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WebQuest para Educacion Infantil

Para una WebQuest de Educacion Infantil puede ser necesario proporcionar a los alumnos una barra de sonido para que escuchen
el mismo texto que el alumnado tal vez no puede leer.

CREAR UNA WEBQUEST CON AUDIO

Para este trabajo tendremos que hacer lo siguiente:

B Crear un archivo de sonido, y subirlo a Internet.

B Abrir una plantilla de GoogleSites que hemos creado para este propdsito.

B Editar la plantilla, para indicar al programa como encontrar este archivo de sonido.
Vamos por pasos:

B Creamos el archivo de sonido, bien con el grabador habitual (Accesorios>Grabadora de sonido en Windows) o, si se desea un
editor mas potente, con Audacity.

ﬂ Audacity

CREAR UN ARCHIVO DE AUDIO

Audacity, es un editor de sonido, de cddigo abierto y multiplataforma, pero sorprendentemente potente.

B Para empezar, si no tienes el programa, debes descargarlo desde la pagina de descargas de Audacity. Encontraras versiones
para Windows, Linux y Mac. La version estable en la actualidad es la 1.2, aunque puedes descargar la 1.3 en fase beta. Esta
Ultima opcion es sélo recomendable para usuarios avanzados.

B Si vas a guardar tus archivos de audio en formato MP3 (recomendado), tendras que descargar también el codificador MP3
lame_enc.dll, ya que Audacity lo necesita para guardar archivos en formato MP3. Encontraras el archivo y las instrucciones para
su descarga (dependiendo de tu sistema operativo) en la siguiente pagina. Guardalo en tu ordenador. Audacity te lo pedira la
primera vez que quieras guardar un archivo de audio en formato MP3.

B Grabar el audio que ponga voz al texto. Guarda un archivo de sonido por cada una de las secciones de la WebQuest:
introduccion, tarea, etc.

Esta es la vista inicial de Audacity:


http://audacity.sourceforge.net/download/
http://audacity.sourceforge.net/help/faq?s=install&i=lame-mp3&lang=es

# Audacity

Archivo  Editar Wer Provecko Generar Efecto  Analizar  Awuda

RETROCEDER || REPRODUCIR || GRABAR || PAUSA || PARAR || AVANZAR

B Para empezar a grabar tu archivo de voz, haz clic sobre el botén con un punto redondo de color rojo. Veras que esa barra es
como la de una grabadora convencional, con botones para grabar, reproducir, pausar, detener o avanzar y retroceder rapido.
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B Para detener la grabacion, haz clic en el botdén correspondiente. Antes de guardar el archivo, es conveniente que lo
reproduzcas para ver si responde a tus necesidades.

B Para guardar cada grabacion, haz clic en Archivo>exportar como MP3 (opcidon recomendada, aunque puedes también
exportar en otros formatos -WAV, OGG,...). Recuerda que si es la primera vez que exportas como MP3, Audacity te pedira que
localices el archivo lame_enc.dll. Si crees que vas a tener que editar el audio posteriormente, seria conveniente guardar cada
archivo de sonido como un proyecto de Audacity. Para ello deberias abrir Archivo>Guardar proyecto como.
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B Puedes consultar un videotutorial sobre Audacyty en Didacticatic.

Para tener este archivo disponible en Internet y asociarlo a tu Webquest puedes subirlo a cualquier espacio que permita alojar archivos.
Vamos a ver como hacerlo con un servicio como DropBox, pero existen otras alternativas para subir a la Web nuestros archivos de
audio, como Google docs (tienes que tener cuenta en Google) o, en el caso de que te hayas dado de alta en un servidor gratuito, subirlo
a tu propio espacio web con el gestor FTP del servidor o con uno externo como Filezilla.

%+ Dropbox

SUBIR UN ARCHIVO DE AUDIO

Dropbox es un servicio que te permite compartir archivos entre distintos ordenadores y mantener una copia de los mismos on-line. La
version Basic es gratuita y permite almacenar y compartir hasta 2 Gb de archivos (Hay versiones de pago que permiten desde 50 a 350
Gb). Ademas es multiplataforma y puedes instalarlo en Windows, Linux, Mac. También puedes instalarlo en tu teléfono movil.

B En primer lugar descarga e instala el programa, siguiendo las instrucciones de esta pagina. Puedes encontrar mas ayuda aqui.

B Para empezar a trabajar crea una cuenta en Dropbox.


http://didacticatic.educacontic.es/sites/default/files/1122/es/ver/index.html
http://didacticatic.educacontic.es/
http://www.dropbox.com/
https://www.google.com/accounts/ServiceLogin?service=writely&passive=1209600&continue=http://docs.google.com/?hl%3Des%26pli%3D1&followup=http://docs.google.com/?hl%3Des%26pli%3D1&ltmpl=homepage&hl=es
http://filezilla-project.org/
https://www.dropbox.com/downloading?src=index
https://www.dropbox.com/tour

* Iniciar sesidn & Crear una cuenta

Crear una cuenta en Dropbox

Maombre
Apellido
Cormea slectrénica
Contrasena
) s toy de acusrda con los Términogs de semvicio de
Drapboy
iE4 nuevo Dropbox para BT Echale un wislazo a nuestio

recomido,

B Una vez hecho esto, ya puedes acceder a tu espacio y subir el archivo a la carpeta "Public" (nombre de la carpeta compartida).

B Clic sobre "upload" para subir el archivo.

T e T T

g Upload

B Anota la direccion del archivo ("Copy public link", desplegando la pestafia correspondiente al archivo):
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Una vez hecho esto, vamos a ver como insertar nuestro archivo de audio en una plantilla de Google Sites.

B Abrimos GoogleSites. Si todavia no eres usuario, tendras que crear una cuenta Google. Hacemos clic en crear un nuevo sitio
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web.

B Damos a buscar plantilla, con el nombre "WebQuest sonido", y seleccionamos esa plantilla:

Seleccionar una plantilla de sitio [

Piblica -
Iwel:uquest zonido Buzcar |

Destacadas

Colaboracidn . WebQuest ITE-sonido. Ignacio Martin
empresarial e Jiménez

Actividades v eventos Flantilla para realizar una Wehtluest con sonido dentro de

cada pagina. Curso...

ceducacion

Clubs vy organizaciones
Fersonal ¥ familia

Administracidn pablicay
organizaciones sin animo

B Ponemos titulo, y comenzamos a modificar cada pagina:

B Para afadir sonido, damos al botén "html": nos muestra el codigo de la pagina:
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B Observa el codigo, hacia la parte final (en la imagen, lo que estd sombreado de azul). Sustituimos archivo_de_sonido
por la direccién del archivo de sonido que hemos subido a DropBox (sustituye también los asteriscos, pero no el resto del
codigo).

Wista previa

ationy2Fx—-mplayerz%22%20widchs3D%22300% 2252053 2F33E&amp ; w=300&amp ; h=45" cype="ggs-
s="height:45; igscc: htop#ss/ /0. gmodules. com/ 1g/ ifr Pmid=0&amp ; synd=trogedit &

(3 A% 2F32Fvuv.gstatic.cont2Fsites—gadget st Fenbedi2Fembed . xmls

_snippet'%ﬂ Cepbhedi20xmlness D3 Z2heeps A 2P 2Fwuw. w3 . orgs2F19993 2P xhenml3 2253 20AaUtoStArt
22%20bbelient%3D%220%22%20heights3D%2245%22%20names3D%22HC1%22%20p luginspage
AE2F5iFuww.microsoft . coms 2FWindowssZFlediaP lavers2Fs22520showgotobar33Ds2Zfalse
atusbhbark3DE220ruetZ23208rok3DR2 22 A% ZAR ZAR ZAarchivo de SOnido%ZARZARZARZARZARZA
arentatstartsIds22trues22s20types3Ds2iapplicationsZFx-mplayer2s22520widchs3 D52 2300
gamp; w=300garmp: h=45:mid:0; spec:htopisSs/ fvvw. gstatic. com/sites—gadyets/ embed
p_enbed snippet:flt;enbed xmlns=dguot;http#S8/ vww.uwld . org/ 1999 xhtmliguot;

uat falsesoquor; bbhelient=gouot:0Lguot;: height=sgLguot:458quot;: name=gLgquot: HC1 Souot
gopuot: htop#58/ fwww, microsofc ., comd Windows/ HediaP layer/ Sguot: showvgotobar=£

uot; showstatusbar=4quot; trussgquot; Sro=aquot ; Giile=batel kit (- t=ryhils fabiuielildsd & cuot ;
LECArL=&UOL; Crue Squot; Cypessquot;application/x-mplayer fgquot; width=&

t; fegr::widch:300;% scyle="display: block; text-align: left; margin-right: auco;®
width="300" height="45".

B Haz clic en "Actualizar".

B Por ultimo, hacemos clic en "Guardar pagina", hasta completar cada apartado de la WebQuest.

Puedes revisar el procedimiento completo en el siguiente videotutorial.



LOS VIDEOS Y OTRO MATERIAL MULTIMEDIA NO ESTAN DISPONIBLES EN LA VERSION PDF

Videotutorial Creacion de WebQuest para Educacion Infantil

Actividades de autoaprendizaje

@ Actividad

Para poner en practica todo lo que acabamos de aprender, te sugerimos la siguiente actividad:
B Crea una cuenta de DropBox. Descarga el programa Audacity y su libreria LAME.

B Disefa (con el texto escrito) una WebQuest para Educacion Infantil. Intenta buscar paginas web con recursos graficos o
audiovisuales (y, sélo complementariamente, informacién textual).

B Graba el audio para al menos el texto correspondiente a la informacién basica de cada parte de la WebQuest. Edita el
sonido grabado para hacer correcciones, si es preciso, o introducir efectos, mediante Audacity. Exporta el sonido en mp3,
y subelo a tu cuenta de DropBox, anotando la direccion publica de cada archivo sonoro.

B En GoogleSites, tras darte de alta y acceder como usuario registrado, localiza la plantilla para WebQuest de Educacion
Infantil. Crea una pagina web sobre esa plantilla. Edita el texto, y afiade también los botones con sonido de locucién,
como hemos explicado.

B Lleva a cabo el trabajo de la WebQuest con alumnos de Infantil. Identifica posibles dificultades, requisitos (como el que un
adulto guie sus primeros pasos en el trabajo) y aspectos positivos.

B Analiza (y experimenta) si alguna de las variantes de la WebQuest, como MiniQuest, es mas susceptible de ser aplicada
al aula de Educacion Infantil.

Esta actividad te servira para experimentar las posibilidades de disefio y aplicacién al aula de Educacion Infantil de la WebQuest.
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© Autoevaluacién (voluntaria)
GoogleSites es
O Un generador de WebQuest

QO Un catalogo de WebQuest

O Ninguna de las demas respuestas es cierta
Audacity es

O Un editor de sitios web
O Un generador de WebQuest
QO Un editor de sonido

Audacity permite

QO Generar archivos en distintos formatos
QO Cortar, pegar y poner efectos a una grabacion de sonido

QO Las dos respuestas anteriores son ciertas
DropBox

QO Permite alojar archivos de distinto tipo en Internet
QO Permite crear WebQuest especificas para Educacién Infantil

QO Las dos respuestas anteriores son ciertas
GoogleSites permite

QO Seleccionar distintos tipos de WebQuest para su desarrollo y edicién
QO Editar una plantilla para WebQuest

QO Ninguna de las demas respuestas es cierta
Una WebQuest para Educacion Infantil

QO Puede explotar la informacion audiovisual y grafica de Internet
QO Puede contener instrucciones en forma de archivos de sonido

O Las dos respuestas anteriores son ciertas
GoogleSite y Audacity

QO Son una herramienta y programa gratuitos
QO Exigen crear una cuenta de usuario

QO Las dos respuestas anteriores son ciertas

| EntregaiRespuestas I




Glosario

B Bibliotecas semanticas: son webs que proporcionan un servicio de catalogacion y busqueda entre una coleccién de objetos
digitales. Las bibliotecas semanticas de WebQuest permiten buscar aquellas que, estando en sus bases de datos, respondan a
criterios como nivel, area, palabras etiquetadas en la descripcion, etc.

B Bitacora de busqueda: es un documento que contiene los resultados de busqueda de informacioén ya realizados, para evitar
repetirlos, y optimizar la busqueda.

E Blog: es un servicio web que permite crear paginas web con estructura de articulos periodisticos, en los que ocasionalmente se
puede permitir que participen con su opinion otros usuarios. Habitualmente, permiten insertar videos externos o propios, y otros
“gadgets” o pequefias aplicaciones (calendarios, pase de diapositivas, etc.)

B CMI o Competencia para Manejar Informacion: es el conjunto de habilidades, conocimientos y actitudes necesarias para
explotar adecuadamente la busqueda, procesamiento y comunicacion de informacion.

B Coherencia curricular: correspondencia entre dos elementos del curriculo, como pueden ser actividades propuestas (como una
WebQuest) y objetivos, contenidos, criterios de evaluacién o metodologia de la programacion.

B Constructivismo: es una corriente psicopedagégica que apuesta por formular aprendizajes significativos y de alto valor
cognitivo, como aprender a aprender. Es uno de los paradigmas educativos mas importantes del momento actual, y en el que se
basa el sistema educativo de gran parte de los paises occidentales.

@ Diagrama de causa-efecto: es una representacion grafica mediante la que se pretende plasmar el conjunto de motivos o
causas de un determinado fendmeno o evento, facilitando su comprension y asimilacion para el usuario. Habitualmente, recurre a
un diagrama en forma de espina.

B Editor web: son programas que permiten la realizacion de paginas web (cuyo formato habitualmente es .htm o .html) y sitios web
(conjunto de paginas web entrelazadas por hipervinculos).

B Ejes cronoldgicos: son representaciones de acontecimientos en una linea de tiempo que marca la secuencia de dias, meses o
afos. Sirven para proporcionar una visiéon de conjunto respecto a un conjunto de acontecimientos.

B Epitome: se trata de un organizador de conocimientos: un centro de interés o una actividad alrededor de la cual se pueden
vincular distintos aprendizajes.

B FOCUS: es un acrénimo que sintetiza, en inglés, las cualidades que segun Bernie Dodge debe tener la elaboracion de la
WebQuest: 1- Find great sites ("Localice sitios fabulosos"); 2- Orchestrate your learners and resources ("Organice alumnos y
recursos"); 3- Challenge your learners to think ("Rete a sus alumnos a pensar"); 4- Use the medium ("Utilice el medio"); 5-
Scaffold high expectations ("Refuerzo para lograr éxito").

B Generador de WebQuest: servidores web 2.0 que permiten editar y alojar en Internet los distintos apartados de la WebQuest sin
necesidad de conocimientos informaticos especiales.

B GoogleDocs: es un servicio web 2.0 de Google que permite alojar documentos en Internet, pero también producirlos mediante
programas de presentaciones, edicion de texto, hoja de calculo, editor de imagenes y editor de formularios.

B GoogleSites: es un servicio prestado por Google para la creacion de sitios web, que no requiere conocimientos de lenguajes de
programacion, y que permite la opcion de basar la web creada en plantillas.

B Guiadidactica: es un apartado de la WebQuest dedicado a mostrar los objetivos, contenidos, recomendaciones o cualquier otra
indicacion que permita que otros profesores, posibles usuarios de la misma, sepan como sacarle el maximo partido.

B Herramientas web 2.0: son todas aquellas herramientas que permiten al usuario no solo la consulta de informacion web, sino la
generacion de productos web de su autoria: blogs, wikis, mapas, posters...

B Hojas de célculo: son programas que permiten crear tablas de datos que luego pueden ser procesados mediante formulas o
algoritmos, y habitualmente también permiten su transformacion en graficos.

B Interactividad: proceso en el que se establece una respuesta o retroalimentacion. Aplicado a productos digitales, se entiende
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aquellos en los que la accién del usuario genera un efecto (una respuesta positiva o negativa, una navegacion, etc.)

Mapas conceptuales: son representaciones de informacion de forma visual en las que se plasman conceptos y relaciones en las
que se anotan proposiciones para mostrar la légica de las vinculaciones. Existen herramientas web y programas que facilitan su
construccion. Son Utiles para construir conocimiento y desarrollar habilidades de pensamiento.

Metacognicion: es la capacidad para reflexionar sobre procesos de pensamiento y estrategias de aprendizaje.

Modelo competencial: es un paradigma educativo que pretende lograr un aprendizaje que haga a los alumnos aptos para las
necesidades personales y profesiones que se encontraran en la vida real, rompiendo el “ensimismamiento” académico.

PHPWebQuest: es uno de los generadores de WebQuest mas populares y eficaces que existen.

Podcasting y videocésting: accidon de generar podcast o colecciones de archivos sonoros, o videocast o colecciones de videos.
Habitualmente, los términos se refieren a los servicios web que permiten a un usuario alojar este tipo de multimedia, que pueden
ser vistos por otros usuarios, creando algo parecido a una radio o cadena de television por Internet (algunos servidores permiten
programar a qué hora se oiran o veran dichos archivos).

Presentaciones on-line: se trata de conjuntos de fotos o diapositivas proyectados en una plataforma web, generalmente dentro
de un visor que facilita su navegacion y los hace mas atractivos visualmente.

Repositorio digital: es un servidor en el que se pueden alojar distintos productos digitales, como archivos de sonido, video,
paginas web (blogs, wikis...) o multimedia.

Retos cognitivos: son desafios intelectuales presentados al alumno como una forma de estimular su trabajo y hacerlo atractivo y
motivador.

"Tareonomia": es el nombre con el que se conoce a la clasificacion de Tareas propuesta por Bernie Dodge, en funcion de la
naturaleza del producto que se espera del alumno: investigacion, analisis, recopilacion, resolucién de un misterio...

Trabajo por proyectos: se trata de una metodologia de trabajo escolar centrada en la realizacion por parte del alumno de una
actividad constructiva (un producto final) tras una labor de busqueda y manipulacion de informacion. El alumno organiza su
trabajo de forma auténoma, lo planifica y desarrolla.

WebQuest: puede definirse como una unidad de aprendizaje pautada, que consiste en el desarrollo de un proyecto de trabajo de
distinta naturaleza (investigacion, analisis, etc.) realizado a partir de la consulta de webs previamente seleccionadas por el
docente.

Wikis: son colecciones de articulos hipervinculados entre si, generalmente realizados de forma cooperativa.
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