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Modulo 4. Recursos

Muchas veces en el aula nos vemos con la necesidad de explicar el funcionamiento
de un determinado programa informatico, ensefiar al alumnado dénde se encuentra
determinado recurso o mostrar un vinculo, con la finalidad de visitarlo como
ilustracion para un trabajo o como material auxiliar que complete una informacion
concreta que ayude a elaborar algun tipo de conclusion.

Es evidente que el simple uso de la palabra, para explicar estos ejemplos anteriores,
no es suficiente. El alumnado, al llegar a su casa se puede encontrar perdido, no
recordar donde se le ha dicho que se encontraba aquél enlace o simplemente no ha
prestado la atencion necesaria.

El uso de la PDI en el aula significa un potencial importante en este sentido. No sdlo
se pueden realizar Unidades Didacticas en concreto, sino que se pueden conseguir
algunos de los objetivos marcados o desarrollar los contenidos de interés.

Lo primero puede ser siempre una sencilla diapositiva que expligue qué vamos a
ver. De esta forma situamos el contenido a trabajar en su contexto, a través de una
diapositiva que sirve de apoyo a la introduccion del tema por parte del docente.

Objetivos:
- Guardar documentos en el formalo deseado

- Conocer los diferentes tipos de formatos
posibles y sus extensiones.

- ldentificar los enlaces para guardar nuestros
documentos.

Contenidos:
- La opcion guardar.

- La opcién "guardar como”.

- Eleccion de lipos de archivo y sus extensiones.

A continuacion, podemos comenzar la explicacion de aquello que vamos a tratar. En
este caso el docente puede abrir el programa correspondiente usando como apoyo
una pantalla grande donde todos centran su atencion (se establece una relacion
icono-programa).
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El profesor o la profesora va explicando cada uno de los pasos necesarios y remarca
con las herramientas habituales los apartados que mas le interesa destacar segun el
desarrollo de la actividad.
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Podemos ir capturando en la PDI cada una de las pantallas que vamos
construyendo en nuestra sesion de clase. En cada pagina que forme parte de la
presentacion podemos insertar una de las capturas e incluso una explicacion, a
mano alzada o con el teclado correspondiente.
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Las anotaciones las vamos insertando. Cada nueva pagina encierra multitud de
posibilidades, capturamos la que nos interesa y continuamos nuestra explicacion. Es
posible establecer comparaciones con programas anteriores y referencias a
contenidos y conocimientos vistos previamente.
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Al finalizar nuestra sesion podemos guardar el archivo generado con la progresiéon
de las actividades y las explicaciones de los contenidos desarrollados.

El trabajo resultante puede tener diversas posibilidades: nos puede servir para otra
sesion similar en otro grupo o para la elaboracion de un pequefio tutorial sobre los
contenidos que se han tratado. Este tutorial se puede poner a disposicion de los
estudiantes en el espacio Web del &rea para su consulta y repaso o para ser usado
en una siguiente explicacion o recordar los conceptos correspondientes, teniendo
acceso a ellos en todo momento.

Otra posibilidad es encargar al alumnado una presentacion (individual o en grupo)
similar, segun lo que se ha visto, para que sea expuesta ante el resto de
compaferos con el uso de la PDI. Trabajo que segun su calidad también puede ser
posteriormente publicado en la red, bien directamente o a través de programas de
publicacion.

AUTORES PE LA PRESENTACION
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No debemos olvidar otra de las posibilidades de la PDI, la grabacién en video y
audio de todo lo que sucede sobre la pantalla. Esa explicacibn que hemos
desarrollado, ha podido ser grabada al instante y, al igual que en el caso de las
capturas de pantalla y el archivo generado, nos puede servir para siguientes clases,
se puede ir completando y puede pasar a formar parte de nuestro repositorio de
tutoriales.

De la misma manera podemos actuar con recursos de la red interesantes para que
el alumnado entre y recuerde exactamente donde se encuentra el articulo, actividad
o enlace en cuestidon. De esta manera también ahorramos tiempo y no lo perdemos
en las basquedas.
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Programas de Autor

] 155, lim)

Cuando nos disponemos a buscar programas para PDI nos encontramos con un
sinfin de posibilidades de entre las que hemos de priorizar aquellas que nos resulten
realmente operativas dentro de nuestro trabajo.

En la actualidad, los docentes elaboramos actividades a través de los “programas
de autor” que son un tipo de aplicaciones de libre acceso que permiten a sus
usuarios crear sus propios proyectos multimedia con poca o ninguna idea de
programacion.

Para el desarrollo de este apartado vamos a introducir y describir las funciones y
operatividad de algunos de los programas de autor mas conocidos por los docentes.
Ademas de su gran aceptacion cuentan con un importante nimero de actividades
que ya estan hechas y podemos utilizar simplemente descargandolas y trabajando
con ellas sin conexion a Internet.

1. Hot Potatoes

Hot Potatoes es un conjunto de seis herramientas para elaborar
contenidos digitales. Estas utilidades permiten elaborar ejercicios interactivos de
varias modalidades que todos hemos utilizado en algdn momento en nuestras aulas
(en formato papel) y también nos facilitan poder crear ejercicios en cualquier idioma
0 en una mezcla de idiomas.

Todo lo que necesitamos hacer es introducir los datos: textos, preguntas,
respuestas, etc. y el programa creard automaticamente las paginas Web.
Posteriormente podremos publicar dichas paginas en nuestros servidores Web.
Ademas, el programa esta disefiado para que se puedan personalizar casi todas las
caracteristicas de las paginas.
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Una vez conocida esta informacion, el siguiente paso es conectarnos a Internet y
proceder a descargar e instalar la versibn Hot Potatoes 6.0. (Que es la ultima
actualizacion).

& Half-Bakped Software’s Hol Polatoes
fowe Domises Qposnes  Agude

Hot Potatoes:

From Half-Baked Sottware Inc

Tipos de ejercicios

En la version 6.0 de Hot Potatoes se pueden observar seis patatas relacionadas con
los siguientes tipos de ejercicios:

1.- JQuiz: ejercicios basados en preguntas.

2.- JCloze : ejercicios de rellenar huecos.

3.- JMatch : ejercicios de emparejamientos.

4.- JMix: ejercicios para desordenar palabras o frases.
5.- JCross : crucigramas.

6.- The Masher : para crear unidades enlazadas a partir de diferentes ejercicios.

* Para saber mas sobre los contenidos del curso de PDI, busca el siguiente
videotutorial | en los contenidos del modulo 4:

Haciendo clic en la imagen podras ver un videotutorial sobre Hot Potatoes:
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Minitutoriales herramientas TIC

Hot Potatoes

videotutorial de Hot Potatoes

A continuacién vamos a mostrar como elaborar ejercicios y vamos a conocer con
mas detalle las distintas patatas o herramienta.

Elaboracion de ejercicios

Para elaborar un ejercicio debemos seguir los siguientes pasos:

1. Introduccién de los datos (preguntas, respuestas...)

2. Configuracion del formato de salida (preparacion de las leyendas de los
botones, instrucciones y otras caracteristicas de su pagina Web)

3. Creacion de las paginas Web (colocar los ejercicios en paginas HTML).

A continuacion vamos a desglosar cada uno de ellos:
Primera fase: Introduccion de los datos

Debemos introducir el titulo (en la casilla de titulo), las preguntas (en las casillas de
preguntas), seleccionar el tipo de respuesta que queremos realizar en nuestro
ejercicio (en la imagen de ejemplo “Multiple-choice”) y colocar las respuestas en la
casilla de la izquierda y las indicaciones en la de la derecha. Para finalizar debemos
marcar la casilla para la respuesta correcta tal y como se muestra en la siguiente
captura de un ejercicio para primaria del area de musica bilingtie.
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Config: englishé.cfy

Segunda fase: Configuracion del formato de salida

Pulsar en Opciones/Configurar el formato del archivo originado e iremos a la ventana
de “Configurar”, donde introduciremos algun texto en la pestafia de
“Titulos/Intrucciones” y pulsaremos Guardar y OK como podemos ver en la siguiente
captura.

[ Archivo de configuracidn: G:Wirchivos de programa‘HotPotatoestspanishd.cfg [:|[ﬁ“g|

Editar Insertar
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aunIuio del gjercivic
Ln ejemplo de ejercicio de respuestas miultiples|

Instrucciones:

| Elija la respuesta correcta para cada pregunta

|

& Cargar H suardar &l Guardar coma o 0K ? Ayuda
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Tercera fase: Creacion de las paginas Web

Todo lo que necesitamos hacer es pulsar en “Crear pagina web / Pagina web para
navegadores v6” en el menu Archivo, y ponerle un nombre a la pagina. El programa
nos informara que acabamos de generar un archivo y nos permitira verlo en nuestro

navegador.
0 JQuiz: [Untitled]

archivo  Edicidn  Insertar  Gestionar Preguntas Opciones  Avuda
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Las diferentes patatas

1.- JQuiz: Es una herramienta que permite elaborar ejercicios basados en
preguntas. Cada test puede estar formado por un numero ilimitado de preguntas. Se
pueden formular cuatro tipos de preguntas:

a) En las preguntas de respuestas mdltiples , los alumnos/as han de elegir una
respuesta pulsando en un botén. Si la respuesta es correcta, el boton se convertira
en una carita sonriente :-), y si es errénea, cambiara a una X.
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b) En las preguntas de respuestas cortas , los alumnos/as deberan escribir una
respuesta en una casilla de texto en la pagina, y pulsar en el botbn Comprobar para
ver si es correcta. El programa comprobara si la respuesta es una de las contenidas
en la lista de respuestas correctas o incorrectas que se hayan definido. Si la
respuesta esté en la lista, se mostraran las indicaciones para dicha respuesta. Si no
es asi, la pagina intentara encontrar la respuesta mas parecida entre las posibles
respuestas correctas, e indicara al alumno/a la parte de su respuesta que se acerca
a la correcta y qué partes son incorrectas. La puntuacion obtenida depende del
namero de intentos realizados antes de dar la respuesta correcta. También podria
incluirse un botdn Pista, para proporcionar al alumno/a una letra de la respuesta
correcta.
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c) Una pregunta hibrida es una combinacion de una pregunta de respuestas
multiples y una pregunta de respuesta corta. En este tipo de preguntas, se presenta
una casilla de texto para escribir la respuesta. Si el alumno/a no responde
correctamente después de un especificado nimero de intentos (que se puede definir
en la pantalla de configuracion), la pregunta cambia a otra de respuestas multiples
para que sea mas facil.

d) Por ultimo, una pregunta de multi-seleccion consiste en seleccionar varias
respuestas de la lista definida previamente. En esta ocasion el alumno/a
seleccionara todas las posibles respuestas correctas y no las respuestas incorrectas.
Las preguntas deberian formularse como "¢Cual de los siguientes términos son
verbos?", seguidas de una lista de palabras. El alumno/a deberd marcar todas las
palabras que sean verbos, y dejar sin marcar las palabras que no lo sean, y después
pulsar en el boton Comprobar. Si la respuesta no es totalmente correcta, se
mostrara informacion del numero de opciones correctas e indicaciones para
completar la pregunta.
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2.- JCloze: Este tipo de ejercicios consiste en completar una informacion afiadiendo
las palabras correctas. Cuando se han completado todos los huecos, el alumno/a
pulsara sobre el boton Comprobar para ver las respuestas. Las respuestas correctas
seran introducidas en el texto y las incorrectas se dejaran en las casillas de texto,
para que puedan corregirse.

En los ejercicios JCloze se puede incluir un botén Pista que proporcionara al alumno
una letra de la respuesta correcta (en funcion de la posicidon del cursor). También
puede incluir una pista especifica para cada hueco.

La elaboracién de los huecos es muy sencilla como se muestra en las siguientes
capturas:
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o JCloze: [Untitled]

Archivo  Edicién  Insertar  Opciones  Avuda
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Titulo ' Elaborando un ejercicio de JCIoza

Prirmem, escriba el texto en esta ventana

Para crear un hueco, selecciong el texto que quiere convertir en hueco, después pulse sobre el
haton Hueco.

La palal a SBEERE 3 & serun hugco

7 Hueco | & Bomar hueco |
E. Eliminar huecos | & Hueecos automaticos | == Mostrar Palabras |
{Config: spanishd. cfg P |

Eﬁ: Eit | ]m g.mam-. . Help
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Title ._ | Musicalinstruments
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v Gap | i# Delete Gap |

B Clear Gaps | W Aulo-Gap | == Show Words |

 [Config: english6.cfg_
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3.- JMatch: Esta patata hace referencia al ejercicio que hemos utilizado en
numerosas ocasiones de relacionar la informacion de una columna con la de la otra
(o unir con flechas).

Los ejercicios generados con JMatch pueden ser de dos tipos: estandar y arrastrar y
soltar. El modelo estandar utiliza una lista desplegable de elementos a la derecha.
Este es el formato a utilizar cuando se tenga mas de siete u ocho elementos, y
cuando los elementos de la derecha son solo de tipo texto. Si tenemos unos pocos
elementos, y especialmente si los elementos son graficos, se debera utilizar el
modelo arrastrar y soltar.

Para elaborar un ejercicio con JMatch, introduciremos cada uno de los pares de
elementos en la misma linea, tal como se muestra en la figura siguiente. Cuando
exporte para crear la pagina Web, el programa se encargara de ordenar los
elementos a la derecha.

25 AMatch: [Untitled]

frchivo  Edicidn  Ireertsr  Organizar elementos  Opoiones  Ayuds
BCHRORBY = @ EHIHH B 2
Titulo Ejemplo de gjercicio con JMatch
Elementos de |a izquierda (ordenados) Elemeantos de la derecha (desordenados)  Fijar
s ] o ane
1 :
rdns ; [r#u
2 | | r
3 fres thiree i
cuatm figar
4 =
g ||cineo [ e
Por defectn -
Condlg: spanishe.cfg
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4.- JMix: Son ejercicios para ordenar las letras de una palabra o las palabras de una
frase. Puede presentarse en dos modalidades: modelo estandar y modelo arrastrar y
soltar. Sus fases de creacion son las mismas que en los ejercicios anteriores.

B2 IMix: [Untitled]
Archivo  Edicon  [nsertar  Opciones  Ayuda

aedBE < E#BE % e | W | 1. Escriba

Mi primer ejercicio ¥ esto

Titulo
Frases alternativas
Esta 2. Escriba esto.
es -
e Asegurese de
pat i escribir cada
magica

palabra en
una linea

it 3. Pulse sobre uno de

& Parmiti b de puntuacidpn en la frase principal

" Ayizar 4 estos dos botones b signos de puntuacitn de la frase principal.
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[&] Jvix: C\Users\esther\Desktop\trabajo informatica
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5.- JCross : Nos permite realizar crucigramas. Hay dos fases en la elaboracion de un
ejercicio de crucigramas, en la primera introduciremos las letras en la cuadricula y
en la segundo afiadiremos las definiciones. Para introducir las letras en la
cuadricula, pulsamos en una de las casillas y escribimos la letra.

e JCross: [Untitled]
Archivn  Edicién Iroertar  Qrganizar la cuadriculs Opclonss Ayuds

me kB < s 4 T S [

Titulo B
it A

- N
PATATA

Grid size; 61 6 Config: spanished.cfg 2
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Cuando hayamos terminado la cuadricula, pulsaremos en el boton Afadir pistas.
Después, para afiadir cada una de las definiciones de las palabras de la cuadricula,

pulsaremos en la palabra, escribiremos la definicién o pista y pulsaremos el boton
OK.

& Anadin pistas

Editar Insertar

Horizontales | Palabras Fistas
2 PATATA Ui tino de tubérculo
'3

Un tipo de tubércula

Werticales | Palahras Pistas
1 BAR AR

{Un tino de frutal

E-‘Ft E.d't ]nu-.rt H«Iﬂﬂgtfﬂrd Qym Hﬂp
]ﬂEHﬁﬁ?ﬁ\i < A BRR | B 9 |
e | BSuER
| [musicalinstr | = - ues-
| uments 2 -

[Grid size 12x7
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6.- The Masher: para crear unidades enlazadas a partir de diferentes ejercicios.
Para utilizar The Masher necesitamos una clave de registro independiente, que
solamente se puede conseguir si se adquiere la version comercial de Hot Potatoes.
Por ello es la patata menos utilizada.

Puedes acceder a mas informacion sobre el programa HOT POTATOES y su
utilizacion didactica en los materiales formativos especificos que ofrecemos en
nuestra WEB de FORMACION en la siguiente direccion.
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2. JClic

JClic esta formado por un conjunto de aplicaciones informaticas que sirven para
realizar diversos tipos de actividades educativas: rompecabezas, asociaciones,
ejercicios de texto, sopas de letras, algunas de ellas similares a las trabajadas en el
programa anterior.

Sin duda se trata de un recurso de los mas conocidos por su sencillez y por la
variedad de posibilidades que presenta. Aunque parezca enfocado al alumnado de
niveles inferiores, en su banco de recursos podemos encontrar actividades
enfocadas desde Infantil hasta Bachillerato con multitud de posibilidades para
hacerlas amenas y entretenidas, cubriendo la mayoria de las necesidades de los
docentes.

También es posible incrustar su cddigo para incluirlo en cualquier aplicacion que
acepte un codigo en HTML, con lo que significa de utilidad para incorporar las
actividades a paginas Web, blogs y demas aplicaciones.

Si no nos convence ninguno de los multiples recursos que nos oferta su pagina web,
siempre podemos crearlos nosotros por medio de JClic Author , de manera sencilla
y adecuada a nuestras necesidades.

Al igual que con Hot Potatoes, para iniciar nuestro trabajo con JClic debemos
conectarnos a Internet y proceder a la descarga e instalacion del programa. (La
conexion a Internet sélo es necesaria la primera vez).

A continuacion te mostramos las distintas aplicaciones o programas que te ofrece el
entorno JClic.

JClic

Es el programa principal, y sirve para visualizar y ejecutar las actividades. Nos
permite crear y organizar nuestra propia biblioteca de proyectos y escoger entre
diversos entornos graficos y opciones de funcionamiento.
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JClic Author

Esta herramienta permite crear y modificar proyectos de JClic, en un entorno visual
muy intuitivo. (FUENTE: http://clic.xtec.cat/)
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Actividades de demostracion

La mejor manera de descubrir las posibilidades de JClic y aprender a crear nuevas
aplicaciones es dar un paseo por las actividades de demostracion. Mediante este
boton podemos ir a una pagina para descargarlas e integrarlas en nuestra biblioteca
de proyectos.

JClic reports

Esta otra aplicacion nos permitird gestionar una base de datos en la que se
recopilaran los resultados obtenidos por los alumnos al realizar las actividades de los
proyectos JClic. ElI programa trabaja en red y ofrece también la posibilidad de
generar informes estadisticos de los resultados.
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Podemos encontrar todo lo referente a este programa en la siguiente direccion:
http://clic.xtec.cat/es/jclic/

¢, Qué tipos de actividades podemos desarrollar con J Clic?
JClic permite realizar siete tipos basicos de actividades:

« Las asociaciones: pretenden que descubramos las relaciones existentes
entre dos conjuntos de informacion.

+ Los juegos de memoria : donde tenemos que ir descubriendo parejas de
elementos iguales o relacionados entre ellos que se encuentran escondidos.

- Las actividades de exploracién, identificacion e informacion.

+ Los puzles: donde debemos reconstruir una informacion que se presenta
inicialmente desordenada.

« Las actividades de respuesta escrita que se resuelven escribiendo un texto.

+ Las actividades de texto : en ellas se plantean ejercicios basados siempre en
las palabras, frases, letras y parrafos de un texto que hay que completar,
entender, corregir u ordenar. Los textos pueden contener también imagenes y
ventanas con contenido activo.

+ Las sopas de letras vy los crucigramas consisten en descubrir palabras
escondidas.

T

= o =

& bz @ Wmoegednr M oomplorarie T

b ronaic - arhividider - Las mmtlda o S v mor Phpra s Tegended = Faneramis = e

zonaClic @ @B R0E@BRA®

ey

'e.

105 ey Aloadds Lorin b Dama

" o ac e dngeta § o v rela o
Bk Il v BT TN ESpcl (S PeCLid B 8 1
o Oa MR (i b el Ao The Ll v KT g
e
—
-

o e | Alids ol rlpdds mleimda g™ MY =

Tanto JClic como Hot Potatoes ofrecen la posibilidad de trabajar las actividades
planteadas primero con los alumnos y posteriormente corregirlas en la PDI.
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* Para saber mas sobre los contenidos del curso de PDI, busca el siguiente
videotutorial en los contenidos del médulo 4:

Haciendo clic en la imagen podras ver un videotutorial sobre Jclic:

|
Minitutoriales herramientas TIC |

JClic

@ Entrar

L h, - ____-l____

~
Plark | AES. T i
Sk o

pLon

auan=2c2,, s

4l L £ @licc) |
(L] " ) i

video tutorial de JClic

Puedes acceder a mas informacion sobre el programa JClic y su utilizacién didactica
en los materiales formativos especificos que ofrecemos en nuestra web de
formacidén en la siguiente direccion.
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3. eXe Learning

El proyecto eXe Learning fue financiado por el gobierno de Nueva
Zelanda. Actualmente en el proyecto participan un amplio grupo de colaboradores de
todo el mundo.

Su pagina principal es:_http://exelearning.org/

Al igual que los programas anteriores, es una herramienta de autor que una vez
realizada su descarga no necesita la conexidon permanente a Internet. Realizar
cualquier tipo de actividad resulta muy sencillo y no requiere de conocimientos
previos.

Este programa nos ofrece las siguientes posibilidades para la elaboraciéon de
actividades:

1.- Actividades

1.1.- De lectura : Con este cuadro podemos escribir una actividad. No tenemos mas
ayuda que nuestra habilidad para explicarnos, pero el icono y el cuadro sirven para
facilitarnos la composicion de la pagina.

Actividades

O Actividad

= Con este instrumento de disefo se puede
proponer una actividad a los alumnos. Es como
el texto libre pero con icono y énfasis.

Actividad

F

Ministerio de Educacion. ITE. Recursos educativos para trabajar con la PDI. | 23



1.2.- De estudiar caso s: Estudiar un caso crea una situacion de aprendizaje.
Puede ser usado para presentar una situacion real que permite a los estudiantes
aplicar su propio conocimiento y experiencia.

. Seccion
&J Caso de estudio

Prapa-'a an &l laboraistio una disolucien 1 N de NaOH (hidromide de sadip), sine
dispones de 5054, pledos hocerla con sal comuen

1.3.- De reflexion : En este tipo de actividad podemos escribir una pregunta y
colocar una retroalimentacion que el alumno/a puede ver al pulsar el boton.

2.- Preguntas y juegos

2.1.- Actividad de espacios en blanco : Que permite ocultar palabras dentro de una
frase para que los alumnos/as las recuperen.

Inicio
? Actividad de Espaclos en Blanco
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2.2.- Preguntas eleccion mdltiple : para dar a nuestros estudiantes varias
posibilidades de respuestas donde deben elegir la correcta.

?);' Pregunta de Eleccion Muitiple

2.3.- Preguntas de verdadero-falso : Son las tipicas preguntas cortas de
respuesta a marcar Verdadero o falso.

I cg} Pregunta Verdadero-Falso

2.4.- Examen SCORM: examenes tipo Test pero con la posibilidad de poder
registrar los resultados y posteriormente colgarlos en la Web.

Este programa de autor nos permite dar formato al texto asi como insertar elementos
multimedia como imagenes, videos y animaciones. En el caso de los videos de
YouTube el procedimiento de insercion de estos contenidos se ha simplificado al
maximo: copiamos unas lineas de codigo y las pegamos alli donde queremos que
este contenido aparezca.

Ademas, es posible representar expresiones matematicas, gracias a un teclado
virtual de simbolos, crear tablas e insertar caracteres especiales.
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‘ Galeria de imagenes

Como podéis observar hay algunas aplicaciones novedosas con respecto a los dos
programas anteriores y otras que se repiten. Todo es cuestion de probar diferentes
posibilidades y llevarlas al aula. Sus funciones no requieren de mucha elaboracion y
podemos utilizarlas en momentos puntuales para realizar la introduccién a nuestra
U.D, con la aplicacibn de una “actividad de lectura”, realizar un aprendizaje
constructivista con la aplicacion de “actividades de estudiar casos”, e incluso realizar
un rapido repaso de contenidos conceptuales puntuales trabajados en el tema
tratado con las actividades de espacios en blanco.

Los tres programas resultan muy interesantes a la hora de la realizacion de
Webquest, Cazas del tesoro y Miniquest.

* Para saber mas sobre los contenidos del curso de PDI, busca el siguiente
videotutorial en los contenidos del madulo 4:

Haciendo clic en la imagen podras ver un videotutorial sobre eXelLearning:

Minitutoriales herramientas TIC

eXelLearning

5 % -] =1 @© Entrar

a n

videotutorial de eXe Learning
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4. NeoBook

PROFESSAINAL MULTIMEDLA

Es otra herramienta de autor con similares caracteristicas de
las tres anteriores. Con NeoBook podemos montar cuentos interactivos,
presentaciones, controles de clase, juegos sencillos, unidades didacticas, revistas
electrénicas y un sinfin de aplicaciones de interés pedagdgico. Nos brinda la
posibilidad de poder abarcar tanto pequefias actividades de apoyo que elaboremos
en un determinado momento como realizar publicaciones electronicas que sirvan
para crear y distribuir materiales para su lectura y utilizacidon posterior en un
ordenador. Las publicaciones electrénicas pueden aprovechar la capacidad
multimedia de los ordenadores para incluir animaciones, imagenes, video y sonido.
Esta herramienta de autor es una de las mas difundidas en el mercado educativo.

Se puede realizar desde algo tan sencillo que soélo sirva para ser visto o leido por el
receptor, hasta publicaciones mas complicadas que permitan la interrelacion del
lector, introduciendo datos, mostrando resultados, etc.

Como ejemplo de utilidad podemos ver la siguiente creacion con Neobook
denominada “Las estaciones” donde podemos trabajar las cuatro estaciones del afio.
Hay una explicacion general de cada una de ellas mediante imagenes. Dentro de
cada estacion hay muchisimas actividades secuenciadas y relativas al curriculum de
Ed. Infantil a partir de las que podemos trabajar colores, canciones, plantas,
poesias... (FUENTE: http://www.cuadernalia.net/)
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5. Edilim

] =
I-
I Es una herramienta similar a las anteriores pero la gran aportacion es

gue permite publicar el ejercicio en un blog o una péagina web con sdélo pegar el
codigo html en cualquiera de ellos. Previamente deberemos tener subido nuestro
archivo a un servidor que tengamos en el colegio o en Internet. Con esta
herramienta de autor podemos realizar los siguientes tipos de paginas:

Crear indices

Imagen, texto y enlaces.

Galeria de imagenes y de sonidos.

Puzles y sopas de letras.

Asociar parejas.

Preguntas de respuesta multiple.

Identificar imagenes y sonidos.

Arrastrar y clasificar textos e imagenes.
Rayos X.

Incluir actividades ajenas a lim.

Pagina para crear operaciones matematicas
Seleccionar entre varias imagenes/textos.
Crear actividades sobre el manejo del reloj.
Situar textos y etiquetas sobre una imagen

N Y I Y A O

B L e P v el tesenim v e
X Vol
g femicd

IDENTIFICA LAS PARTES SERALADAS EN LA FLOR

T EsTioMA |
: ESTILO [
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(FUENTE: http://www.educalim.com/)
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Como podemos comprobar existen aplicaciones similares a las de los anteriores
programas de autor. Nuevamente somos nosotros los que debemos investigar,
trabajar y explotar sus recursos. Lo mas operativo para nuestro trabajo diario es
elaborar nuestra propia lista de aplicaciones.

* Para saber mas sobre los contenidos del curso de PDI, busca el siguiente
videotutorial en los contenidos del médulo 4:

Haciendo clic en la imagen podras ver un videotutorial sobre EdiLIM:

Minitutoriales herramientas TIC

i
EdiLIM |
|

@ Entrar

L

\ e y N
pLan . =
avanza2,, &~ [ = -

Wi}

fﬂ" \FH »
1 L

videotutorial de EdiLIM

Ministerio de Educacion. ITE. Recursos educativos para trabajar con la PDI. = 29



Recursos para la PDI en Internet. Enlaces

En el punto anterior hemos analizado los programas de autor mas utilizados entre
los docentes que utilizamos la PDI en el aula. Cada uno de ellos se puede descargar
de forma libre en nuestro ordenador a través de Internet y es precisamente esta
gran herramienta de trabajo (Internet), la que vamos a desarrollar en este apartado.

Como en alguna ocasion nos ha sucedido, hemos recurrido a Internet con un
objetivo de busqueda definido y hemos comenzado a abrir enlaces y ver paginas y
mas paginas que nos han llevado a muchos sitios y en definitiva a ninguno parecido
a nuestro objetivo inicial, dejandonos con una sensacion de pérdida de tiempo total.
Pues bien, en este apartado pretendemos clasificar de forma esquematica y concisa
aguellos tipos de recursos que podemos encontrarnos en Internet que nos pueden
resultar operativos para la elaboracion de las actividades de nuestras unidades
didacticas y su desarrollo docente en el aula.

Imagen del IES Carrus-Elx tomada de Flickr con licencia CC
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Enlaces seglin empresas

En el mercado actual nos podemos encontrar varias marcas y tipos de pizarras
digitales. En funcion de éstas, tendremos unos recursos de actuacion determinados.
Entre las ofertas de mercado en la actualidad destacan por su aceptacion estas seis
empresas de PDI cuyos enlaces facilitamos a continuacion:

« E- Beam: http://www.e-beam.com/

« Interwrite: http://www.einstruction.com/

« Smart: http://www.smarttech.com/

« Team Board : http://teamboard.info/

« Promethean: http://www.prometheanworld.com/spanish/
« Mimio: http://www.mimio.com/global/es/index.asp

Cada una de ellas tiene sus propias caracteristicas y seguidores particulares.
Podemos encontrar todo tipo de comentarios y comparaciones al respecto sobre sus
precisiones, Software y Hardware, herramientas flotantes, aplicaciones, nivel
educativo en el que se especializa..., es cuestion de informarnos y elegir la que
mejor se acomoda a nuestro trabajo diario.

Recursos generales y especificos

1. Uso de buscadores

No existe otro camino mas sencillo que utilizar un buscador como Google e
investigar dentro de los numerosisimos archivos que nos puede ofrecer. Otra forma
interesante de realizar nuestras busquedas es realizar la captura de archivos flash.
Para ello lo unico que debemos hacer para ello es afiadir “swf” que es la extension
de este tipo de archivos.

2. Paginas con archivos de audio e imagenes libres de copyright

Cuando necesitamos afadir a nuestras presentaciones o actividades puntuales
audios o imagenes tenemos una amplia gama de opciones, tan solo tenemos que
buscar “bancos de imagenes” en el portal del ITE del Ministerio de Educacion y en
cualquier portal educativo de las CCAA que comentaremos a posteriori. En el caso
de videos tenemos que tener presente algunas de las paginas mas visitadas:
“www.you-tube.com/edu”, o bien “www.teacherTube.com”.

Ministerio de Educacion. ITE. Recursos educativos para trabajar con la PDI. ' 31



= |

| = H =T AR AR £

AV IME ) ircom it el Lkt

- At e

deven (00 W Tt rerawse  bri
¢ P R L B T
B v e T i % e P - Saguded s Hemertan e "

o e

PDI TACTIL

ronsignesl 1Tvi0ER v, wwee

LA PDI EN
EDUCACTON .
INFANTIL = | e e

CETP Al -CATAS OF | (35 AL CATARED

B E e
wramunc: - - Wided idbteatcas e PO e mdautatin.  [w) 1BS .-
s S

¢ LT T R gt ®

(FUENTE: http://www.youtube.com/watch?v=s6hIHOtjwPw)

3. Actividades de blogs

Otra forma de obtener recursos muy interesantes es mediante la visita a un “blog” (o
cuaderno de trabajo). Podemos encontrar muchisimos y de temas muy variados ya
gue es una herramienta muy extendida en la actualidad.

e d St i, i o et s e |
G - F gz oo Bosix Dl

frrtvm Didn M Bavieet . geTenaecs g
o Foentin Uy B s wget - LD el gututs 8 S corplomentios -

8 g Evbi i e

S Bl s D mm oo Bigrs Seandatr e v i ©

» g Aaroede

; Juegos
i
L Educatives
! Gnline Jeegor ecesichg o Teuioe
RE RSO SOOI DO 5 ML
- CUaE e P ¥ CEINE

5
&1y

PR GDAUNE, WITOAS UMM B
SASRI: ST M

e
LT ThE ] Bhyniy o 'ﬂ--ﬂll.‘)
L |
[y Faeylgi,
Cirtine qu F._—'
LB 1] i PN |
T L gl e Do i g, MY bk, DA O ! A ot AL

Este blog nos oferta fichas para imprimir, juegos interactivos de diversas materias
asi como juegos de mecanografia donde aprender y competir en red.

Ministerio de Educacion. ITE. Recursos educativos para trabajar con la PDI. = 32



En este otro ejemplo podemos comprobar que en los blogs, ademas de compartir
informacion y actividades creadas, podemos ser remitidos a su vez a otros blogs

adjuntos.
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(FUENTE: http://b03-ikas1.blogspot.com/2007/03/tipos-de-blogs-educativos.html)

4. Actividades creadas con herramientas de autor

Como hemos explicado en el primer apartado de este modulo, en cualquiera de
estas herramientas podemos encontrar multitud de actividades de diversas
tematicas ya realizadas para poder disfrutar de ellas en nuestras aulas con tan solo
realizar una descarga. Observa la siguiente captura:
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ol iViaja a través del tiempo disfrutando de la misica!

g e e e

(FUENTE: http://clic.edu365.cat/db/act_es.jsp?id=3420)
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5. Portales educativos/CCAA

Podemos visitar los portales educativos de las Comunidades Autonomas donde
encontraremos una pestafa relacionada con recursos educativos o para profesores.
En la direccion del ITE del Ministerio de Educacién que facilitamos a continuacion
puedes encontrar un enlace directo a la pagina de cada una:
http://ntic.educacion.es/w3//ccaal/index.html
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6. Paginas que nos conducen a todas las areas

Otro recurso que no debemos olvidar mencionar es la existencia de un gran nimero
de péaginas donde se encuentran todas las &reas y que nos brindan la posibilidad de
elegir entre las actividades creadas para cada una de ellas.
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(FUENTE: http://www.educalim.com/)
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7. Enciclopedias virtuales

Para cerrar este sub-apartado debemos mencionar esa gran herramienta de trabajo
qgque denominamos “enciclopedia virtual’. Es una herramienta de acceso a la
informacion rapida y sencilla de utilizar. Disponemos de un panel de control que nos
proporciona todas las herramientas necesarias de interaccion con la enciclopedia.
Sirva el siguiente ejemplo:

A Busca tu articulo

&

¢ ¢ Necesitas ayuda?
¥ ;. Dénde podemos ir?

*Accede a cualquier articulo.

Ademas de trabajar con las numerosas enciclopedias virtuales que podemos
encontrar tipo “Encarta”, “Wikipedia”, “Enciclopedia Libre Universal de Espafiol”
(http://enciclopedia.us.es)... también debemos mencionar en este apartado la
creacion de las “Enciclopedias virtuales colaborativas” cuyo principal objetivo es
crear enciclopedias virtuales abiertas a todo el mundo para todas las asignaturas de
Infantil, Primaria, ESO y Bachillerato, asi como para algunas asignaturas de
Formacion Profesional y del ambito de la Formacion de Adultos.

Estas enciclopedias se elaboran a partir de las aportaciones de todos los profesores
del pais (o del mundo) que quieran proporcionar gratuitamente materiales: apuntes,
ejercicios resueltos o no, test, esquemas, animaciones, programas... Se trata de
hacer una obra colaborativa con las aportaciones de un amplio colectivo de
docentes.

Estos materiales se colocan (por el coordinador de la asignatura) en el lugar que
corresponda del indice de la asignatura, con indicacion del nombre y datos del autor.
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Fichas de clasificacidon

Después de tanta informacion tenemos que considerar que es muy importante crear
nuestras propias fichas de clasificacion de aquellas paginas que nos resultan
operativas o0 funcionales para nuestro trabajo diario. Para realizar una buena
clasificacion que permita encontrar rapidamente cualquier cosa, resulta
imprescindible recurrir a una serie de criterios. Cada persona tiene su forma de
clasificar los enlaces aunque podemos guiarnos por estas ideas:

« Clasificar por niveles . Especialmente util si damos clase en diferentes
etapas o ciclos: Infantil, Primaria, Secundaria, Bachillerato o los niveles que te
resulten mas utiles en nuestro trabajo.

« Clasificar por areas . Si damos clase de diferentes asignaturas: Lengua,
Tecnologia, Matematicas...

« Clasificar por tipos de recursos . Dependiendo del tipo de recurso que
vayamos a guardar y, sobre todo, del tipo de busqueda que vayamos a
realizar para localizarlos, puede ser util clasificarlo por: imagenes, sonidos,
videos, lecturas, graficos, animaciones... O bien: paginas de informacion,
recursos para docentes, actividades online, actividades imprimibles,
herramientas 2.0...

- Clasificar en subcarpetas . Por ejemplo, si eres docente de inglés en Infantil
y Primaria, pero también das clase de Informatica, y teniendo en cuenta las
indicaciones anteriores, podrias tener una estructura como ésta:

INGLES IMFORMATICA
_Hetodologia ESL Acceso al ordenador
Articulos Dibujo digital
Editoriales Habilidades de hisqueda
Piginas docentes Presentaciones
Texto

Infandtil
Actividades onling
Canciones

Wideos FORMACION
Edicion de audio
Primaria waodle

Actividades cnline Fedas sociales
Diccronarios Wikis
Paginas

De alumnos

De aula

Recopilatorios HERRAMIEMTAS
Flashcards Ediciin de fmagen
Gramatica Edititn de sonido
Lecturas Herramientas 2.0
Wideos

¢, Qué herramientas de clasificacion podemos encontra r?

Para clasificar las paginas encontradas mientras navegamos, disponemos de una
serie de herramientas que vamos a ver ahora.
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« Etiquetas

Debemos poner en primer lugar la clasificacion por areas, materias, tipo de recursos
o subcarpetas, y la clasificacion mediante etiquetas se pasa a un segundo plano.

El etiquetado se utiliza para clasificar enlaces en delicious, pero también para
clasificar entradas en blogs, videos en youtube, fotos en Flickr, presentaciones en
slideshare, etc.

« Carpeta de Favoritos/Marcadores

Una opcion puede ser guardar estas direcciones Web en nuestra carpeta de
Favoritos (si tu navegador es IExplorer) o Marcadores (si es Firefox). Si lo haces asi,
no te olvides de crear diferentes carpetas para clasificar tus enlaces siguiendo
diferentes criterios de clasificacion, tal como se indica en el apartado anterior.

1O« ";élt‘

T = N 1

Ahora iGoogle nos aporta una pagina de inicio personalizable en la que podemos
crear un acceso directo a todas aquellas paginas que mas vamos a usar; incluso,
clasificandolas por pestanas.

- Marcadores sociales

Otra opcion es recurrir a los marcadores sociales, como Delicious, Mr_Wrong o
Gennio.

Asi, el resultado de la busqueda estara en funcién de su utilidad para los usuarios.
Los marcadores sociales nos ofrecen varias posibilidades afiadidas en la
localizacion de recursos:

1. Tener un pantallazo de cada pagina guardada junto con una descripcion. Sin
duda, una imagen vale mas que recordar el nombre de la péagina. La
descripcion nos da una idea general del enlace y es una buena ayuda cuando
ha pasado tiempo desde que lo guardaste.

2. Disponer de etiquetas o tags, que nos facilitan la busqueda del enlace o el
recurso. Por eso, es buena idea afiadir la etiqueta adecuada a cada pagina o
recurso.
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3. Acceder a nuestros enlaces desde cualquier lugar, sin necesidad de estar
conectados desde nuestro ordenador. Esto te permite acceder a ellos desde
el colegio.

4. Recomendar nuestros enlaces a otros docentes, al tiempo que podemos
acceder a los enlaces seleccionados por ellos, si perteneces a un grupo ya
creado o creando uno nuevo. Localizar un grupo que se adapte a lo que
necesitamos es sencillo, ya que suelen mostrar un nombre lo suficientemente
descriptivo: "Profes de inglés", "MatemaTICas", etc. Ademas, si el grupo es
publico, cualquiera puede inscribirse en él y el intercambio de enlaces esta
asegurado. Cuando afiadimos una pagina a nuestros marcadores, también
podemos afadirla al grupo o grupos en el que estamos inscritos. Debemos
procurar que, como etiqueta, el enlace que afladimos tenga que ver con los
objetivos de dicho grupo.

+ Repositorio online personal

Otra forma que viene siendo muy habitual en los ultimos tiempos es recopilar
recursos en un blog (Blogger, Wordpress...) o wiki (Wikispaces, MediaWiki...).

Por lo tanto, como lector puede ser buena idea recurrir a este tipo de espacios
recopilatorios, para ahorrarnos tiempo cuando buscamos recursos de forma general.
Encontraremos enlaces que siempre podremos tener a mano online cada vez que
accedamos a este sitio Web. En realidad, es una forma de recoger y compartir
enlaces similar a la de los marcadores sociales. Para acceder a un recurso
importante, lo mejor es guardar un acceso directo al mismo.

« Repositorio online clasificado por nivel / contenid o]

Aqui debemos destacar aquellas paginas que tienen sus enlaces clasificados por
secciones, siguiendo criterios de clasificacion combinados. Esto ayuda siempre a
encontrar mas rapidamente lo que se busca. También las que disponen de un
sistema de busqueda interno.

Un buen ejemplo puede ser la “wiki Rededuca”, en la que docentes de habla hispana
de diferentes paises comparten sus enlaces, clasificandolos por materias, después
por niveles y, finalmente, por contenidos. O también: “Wikillerato”.

Ministerio de Educacion. ITE. Recursos educativos para trabajar con la PDI. = 39



Recursos interactivos para PDI: Periféricos de
evaluacion y encuesta en tiempo real

La pizarra digital interactiva posibilita un cambio que mejora considerablemente las
practicas docentes, un incremento en la motivacion y la atencion de la diversidad de
los alumnos. La aparicion de nuevas herramientas contribuye a agregar nuevos
cometidos a las utilidades que ya poseian.

Unas veces la necesidad y otras la imaginacion, junto a las posibilidades técnicas,
han hecho que la PDI se vaya enriqueciendo y adaptando al entorno escolar y a sus
funciones educativas.

Sin duda cada docente debe de ir sumando a su PDI una gran variedad de recursos,
la mayoria de ellos justificados desde su perspectiva didactica y su utilidad desde la
perspectiva de una u otra area.

Estas utilidades se definen en funcién de la atencion a la diversidad del alumnado,
las condiciones del aula, la dotacion tecnoldgica del aula, del ciclo o del
departamento y de la situacion y del contexto en el que tenga lugar el hecho
educativo.

Vamos a ver algunas de estas posibilidades y qué cometido pueden realizar, como
pueden interactuar con ella y facilitar el papel del profesorado, ademas de afadir un
elemento motivador en el trabajo diario con la PDI.

Imagen de Talcahuano tomada de Flickr con licencia CC
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Tableta grafica

Es necesario no confundir las tabletas graficas con los conocidos Tablets PC, pues
mientras éstos son similares a un ordenador portatil con unas cuantas funciones
caracteristicas, el papel y la utilidad de las tabletas graficas es diferente.

Las tabletas fueron creadas en un primer momento para un uso relacionado con el
disefio pero poco a poco se han ido incorporando a la Pizarra Digital como
herramienta de apoyo y de complemento.

La tableta gréafica es un dispositivo, con o sin cable usb, que conectado al ordenador
permite al usuario interactuar con la PDI tal y como lo haria con un lapiz y papel,
apuntando y sefalando los objetos que se encuentran en la pantalla.

La tableta es una superficie plana y un lapicero o estilete con el que el usuario
ademas de interactuar con la PDI, puede realizar las funciones propias de cualquier
programa informatico. La imagen no aparece en la tableta sino que se muestra en la
PDI y por tanto en la pantalla del ordenador.

En la actualidad hay modelos de todo tipo y la diferencia no sélo reside en el coste
econdémico sino también en las prestaciones. Muchos de ellos adquieren el formato
de la pizarra con la que interacttan, teniendo los mismos iconos del programa, de tal
forma que, en conexidn con ella, es una extension de sus funciones y resulta una
reproduccion a un tamafio menor. En algunos casos puede ser un gran elemento de
integracion con alumnos que en principio son reacios a realizar sus tareas en publico
0 que poseen algun otro tipo de dificultad en la accesibilidad a la pizarra digital.
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TIPOS DE TABLETAS

alambres horizontal v wertical de la
tableta opera tanto transmitiendo la sefal
como  recibiendola. Este cambio se
efectla aproximadaments  cada 20
microsegundos . La tableta  grafica
genera una sefial electromagnética, que
es recibida por el circuito resonante gue
Se encuentra en el lapiz.

El lapicero no se alimenta con pilas sino
gue la enerdia se la suministra la rejilla
de la tableta por el acoplamiento de la
resonancia

Pasivas Activas
Hacen Uso de induccion | En las tabletas activas el lapicero o
electromagnética, donde la malla de | estilete contiene una bateria o pila en su

interior que genera y transmite la sefial a
la tableta. Por lo tanto son mas grandes y
pesan mas. La tableta puede escuchar la
sefial del lapiz constantemente, sin tener
gue alternar entre modo de recepcion y
transmision.

la tableta

Fara las dos tecnologias, la tableta pusde usar la sefal recibida para determinar la
distancia del lapicero a la superficie de la tableta, el angulo desde la vertical en que
esta posicionado vy otra informacion (Por ejemplo; botones laterales del lapiz,
borrador.. ) Algunas tabletas, especialmente las mas baratas o las gue estan
disefiadas para nifios, tienen conectado fisicamente mediante un cable el lapicero a

ACCESORIOS

Las tabletas graficas incluyen un lapiz o estilete imprescindible para interactuar, si
bien pueden usarse accesorios adicionales como:
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Borrador La mayoria de lapices o estiletes incorporan un borrador

en la parte superior del lapiz, y un circuito electrico
adicional gue se usa cuando se utiliza el borrador,
normalmente similar o identico al gque se usa para la
punta. El borrador tambien es sensible a la presion.

Ratén A diferencia de los ratones utilizados habitualmente con

el ordenador, el ratdn de |a tableta digitalizadora puede
ser utilizado en modo "absoluto”, donde la posicidn del
cursar en pantalla se corresponde directamente conla
localizacion fisica en la tableta; o en modo "relativo”,
donde se mide el desplazamiento, no la posicion
absoluta. Los ratones de la tableta digitalizadora vienen
equipados con botones y una o varias ruedas gue pueden
ser ademas sensibles a la presidon como la punta del
lapiz.

cursor El cursor es como un raton con la diferencia de que

incluye, en la parte superior, una parte transparente de
plastico con graduacion similar a la de una regla para
trazar diagramas. Ademas puede incluir varios botones.

Aerégrafo Algunas tabletas vienen incorporadas con un lapiz

especializado en simular un aerdgrafo que incluye una
rueda que simula el flujo de pintura, distintas formas del
pulverizadory otras caracteristicas de los asrdgrafos
reales. Mo son muy comunes excepto en configuraciones
profesionales.

Algunos modelos didacticos que se pueden desarrolla r con las tabletas
gréficas

Siguiendo a Pere Marques, 2008:

Interactuar con programas, bien porque necesitan una perspectiva mayor de
la situacion en la que trabajan, bien porque son mas complejos a la hora de
utilizar un tablero demasiado grande, como el que presenta la PDI, o bien
porque requieren de una mayor precision.

Realizar actividades y correcciones de las mismas. Trabajando en grupos
facilita el hecho de presentar las tareas realizadas o de la existencia de un
portavoz que ensefia y relata las actividades elaboradas. Ademas permite
realizar ejercicios concretos, de manera individual o colectiva, evitando estar
constantemente levantandose y sentandose, con las logicas pérdidas de
tiempo que esto puede significar.

Realizacion de sintesis, se puede ir pasando la tableta a diversos alumnos
para que, desde su mesa, vayan escribiendo en la pizarra digital sus
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aportaciones de manera sintética, antes o después de comentarlas con mas
detalle a todos sus compafieros.

Los estudiantes hacen de docentes, mientras uno de los alumnos realiza su
explicacion, se puede ir pasando la tableta a diversos alumnos para que,
desde su mesa, vayan escribiendo en la pizarra digital sus aportaciones de
manera sintética, antes o después de comentarlas con mas detalle a todos
sus compairieros.

Debates con apoyos multimedia. Dos (0 mas grupos de alumnos) reciben el
encargo de adoptar determinada perspectiva ante un tema, y deben
documentarse para presentar en la pizarra digital argumentos (con apoyos
multimedia) a favor. los estudiantes pueden ir escribiendo sus aportaciones a
medida que las comentan desde su propia mesa.
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Lectores o cAmaras de documentos

Con diferentes nombres nos podemos encontrar este recurso,
aunque su utilidad y sus posibilidades son las mismas.

El lector o cAmara de documentos es una camara de video, normalmente con
forma de lampara, con zoom integrado a un pie ajustable que permite mover la altura
y el angulo de la misma. Es capaz de proyectar y digitalizar sobre la PDI cualquier
recurso que deseemos, sea estatico o en movimiento. Se conecta al ordenador
mediante un cable usb.

El software de la pizarra podra interactuar con él, afiadiendo a sus funciones las que
suele poseer esta herramienta, como son:

« Zoom.

+ Grabacion de video.

« Capturar la imagen,

« Escribir sobre una imagen.

« Configurar: cambio de las tonalidades del color, configurar luminosidad...

Modelos didacticos de utilizacion del lector de doc umentos

Un lector de documentos, utilizado con racionalidad, puede ser una estupenda
herramienta. Es cierto que hoy en dia encontramos multitud de imagenes en la red,
pero a veces hay ciertos recursos que son de uso inmediato o se adecuan mas a
nuestras necesidades y preferimos utilizarlos.

- Dependiendo de las areas cada docente le podra dar una utilidad distinta. La
posibilidad de proyectar el movimiento da lugar a un gran numero de
aplicaciones, a lo que se suma la posibilidad de la vision en una pantalla
grande, a la vista de todos, lo que promueve que hayan menos distracciones
y aumente la motivacion.

« Proyectar un grafico de un diario si es adecuado al tema que estamos
explicando, una imagen que no encontramos en ningun otro recurso, el
funcionamiento de una maquinaria concreta y que debido a su tamafio natural
y a sus condiciones no puede ser visto por las ultimas filas de la clase...

« Analizar un examen proyectandolo usando el lector de documentos y repasar
las distintas preguntas y respuestas. A través de esta actividad se pueden
establecer distintas posibilidades de evaluacion.
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2. Identifica si las siguwientes palabras son polisémicas, homdmmas o

paronimas:(0.5 puntos)

- prever/ proveer cola
-calavera/carabela

3. Tdentifica cada una de estas estrofas.

Ay €. (1.5 punta).

A) 81 de mi baja lira
tanto pudiese el som, gue en su momento
aplacase la ira
del animoso viento
v la furia del mar ¥ el movimiento. ..
Graroilaso de 1a Vega

CiTengo mitdo a perder la maravilla
de s ojos de estatus, v el acento
que de noche me pone en la mejilla
la solitaria rosa de tu aliento, ..
Federico Garcia Lorca

hax'haz

azahar/azar ralla'raya

Mide v realiza el esquema métrico del texto

B) Con varios ademanes hormroroso
los montes de panr dieron sefiales
congintieron los hombres temerosos
ver nacer los abortos més fatales.

Félix Maria Samaniego,

D) 81t eres.el tesoro oculto mio
si eres mi cruz y mi dolor mojado

150y ¢l perro de tu sefiorio. ..
Federico Garcia Lorca,

- & a r = - x n = S e SN

También la podemos usar para corregir el mismo examen, teniendo a la vista de
todos alguno de los que se hayan hecho. De esa manera el alumnado puede ser
consciente de sus errores y con la ayuda de todos buscar las soluciones correctas.
De la misma forma podemos corregir cuadernos, trabajos y otra serie de actividades
gue creamos conveniente hacerlo de forma colectiva.

Al poder el docente interactuar con el documento, es posible sefialar e insistir en los
puntos mas interesantes.

4, %mmunmyhmmmmmwmmmmﬁu
= et - S R "

Ministerio de Educacion. ITE. Recursos educativos para trabajar con la PDI. = 46



Toda la explicacién es posible guardarla y posteriormente volverla a utilizar, pues
interactua perfectamente con las aplicaciones de la Pizarra Interactiva. De esa
manera hay imagenes, determinados videos y otras posibilidades que nos pueden
servir para otras clases.

« El uso de la cdmara de documentos, junto a un microscopio y su
correspondiente muestra 0 con un potente zoom permite exponer a todos los
asistentes recursos que anteriormente no llegaban a captar la atencion por su
tamafo o por la imposibilidad de ofrecerlo con claridad.

« Si encargamos una serie de dibujos al alumnado, posteriormente podemos
mostrar cada uno de ellos al resto de la clase. Capturando cada una de esas
imagenes es posible crear luego una presentacion y publicarla en nuestro
blog o pagina web. De la misma manera, ante un tema en concreto, los
alumnos pueden traer materiales a clase y los podemos proyectar y hablar
sobre ellos de forma que todos los asistentes lo podran ver sin problemas y
estaran atentos a su proyeccion.

« Presentando las actividades realizadas por el alumnado se pueden proyectar
sus dibujos, fotos y objetos que traen de casa... otorgdndoles mayor
protagonismo.
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Teclados y ratones inalambricos

Otro recurso que en la actualidad también se esta imponiendo es
el uso de ratones y teclados inalambricos

Con la misma perspectiva que antes deciamos de las tabletas gréficas, las
condiciones de un aula, la accesibilidad del alumnado e incluso la facilidad que
otorga en algunos momentos, es un motivo justificado para hacernos con alguno de
estos recursos.

A veces no nos basta con el teclado emergente de una pizarra interactiva, incluso es
dificil trabajar sobre determinado tipo de actividades. En otras ocasiones puede
existir dificultad a la hora de usar el puntero o la mano para usar la pizarra. Ciertos
tipos de juegos, relacionados con cuestiones psicomotrices en algunos casos hacen
recomendable el uso de teclados o ratones que faciliten el trabajo del docente y
sirvan para la integracion del alumnado con las tareas de sus comparieros.

Los teclados y ratones inalambricos es aconsejable que funcionen con bluetooth.
Realizando las mismas funciones que el resto de teclados y ratones, la gran
diferencia es que evitan que el alumnado se tenga que desplazar por el aula.

Imagen de César Espino tomada de Flickr con licencia CC

Modelos didacticos de utilizacion del raton y tecla  do inaldmbrico, Pere
Marques 2008:
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Realizacion de ejercicios “entre todos” en clase. El docente propone
actividades multimedia interactivas desde soportes on-line o disco (por
ejemplo actividades “Clic” o “Hot Potatoes”), y ante cada nuevo ejercicio
puede formular preguntas a un estudiante concreto o a un grupo de ellos y
promover discusiones sobre los posibles puntos de vista divergentes entre los
alumnos. También puede dividir la clase en grupos y pedir a cada uno que
busque una solucién, que se verificard luego cuando se introduzcan las
respuestas en el ordenador y se proyecte con la pizarra digital. Siendo los
alumnos los encargados de realizar las actividades sin levantarse de las
mesas.

Correccion colectiva de ejercicios en clase. Con el apoyo de la pizarra digital
resulta muy agil la correccion colectiva de ejercicios (inglés, matematicas...)
en clase. El profesor o los propios estudiantes por indicacion del profesor
pueden ir presentando y comentando los ejercicios que hayan realizado en
formato digital (documento de texto, presentacién multimedia o programa de
ejercitacion especifico)

Presentacion con la PDI del blog diario de clase. Cada dia una pareja de
alumnos (que recibe el password de autor) resume lo que se ha hecho en
clase en el "blog de clase", incluyendo esquemas esenciales, enlaces,
imagenes... Y cada semana los autores presentaran con la PDI las
anotaciones realizadas para que sean revisadas y comentadas entre todos.

Improvisando en clase: documentarse y debatir. Con la ayuda de los
buscadores y la pizarra digital en cualquier momento se pueden ampliar las
informaciones sobre cualquier tema que se esté tratando o indagar sobre
nuevos aspectos que surjan espontdneamente y sean del interés de la clase.
El profesor o los alumnos buscaran la informacion en Internet durante el
desarrollo de la clase, la proyectaran y se comentara entre todos.

Chats y videoconferencias en clase. Cuando resulte oportuno hacerlo en el
marco de una asignatura, la pizarra digital facilita la comunicacién por correo
electrénico, chat o videoconferencia con estudiantes, profesores, expertos u
otras personas significativas de cualquier lugar del mundo. Toda la clase
podra ver y oir lo que nos comuniquemos.

Los estudiantes crean materiales didacticos y los presentan con la PDI. El
profesor encarga a determinados grupos de estudiantes que elaboren
determinados materiales didacticos de apoyo a un tema con lenguajes de
autor (Hot Potatoes, Clic...), programas de presentaciones (Power Point,
Impress), software de las pizarras digitales interactivas...

Trabajos colaborativos con wikis. Habra una clara division del trabajo y cada
alumno realiza una parte y se encargara de la revisidon de otras. En otros
casos, habra un marco mas abierto para las aportaciones de los estudiantes a
la obra colectiva.

Ministerio de Educacion. ITE. Recursos educativos para trabajar con la PDI. = 49



Sistema de votacion o de respuesta

—— A todos los recursos mencionados anteriormente, hay que afadir
aguellos que facilitan algunas de las tareas del profesorado dentro del aula. Nos
estamos refiriendo a la posibilidad de evaluar una actividad determinada, de conocer
la opinidn sobre un tema en concreto, la posibilidad de elegir ante una situacion, etc.

El sistema de votacion interactiva es un sistema de respuesta inalambrico que
permite a los alumnos responder a preguntas que se le plantean en la PDI. Cada
alumno dispone de un mando de respuestas, donde marcando una tecla puedan
responder a las preguntas de los profesores. Los resultados se pueden evaluar
inmediatamente sobre la PDI en formato grafico tanto de forma andénima como
identificando qué alumno tiene cada mando determinado. Hervas, C., Toledo, P. y
Gonzalez, M2, C. 2010.

Son necesarias dos herramientas, los mandos o emisores de voto que funcionan
por radiofrecuencia y el receptor de voto que esta conectado por usb al ordenador.
Se necesita un receptor de voto y tantos mandos de voto como queramos utilizar.

Los mandos son pequefios y muy faciles de manejar por lo que su utilizacion en el
aula es muy sencilla. Respecto al profesorado, el software del sistema es intuitivo y
se integra en las presentaciones de los docentes potenciando su valor pedagogico.

El sistema de votacion o sistema de respuesta con la PDI segun Hervas, C., Toledo,
P.y Gonzélez, M2, C (2010):

+ Promueve el comportamiento activo y prolongado en el tiempo por parte del
alumno

+ Facilita la evaluacion continua de los alumnos

« Potencia la motivacion y atencién del alumnado en general

+ Impulsa habilidades comunicativas

« Permite una mayor participacion de los alumnos

« Fomenta una mayor concentracion en la tarea

Como deciamos, en la actualidad hay muchos de estos sistemas, algunos mas
complejos que otros y perfeccionandose con el paso del tiempo.

Tal vez los hayamos visto en muchos programas de television, en concursos, en
debates o aplicados a otros contextos. Se plantea una pregunta, tienen lugar una
discusion, se establece una votacion y los asistentes tienen que tomar una decision.
Posteriormente salen los resultados en multitud de formatos: graficos, porcentajes,
etc. Ahora la cuestion reside en llevar ese sistema a la PDI y por extension a las
aulas, otorgando ese enfoque didactico que hemos sefialado.
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El proceso es sencillo, consiste en preparar una prueba que cumpla con nuestros
objetivos: comprobar la asimilacion de unos contenidos, tomar una decision, resolver
una tarea, disefiar una prueba de conocimientos... Todo adecuado al nivel
correspondiente. Con estos sistemas de votacion, el trabajo y la realizacién de todas
estas tareas puede resultar mas sencillo, a la vez que motivador.

La mayoria de estos programas nos permiten configurar gran parte de las
variables: limite de tiempo, errores... Ademas nos proporcionan informacion
segun nuestros intereses: quién ha respondido a una determinada pregunta,
cuanto tiempo se ha invertido, etc. Después podemos exportar los resultados en
variedad de formatos: graficos, hojas de célculo, texto... De esa manera estos
sistemas también se convierten en interesantes recursos a la hora de guardar
informacion determinada.

Permiten disefiar preguntas de respuesta corta: si/no; verdadero o falso; opcién
multiple; con una o varias respuestas verdaderas; con dos o mas posibilidades,
etc... Ademas el dispositivo se puede adecuar al alumnado: colores, etc. También
es posible elaborar preguntas donde la respuesta sea mucho mas compleja y
necesite de un texto, frases o simbolos determinados, mucho mas all4d de un
simple si 0 no, pulsar una opcién o un color.

El uso es intuitivo, podemos configurar los sistemas de votacion, adjudicar
el nombre de un alumno o alumna, crear bases de datos por grupos y otras muchas
opciones para mantener el control sobre lo que sucede. Otras veces nos interesa
que las votaciones sean andOnimas 0 simplemente usamos las votaciones para
nuestra informacién, dependiendo del momento.

Tal vez realizar unas preguntas al iniciar la clase nos puede servir como evaluacion
inicial para saber el conocimiento sobre el tema explicado en la sesion anterior o al
finalizar una sesion queremos saber el grado de entendimiento sobre los contenidos
tratados.

Es posible que disefiemos un examen un poco mas largo, donde nos interese saber
qué responde cada uno de los implicados o simplemente realizar unas cuestiones
sobre una decisién a tomar o conocer una opinidn respecto a una cuestion que
implica a todos los miembros del aula.

Las preguntas pueden estar preparadas en plantillas ya existentes dentro de los
recursos preparados para el caso o se pueden realizar de forma mas sencilla, segun
los niveles, las areas y los objetivos.
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¢4 Fue invadida Espana por Alemania durante la || Guerra Mundial?

A Si
B No
C MNose

De la misma manera es posible insertar imagenes, videos o archivos de audio, que
pueden formar parte de la pregunta correspondiente, lo que enriquece el
cuestionario.

(&P,

W éQue instrumento no es de viento?

Existen plantillas que nos ofertan la posibilidad de responder palabras o frases
completas, es posible disefiar multitud de actividades novedosas y que pongan en
juego los conocimientos y destrezas del alumnado.
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éQué palabra deberia ir en el centro?

Uso pedagdgico de los sistemas de votacidon o de res puesta:

Dependiendo del sistema de votacién adquirido las posibilidades pedagogicas son
diversas, segun Hervas, C., Toledo, P. y Gonzalez, Ma. C (2010):

« Averiguar lo que los alumnos ya sabian del tema de una sesion y atraer su
curiosidad sobre dicho asunto (durante la etapa de introduccion).

« Para evaluar el nivel de conocimientos de los alumnos del contenido de la
leccién antes del disefio de ciertas decisiones pedagdgicas.

« Para lanzar discusiones y estimular el debate.

« Para introducir un elemento de diversion por el disefio de juegos de
competicion (competencia).
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Creacion de recursos por materias

Este apartado tiene como objetivo dar unas breves directrices acerca de la
proyeccion de lo hasta aqui expuesto enfocado desde algunas de las materias
troncales en la ESO. Para ello vamos a desglosarlas e ir puntualizando lugares,
ideas y tutoriales que nos pueden ayudar en la creacién de recursos y que podemos
encontrar dentro del amplisimo abanico que nos oferta Internet.

Antes de comenzar, vamos a realizar una pequeiia reflexion acerca de lo que
debemos tener en cuenta a la hora de elaborar nuestras actividades ya que no se
trata de programar por programar, y en este caso no es cuestion de dar direcciones
y direcciones sin sentido alguno, sino de plantear directrices generales a seguir
desde la materia que abarcamos en nuestra labor docente diaria.

Nuestra intervencion en clase debe de seguir las siguientes etapas a la hora del
desarrollo de cualquier U.D. planteada:

1.- Actividades de preparacion e introduccion
2.- Actividades de trabajo de la nueva materia

3.- Actividades de toma de resultados acerca del proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Primero, en el comienzo de una U.D. hacemos una pequefia toma de datos o
recopilacion de la informacion  que nuestros alumnos poseen previamente. Es
decir, los conocimientos previos de los cuales debemos de partir para realizar un
aprendizaje constructivista. A continuacion podemos incluir actividades de
presentacion de la materia a trabajar. Para ello nos ayudamos de numerosos
ejercicios y actividades de presentacion e introduccion  que podemos encontrar en
varias paginas tipo portales educativos como los que mencionabamos en el punto
segundo de este bloque. Encontraremos presentaciones ya elaboradas e incluso
preguntas de conocimientos previos.

Para continuar con nuestra actuacién en el aula una vez que los alumnos ya son
conscientes de lo que van a aprender, es el momento de trabajar los contenidos
especificos que hemos trazado previamente en nuestra programacion con
actividades de todo tipo: Webquest, busqueda de tesoros, miniquest...

Una vez finalizado el trabajo de desarrollo de la nueva materia a trabajar llega el
momento de recopilar los datos de aquello que los alumnos han adquirido a lo
largo del proceso anterior. En esta etapa nos seran de gran ayuda las actividades
presentadas en los programas de autor tipo: JQuiz, JCloze, JMatch, JCross... y en el
caso del uso de Webquest sera con la elaboracién final del producto con lo que
realizaremos esta evaluacion del proceso ensefianza aprendizaje.
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Imagen de Hans Feldmeier tomada de Flickr con licencia CC

En estas tres etapas descritas, la PDI posee un papel muy importante ya que su uso
en el aula es, indiscutiblemente, un elemento altamente motivador: es novedoso
para los alumnos, la imagen, el sonido y las animaciones empleadas captan su
atencion, es divertido y nos facilita la incentivacion de los mismos en cada una de las
etapas anteriores, sobre todo en la exposicion de resultados finales en actividades
coordinadas tipo webquest o miniquest, donde seran los propios alumnos los
protagonistas indudables del proceso de aprendizaje. Con este tipo de actividades la
PDI se convierte en la fusién del trabajo cooperativo, la responsabilidad individual y
un modo de llevar al aula el desarrollo de las competencias basicas demandadas
segun nuestra legislacion vigente.

A continuacién vamos a realizar un guién de actuacion en el area de Ciencias de la
Naturaleza donde podremos comprobar los tres pasos descritos anteriormente.

Posteriormente presentaremos tablas de aquellas areas troncales de la ESO donde
se indicaran direcciones interesantes para visitar y crear nuestros propios recursos
de actuacion en el aula dependiendo de la materia que impartimos.
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Ejemplo de creacion de recursos

Ejemplo de creacidn de recursos en Ciencias de laN  aturaleza

En esta asignatura uno de los objetivos fundamentales es la bisqueda y seleccion
de informacion de caracter cientifico utilizando las tecnologias de la informacion y
comunicacion y otras fuentes. En las “ciencias de la naturaleza” se hace muy facil,
atil y operativo el uso de la PDI por la inmensidad de recursos materiales
relacionados con ella que podemos encontrar en portales educativos, blogs,
enciclopedias virtuales...A continuacion vamos a mostrar una serie de enlaces y
actividades que nos pueden ayudar en nuestra labor a la hora de la creacion de
recursos de esta materia. Para comenzar poniendo un ejemplo nos vamos a centrar
en el bloque de contenidos de los materiales terrestres.
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FUENTE: (http://plataforma.cep-marbellacoin.org/moodle/)

Con una presentacion podemos introducir y a la vez extraer informacion de los
conocimientos previos de nuestros alumnos. Para ello podemos presentarles las
preguntas y pedirles que las contesten desde sus mesas Yy posteriormente
recogerlas y realizar una puesta en comun entre todos poniendo especial énfasis en
aguellos aspectos relacionados directamente con los contenidos a trabajar.

Podemos en pocos minutos unir todas las preguntas bajo una misma diapositiva que
posteriormente sera nuestro soporte para plantear la puesta en comun.
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' CONTESTA DESDE TU SITIO:

1- iComo podias explicar el hecho de que la superfice terrestre no sea totalmente llena, =
& relleno e las cuencas oceanicas v & arasamiento de las 2onas elevadas nos hatis
pEnsar que la superficieterrestre debera ser asi?

2 Seguro gue alguna vezte has preguntado el porgué de la existencia de kas grandes
cordilleras, como =& han ongnado, pero itienes contestacion a estas cuestiones?

3 Qe te hace pensat que el mistno il de un reptil 1o encontrem oz actualmente sdlo en
Sudsn érica y en el continente africano?

4 Sialguien te dijese gue ha encontrado un resto =il en la cima de una cordillers, & qué
Enzanas?

5- Ob=erva en el mapa gue lozteremotos que s2 producen por todo el mundo ze localizan
en determinadas Tonaz, ; sabias explicar esta distibucion?

B Sabes explicar brevemente en gue consiste la Teona de la Tectorica de P lacss.

7- iP o qué crees que en Sudamérica existe una cordillers como log Andes en el oeste del
continente v no las hay en el centra ni en el este?,

A continuacion en esa misma pagina podemos trabajar diferentes actividades para el
desarrollo de los contenidos propuestos. No obstante podemos ampliar las
posibilidades que nos oferta incluyendo videos de “youtube”, actividades de
“programas de autor”, visitas de portales de CCAA... En esta captura podemos ver
videos acerca de los choques de las placas tecténicas y su efecto asi como
completar nuestros contenidos conceptuales afiadiendo otros secundarios
relacionados con nuestro eje temético.
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(PAGINA PRINCIPAL: http://www.educarm.es/

FUENTE DIRECTA: http://www.angelfire.com/nt/terremotos/).
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Para terminar con esta materia nos queda concretar el momento de evaluacion o
exposicion de los conocimientos adquiridos. Para ello en la pagina citada al principio
de esta exposicién tenemos un apartado especifico destinado a este fin.
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Seleccion de recursos para la ESO

CIENCIAS DE LA NATURALEZA

1.- http://www.upv.es/jugaryaprender/cienciasnaturales/

En Esta pagina encontraremos juegos didacticos etiquetados (experimentos,
recursos, juegos...) y secuenciados por categorias. También encontraremos U.D.

2.- http://platea.pntic.mec.es/~iali/personal/agua/indice.html

Es un completo proyecto sobre el agua que incluye varios temas: su importancia,
seres vivos, agua tierra y naturaleza. También encontramos ejercicios muy
interesantes asi como pruebas finales.

3.-  http://www.ite.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem/nutricion/indice.htm

Esta pagina desarrolla conceptos como los habitos alimenticios y su relacion con la
salud, la dieta saludable y equilibrada, la obesidad y la necesidad de racionalizar el
consumo desde la perspectiva de la salud. Para ello se plantean diferentes
actividades interactivas

La composician Una dieta

de los

Sl equilibrada

LA NUTRICION HUMANA

Digta y salud
enfa

adolescencia

4.-
http://www.ite.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2001/ciencia/index.html
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Son un conjunto de materiales que intentan motivar a nuestros alumnos dentro del
mundo de la ciencia a través de anécdotas, curiosidades, experimentos, citas,
preguntas de tipo test, bibliografia y enlaces de interés.

5.-
http://www.ite.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem/claves evolucion/ind
ex.html#

En esta direccion se trabajan las claves de la evolucién humana, para ello se divide
en 7 moédulos donde en cada uno de ellos podemos encontrar su explicacion,
materiales PDF, actividades para realizar por nuestros alumnos asi como un
apartado de autoevaluacién donde quedaran registrados los resultados obtenidos.
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