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Preferencias y ventanas

Para ampliar:

B Preferencias.
B Imprimir con GIMP.

B Ventana de navegacion.

Preferencias de GIMP

Para acceder a las Preferencias de GIMP debes ir al menu de la Ventana Imagen Editar --> Preferencias y se mostrara la
siguiente ventana:

e .
;—E interfaz
i oo

u Sistema de ayuda Consumo de recursos

@ Opciones de herramienta Numero minima de niveles de deshacer:

g :;::g: ';':‘:::"'m':ada Memoria mdxima para deshacer: |64 [:_l | Megabytes & l

(B rejila predeterminada Tamafio del caché de mosaico: (1024 [3] | Megabytes | |
v [ ventanas de imagen Tamafio méximo de la imagen pueva: [128°  [||Megabytes < |

M apariencia

(5] TRulo y estade

E Fantalla

B Gestion del color

Numero de procesadores que usar: [Ej
Miniaturas de imigenes
Tamafo de ls minaturas:

¥

[ Normal (128x128)

S

= [ Dispositives de entrada
E..{ Controladores de entrada
(™ Gestion de la ventana

Tamafo méximo del archivo para miniaturizar: | 4
Guardando imagenes

</ Megabytes 3

b PP carpetas W Confirmar el cierre de las jmagenes no guardadas
Historial del documento
& Mantener un registro de los archives utilizados en la ksta de documentos recientes
g ] { B 11 |
syuda | Peiniciar | | Gancelar || Aceptar |

Las preferencias que se pueden configurar son:

B Entorno.

B Interfaz de usuario con:

B Sistema de ayuda.

B Opciones de herramienta.



B Dispositivos de entrada.

B Ventanas de imagen en cuanto a Apariencia, Titulo y Estado.

B Pantalla.

B Monitor.

Tema.

Sistema de ayuda.

Opciones de herramienta.

Caja de herramientas.

Imagen predeterminada.

Rejilla predeterminada.

Ventanas de imagen:

B Apariencia.

B Titulo y estado.

Pantalla.

Gestién de color.

Dispositivos de entrada.

Gestion de la ventana.

Carpetas.

Pinceles.

B Patrones.

B Paletas.

B Degradados.

B Tipografias.

B Complementos.

B Guiones.

B Moddulos.

B Intérpretes.



B Entorno.

B Temas.

Entorno

Consumo de recursos
Nimero minimo de niveles de deshacer: CD
Memoria maxima para deshacer: [M |i] [Hegahms v ]
Tarnafio del caché de mosaico: [ 1024 |;| l Migabytes = ]
Tarnafiy midmo de la imagen nueva: [123 |;| lHegab:ftes [ ]
Mimere de procesadores que usar: EE
Miniaturas de imigenes
Tamaiie de las miniaturas: |Hntmal (128x128) -
Tarmario maximoe del archive para miniaturizar: [-l |i] l Megabytes =

Guardando imigenes
R Confirmar el cierre de las jmdgenes no guardadas

Historial del documento
R Mantener un registro de los archives utilizades en la lista de documentos recientes

Para seleccionar el NiUmero minimo de Deshacer y la memoria destinada a almacenar estos niveles. No es conveniente poner
valores muy altos, puedes poner diez niveles de deshacer. Has de tener cuidado con ordenadores que anden limitados de memoria.

En Guardando imagenes puedes tener activa la opcion de Confirmar el cierre de imagenes no guardadas pudiendo elegir
cuando nos avisa de esa circunstancia.

Interfaz de usuario

En esta seccion puedes modificar varias caracteristicas que te haran mas facil la utilizacién de GIMP. Comienza mostrando las
caracteristicas de las miniaturas que tendran las vistas previas de las capas y canales. En caso de poseer un ordenador no muy potente,
puedes desactivar esta opcion para mejorar el rendimiento.



Interfaz de usuario

Language
[Efﬂm Language 5 J
Vistas pravias
Bl Activar |as vistas previas de las capas y los canales
Tarmafio predeterminado de las vistas previas de capas y canales: [mdhm $J
Tamafio de vistas previas de pavegacien: | Mediano i1
Combinaciones de teclas
[] Usar combinackones de teclas dindmicas
[@ Configurar las combinacicenes de feclas... ]
& Guardar las combinaciones de teclas al salir
l& Guardar las combinaciones de teclas ghora ]
|f,_1 Bestablecer las combinaciones de teclas a los valores predeterminados !
[ 'j Eliminar fodas las combinaciones de teclas ]

Combinaciones de teclas: Para un rapido acceso a diferentes funciones de GIMP sin necesidad de utilizar el raton.

Haciendo clic en el boton Configurar las combinaciones de teclas, accedes a una ventana donde puedes configurar el acceso a
diferentes herramientas mediante la combinacién de teclas que desees.

C anﬁq Uirar'c nrnl.: i ﬂtlt;;'lﬂ'& d & tedlas

Bugcar: [ d |

I-A::iun Combina

‘ Archivo Desactiv

|P [ configuracian Desactivi

ib 74| Contexto Desactiv

:b Depurar Desactivi

(b 8 ayuda Desactiv

Ib o Editar Desactivi

| b [l Seleccionar Desactivi

|b @ Vista Desactiv

b [ imagen Desactiv

b = Dibujable Desactiv

b = capas Desactiv

b & canales Desactiv

b A Rutas Desactiv

b <% Herramientas Desactivi

b Didlogos Desactiv

b Ventanas Dmrtnr.l !

|I" i Complementos Dﬁac't'nr]l -

(I 2]
Para editar una combinacion de teclas. puise en la
fila correspondiente y teclee un acelerador nuevo, o
pulse la tecla de retroceso para borrar,

Guardar las combinaciones de teclas al salir

| uda | 5

Por ultimo tenemos tres botones que nos sirven para:

Guardar las combinaciones de teclas ahora, para guardar las combinaciones desde el panel de preferencias. Si no nos
interesan las combinaciones de teclas que hemos introducido podemos restablecerlas a los valores de instalacion de GIMP haciendo clic
en el segundo botdn. Y, finalmente, puedes eliminar todas las combinaciones de teclas que hayas introducido, y las que vienen por
defecto, al hacer clic en el ultimo boton.



Tema

B |
Tema ii
Seleccionar un tema
|Tema  Carpeta
Small  fusrishare/gimp/2.0/themesSmall

Cofault fusrisharagimpr2.0themesDelault

Permite cambiar el aspecto de GIMP entre las dos posibilidades que carga por defecto. Dependiendo de la resolucién de la pantalla de
nuestro monitor elegiremos una u otra.

Sistema de ayuda

Permite configurar la muestra de los consejos en cada ventana que utilizamos. Puedes activar esa muestra y que aparezca el boton
Ayuda o no aparezca en cada una de las ventanas que se abre. Es conveniente desactivar Mostrar consejo al inicio y Mostrar botones
de ayuda si no tenemos instalada ninguna ayuda. En caso de que tengamos instalada alguna version de Ayuda de GIMP podemos
elegir el programa con el que se abrira esa ayuda, bien el Navegador web que tengamos instalado por defecto o un visualizador de
ayuda exclusivo de GIMP.

Sistema de ayuda

'S o
b, W2

Genaral
¥ Mostrar consejos.
¥ Mostrar potones de ayuda

i

Manual del usuario: lugat una copia instalada lecalmente
@ Existe una instalacién local del manual de usuario.

Viser de ayuda
isor de ayuda: |;«larueg.ador web

i¥

Opciones de herramienta

Para modificar Opciones de herramienta tienes varias posibilidades que vamos a comentar atendiendo a la siguiente imagen.



Goneral

[ Guardar las opciones de herramientas al salir

A Guardar las opciones de herramientas ghora

ﬁésbaurar las opciones d.; i'lerrarnie;tars guardadas a los valores pl’EdEtEﬂﬂil'la-d;s

Ajuste a la rejilla y la guia
Distancia del ajuste: 8

[EEe]

Interpolacion predeterminada: | Cubica

L3 ]

Opciones de pintado compartidas entre las herramientas
& 2 pineel
‘f | Dynamics
fl 2 patrén
E| | Degradado

Herramignta mover
ilb | Definir capa o ruta como activa

En las opciones del apartado General puedes guardar las opciones de las herramientas que en ese momento tienes en la Caja de
herramientas de GIMP haciendo clic en el primer botdn si hemos modificado dichas opciones y queremos que cada herramienta
aparezca con las opciones que tenemos en ese momento. O puedes restaurarlas a las que vienen por defecto en la instalacion de GIMP
haciendo clic en el segundo botdn.

Al colocar o mover un elemento dentro de la Ventana imagen puedes elegir que se ajuste a la rejilla 0 a una guia que hayas situado en
la ventana de trabajo. La opcién Ajuste a la rejilla y la guia permite elegir la distancia en pixeles para que se produzca ese ajuste.

Escalado. Para escalar imagenes al alza o a la baja GIMP utiliza cuatro procedimientos que se pueden elegir en esta opcién: Ninguna,
realiza un escalado sin tener en cuenta los pixeles de alrededor; Lineal, realiza un escalado teniendo en cuenta los pixeles que estan
arriba, abajo, izquierda y derecha, Cubica en la que se tiene en cuenta todos los pixeles que estan alrededor de cada uno de la imagen
primitiva. Y Lanczos3 que utiliza un algoritmo para la ampliacion o reduccion de imagenes; es el mas indicado cuando queremos hacer
una interpolacion al alza.

Opciones de pintado compartidas entre las herramientas. Algunas herramientas llevan incluidos el pincel, el patrén o un
degradado para poder ser utilizadas. Desde aqui puedes elegir si esas herramientas llevaran asociados los elementos pincel, patron y
degradado que tengas elegidos en ese momento en la Caja de herramientas o los elegiras por tu cuenta cada vez que uses una
herramienta.

Cuando trabajamos con una imagen que contiene numerosas capas o rutas puede sernos util la opcion Herramienta mover. Al
elegir la herramienta Mover en la Caja de herramientas y hacer clic en un pixel de la Ventana imagen sobre la que estés trabajando,
quedara seleccionada como capa activa aquella sobre la que esté situado el pixel sobre el que hayas hecho clic. En ocasiones puede
crearnos confusioén por lo que, en principio, es mejor dejarlo sin marcar.

Caja de herramientas

Sirve para mostrar o no en la Caja de herramientas de GIMP los selectores que se muestran en la imagen. Nuestro consejo, en esta
ocasion es que tengas marcadas las tres opciones porque te permitira saber desde la Caja de herramientas que imagen es la que esta
activa, sobre la que estamos trabajando, y tener facilimente accesibles las paletas de brochas, colores, patrones y degradados.

En Configuracion de las herramientas puedes hacer visible mas herramientas u ordenar las que aparecen, por defecto, en la
Caja de herramientas:



Caja de herramientas

Apariencia
IJ &1 Mostrar color de fondo y frente

& Mostrar pinceles, patrones y degradados activos
E] k¥ Mostrar imagen gctiva

Configuracién de las herramientas

1]

Marcar a fueqo [ Quemar

E Tono y Saturacidn

Imagen predeterminada

Fija las caracteristicas que tendra la nueva imagen que creemos. Estas caracteristicas pueden cambiarse al crear una nueva imagen
pero en el caso de que utilicemos de forma continuada un tipo de imagen es conveniente modificar las preferencias en Imagen
predeterminada para ahorrar tiempo.

Puedes seleccionar desde el tamafio de la imagen, a la resolucion, el tipo de imagen, el fondo que tendra la imagen y el comentario que
llevara afadida la imagen. Puedes partir de una plantilla a elegir entre las que tiene GIMP por defecto o las creadas por nosotros.

Imagen nueva predeterminada D

Plantila: | 2]

Tamano da la imagen

nchura: Iﬁlﬂ i

shura: 377 2] | plxcles :|
~ 610 x 377 plucies
@ =] 72 pon. Color RGE

= Dpelones pvanzndas

ks

Resoluckin ¥t | 72.000 HFlphdﬂﬂ

L[]
e

Egpacio de color: | Color RGB

¥

Rellenar con: [Cdu' de fondo
Comentario: Created with GIMP

ik

Rejilla predeterminada

Puedes cambiar las caracteristicas de la rejilla, que utilizards como ayuda en la imagen.



Rejilla de imagen predetarminada

Apariencia
Estilo de la linea: | Continuo 3|
Color de frente: | I |
Color del fondo: | |

Espaciado
Anchura Altura

[10 El[10 <] pxeles
|0.139 [Z][0.139 [Z] Lln :J

- a8
Desplazamiento

Anchura Altura

[0 Bl < pixeies

[0.000 E]E.nuu _EJ in ::‘l

También puedes cambiar el estilo de la linea que formara la rejilla, pasando por los colores, el espaciado y el deslizamiento que tendra
la imagen al acloparla a la rejilla. La rejilla viene desactivada por defecto en la Ventana imagen, si quieres activarla debes ir al menu
Ver de la Ventana imagen. La rejilla es muy util para la composiciéon de una imagen.

Ventanas de imagen

Las caracteristicas de la interface de GIMP con numerosas ventanas abiertas hacen necesario un control sobre las Ventanas de imagen
que utiliza GIMP para mostrarnos cada imagen sobre la que estemos trabajando. En las preferencias de Ventanas de imagen
puedes encontrar la seleccion de los aspectos internos de la ventana de trabajo (Ventana imagen) y de los aspectos exteriores en
cuanto a la presencia o no presencia de la barra de estado, de la barra de menus, barras de desplazamiento y otros aspectos.

Seleccionando la primer opcién se muestra lo que vemos en la siguiente imagen.

Ventanas de imagen

General
& Usar =pynto por puntos por omision

Velocidad del «desfile de hormigas=: 200 |5

Comportamiento de la redimensién y la ampliacion
& Redimensionar la ventana al ampliar

1 Redimengionar la ventana al cambiar el tamafio de la imagen

L

Proporcion de ampliacion inicial: | Ajustar a la ventana

Barra espaciadora

(%]

Mientras se pulsa la barra espaciadora: [Uis.ta panoramica

Punteres del ratdn
[ Mostrar el contorno del pincel

& Mostrar el puntero de las herramientas de pintura

Modo del puntero: | lcong de herramienta

in

Renderizado del puntero: | Fantasia

£n

Punto por punto significa que al abrir una imagen cada pixel de la imagen ocupara un pixel de nuestra pantalla.

Al realizar una seleccion con las correspondientes herramientas de seleccion de GIMP, se muestra rodeada de una linea discontinua

8



denominada comunmente hormigas en marcha. Esta linea puede tener un movimiento en pantalla cuya velocidad se expresa en esta
ventana de Preferencias, por defecto muestra el numero 200 que significa que la velocidad de cambio en pantalla es de 200
milisegundos, puedes hacer que sea mayor o menor modificando este numero.

En muchas ocasiones necesitaras ampliar o reducir el zoom con el que ves la imagen sobre la que estés trabajando. En el apartado
Comportamiento de la redimension y la ampliacion puedes seleccionar los aspectos: Redimensionar la ventana al
ampliar (al ampliar el zoom la Ventana imagen también se redimensiona mostrandonos la imagen completa) y Redimensionar la
ventana al cambiar el tamafo de imagen (si haces una ampliacion o reduccion de la imagen, la Ventana imagen se adapta al
nuevo tamafo de la imagen). También puedes elegir como se abrira cada imagen cuando lo hagas con GIMP; que se ajuste a la
ventana por defecto o que se abra en 1:1 (tamafio real).

Por ultimo puedes decidir como se mostrara el puntero del ratéon en GIMP.

Dentro de Ventanas de Imagen tenemos otras dos opciones: Aparienciay Titulo y estado.

En Apariencia puedes elegir la apariencia de la Ventana Imagen en los dos modos que tienes: Ventana normal y Ventana de
pantalla completa. En el modo normal aparecen seleccionadas todas las opciones y en el modo a pantalla completa no aparece
seleccionada ninguna. Nuestro consejo es que vayas probando las distintas opciones y adaptes las preferencias a tus gustos.

Apariencia de la ventana de la imagen

Apariencia predeterminada en el modo normal

R Mostrar la barra de mencs B Mostrar la sgleccidn

[ Mostrar las reglas B Mostrar o limite de la capa
[ Mostrar las barras de desplazamiento B Mostrar las gulas

] Mostrar la barra de estado [} Mostrar la pejilla

L]

Modo de rellene del lienzo: | Del bema

Color de relleno del lienze: | |

Apariencia predeterminada en el modo de pantalla completa

bF] Mestrar la barra de mends & Maostrar I seleccidn

[ Mostrar las reglas B Mastrar o limite de la capa
[ Mostrar las barras de desplazamiento k" Mostrar las gulas

&4 Mostrar la barra de estado [} Mostrar la pejilla

L3 ]

Modo de pellenc del lienzo: | Del bema

Color de relleno del lienzo; | |

Para finalizar las Preferencias de la Ventana Imagen hacemos mencion al apartado Titulo y barra de estado, que permite
elegir la informacion que aparece en el titulo de la Ventana Imagen y en la Barra de estado de la misma ventana. Por defecto
tenemos elegida una combinacién personalizada que hace que en el titulo de la Ventana imagen aparezca el nombre del archivo
que corresponde a la imagen abierta, el modo de color y el tamafio de la imagen. En la Barra de estado nos mostrara el nombre de
la capa activa y el tamafio en disco.



Formato del titulo de imagen y la barra de estado

Formato del titulo de imagen
| SD96£96p. 96 (96t %L} Fwih ]

Formato predeterminado %0 %%, %6 (L, WL Bwxtch
Mostrar & porcentage de ampliackdn %590, % [%61) %2%5%

Maostrar la relacién de ampliacion  %E5%p. % [9t) %d:%es

Maostrar e tamanio de imagen 96F9%p. W [96t]) Hwxtth

Formato de la barra de estado de la imagen
%% {%m) |

%0 [%m)
s [%em)
Mostrar of porcentaje de ampliascidn %f9%p, % (%) Re%%
Mostrar la relacitn de ampliacion Sed-%0p i [6t) Bodtes
Mostrar e tamanio de imagen SpF96p . S [96t) SwxSth

Pantalla

En el apartado Pantalla puedes seleccionar el aspecto que tendra la Ventana imagen cuando esta sea transparente; permite
seleccionar entre diversas opciones (cuadros, blanco, negro) y tamafios. También puedes obtener la resolucién del monitor que estés
utilizando. Bien de forma automatica (opcién por defecto) o manualmente. Cuando elegimos la opcion Introducir manualmente se
activa el boton Calibrar que da acceso a una ventana de calibracion del monitor que uses. Es conveniente utilizar esta Ultima opcion
para comprobar que tenemos correctamente calibrado nuestro monitor.

Pantalla
Transparencia
Estilo de la guadricula: | Cuadros de tonos medios :
Tamafio de la cuadricula: E. Mediana + ]
Resolucion de monitor

@ Detectar automaticamente (actualmente 72 x 72 ppp)
) Intreducir manualmente

Gestion de color

La gestion de color es necesaria para poder controlar el color de nuestras fotografias y evitar el conocido problema de que cuando
las llevamos a otro ordenador o las imprimimos se ven de forma diferente. Esto se soluciona, por un lado, calibrando bien el monitor y

por otro usando y configurando correctamente los programas que usamos para que utilicen correctamente los perfiles de color tanto al
visualizar como al imprimir.
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Gestion del color

¥

Modo de operacidn: .:Pantaﬂa dl.!' cuhr g!eﬂi.madn

Perfil RGE: MNinguno =
Perfil CMYK: Kinguno Z
Perfil del pyonitor: ”l-.‘n_gu no 2

[] Intentar utilizar el perfil de monitor del sisbema

Prueba de renderizado en pantalla: Perceptible v
Perfil de simulacion de mpresidn: Hingune o
Pseudoprueba de renderizado: Perceptible e

[C] Marcar a partir de los colores del gamut | I

Comportamiento de apertura de archivos: | Preguntar qué hacer e .

Para evitar estos problemas GIMP nos proporciona la Gestion de color atendiendo a los siguientes aspectos que podemos
configurar en las Preferencias. De arriba a abajo:

1. Configuramos si hara o no gestion de color.

2. Perfil a usar cuando usemos modo RGB.

3. Perfil a usar en modo CMYK.

4. Perfil del monitor. Se suelen utilizar calibradores (programas especificos) para calibrar cada monitor y que no nos llevemos
sorpresas a la hora de imprimir nuestro trabajo. Si mandamos muchos trabajos a imprimir es conveniente tener un perfil de
monitor.

5. Establece que método se utilizara para convertir el espacio de color de la imagen al del monitor al mostrar la imagen.

6. Perfil para la simulacién de impresién. Podemos acceder a nuestro disco duro para poner un perfil. Este perfil nos lo pueden
proporcionar las empresas que se encarguen de la impresion de nuestros trabajos; si imprimimos en una determinada impresora
podemos ponernos en contacto con la marca de la impresora para que nos proporcione el perfil de impresion.

7. Método para la simulacion de impresion.

8. Establece como se comportara GIMP al abrir una imagen que tiene un perfil incrustado.

Podriamos tener un curso completo para la Gestion del color. De momento utilizaremos esta seccion de las Preferencias para ir
conociendo, y que nos suenen, los distintos aspectos de la Gestion del color.

Dispositivos de entrada

El apartado Dispositivos de entrada hace referencia a los distintos dispositivos de entrada de datos al ordenador que tengamos
instalados. Por defecto aparecen solamente el teclado y el ratén en el apartado Controladores de entrada. Es conveniente mirar
detenidamente cada uno de los apartados porque podemos comprobar algunos atajos de teclado y de raton que nos hara mas facil y
accesible nuestro trabajo en GIMP. También puedes afiadir nuevos atajos de teclado desde este apartado.

1"



.i’-
Dispositivos de entrada ﬁ

Dispositives de entrada extendides
[;E configurar los dispositivos de entrada extendidos...

] Guardar la configuracién de dispositive de entrada al salir

& Guardar la confiquracién del dispositivo de entrada ahora |

[ﬂ. Bestablecer la configuracion guardada del dispositivo de entrada a los valores de !ihrica]

Controles adicionales de entrada tﬁ
| Contraladores disponibles | | Controladores actives
A Entrada de Linux [T Main Mouse Wheel
L] =& Main Keyboard
¥ Rueda del ratén
2 Teclado :
| =]

Gestion de la ventana

Permite gestionar la forma de presentacion de las diferentes ventanas que utiliza GIMP. Puedes elegir el comportamiento de la ventana
que contiene la Caja de herramientas y de los diferentes empotrables que utilices.

El Foco permite saber que ventana esta activa. Si esta opcidn esta activa cuando ponemos el ratdon encima de la ventana, ésta se
convierte en la ventana activa. En ocasiones puede causarnos confusion si tenemos muchas ventanas abiertas. Puede ser interesante
desmarcar esta opcion para comprobar nuestra adaptaciéon a un método u otro.

El ultimo aspecto a tratar son las Posiciones de las ventanas. Lo mas indicado es dejar marcada la opcién Guardar posiciones
de ventanas al salir, sobre todo cuando comienzas a trabajar con GIMP.

Gestion de la ventana -i
Hints del gestor de ventanas
Hint for docks and tocdbox: I\.htana nonmal = ]
Foco

B Activar la imagen con el foco

Posiciones de las ventanas
| Guardar posiciones de ventanas al salir

l& Guardar las posiciones de las ventanas ghora

| Restaurar las posiciones de ventana guardadas a los valores predeterminados
lﬂ ] p

Carpetas
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[ Pejilla predeterminada [E=]
= [ ventanas de imagen (i
™| Apariencia
i Thula yrestads Carpeta tomporal B gimp2.?
BT fantaka _
Bl Gestitn ded color || | carpeta de intercambio: | domin17
- FF Dispaositivos do entrada |
= Controladores de entrada
l.-: Gestion de la ventana

Pinceles
ymamics
¥ ratrones
l Palotas
E&] Dearadados
;Eb- ﬂppqraﬁ'as
of; complementes,
Eﬁuiﬂnes
ﬁmm-.
35 Intérpretes
@é.!n!u'nn
o s |
Puedes acceder a la ubicacion de las diferentes carpetas donde GIMP guarda las opciones de Pinceles, Patrones, Paletas,
Degradados, Tipografias, Complementos, Guiones, Moédulos, Intérpretes, Entorno y Temas.

Siempre tienes dos carpetas para cada opcion, la situada dentro del directorio de instalacion de GIMP vy la situada en la configuracion
de usuario.

Puedes afiadir cualquier otra carpeta para guardar las caracteristicas de nuestra sesion en GIMP.
Cualquier cambio en estas carpetas sera efectivo al iniciar de nuevo GIMP.

Necesario y muy interesante conocer la ubicacion de estas carpetas en nuestro disco duro si queremos afadir o quitar nuevos
elementos dentro de las categorias mencionadas.

Imprimir

Imprimir desde GIMP

Una vez realizada una imagen en GIMP el destino puede ser doble. Por un lado podemos utilizar la foto para colocarla en una pagina
web o en una aplicacion para el aula y por otro deseamos imprimir la imagen para pooder entregarla a nuestro alumnado.

Para imprimir una imagen debemos acceder al menu Archivo --> Imprimir y se nos muestra la siguiente ventana:
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00 ﬁ] 2 3'\| Im primir 4

|'ﬂ'!'"| Configuracion de pagina  Ajustes de la imagen Tarea Color Avanzado

Impresora Lugar Estado
[l Imprimir a un archiva

Rango Coplas
@ Todas las paginas Copias: 1 (4]
() Pagina actual

[ Intercalar 1
(_) Paginas: [ Inyertir

( Vista previa de impresion | [ Cancelar ) ( Imprimir )

Tienes la opcion de Imprimir en archivo o enviar la imagen a una Impresora. Se muestra, de entrada, la opcién General de la ventana
(1) donde se muestran todas las impresoras instaladas en nuestro ordenador. Una vez elegido el destino de impresién podemos pasar a
la pestana (2).

Dispasician Papel

For las dos caras: Tipo de papel: [Plain Faper
Paginas por hoja: Fuente del papel: [Tr.ay 2

Orden de paginas: Bandeja de salida: (Mo disponible
Sdlo imprimir:

Escala. 1000 [[3] %

EOREIRES

1

Dependiendo de la impresora instalada en nuestro ordenador podras encontrar distintas opciones, basicamente veras las que se
muestran en la imagen donde podras elegir el tipo de papel a utilizar y donde se encuentra el papel sobre el que vas a imprimir.

En la pestafia Ajustes de la imagen (3)
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Tamafio Visia previa

Anchura; 169.33

Alfura: 135.75

mlrmtmﬁ

Resolucion X: 90,000

Resolucidén ¥: 90,000

@A) (AR
— ==

Posicion 1.
Izquierda: 1398 @ Derecha: |13.98 @ T .
Superior:  |70.34 [ﬂ inferior:  |70.34 [ﬂ ! ex to
Centro: [ Ambos =)

[ |lgnaorar los margenes de la pagina " etk

Puedes ver el tamafio de la imagen a imprimir y su ajuste en el papel elegido y en el que pueda usar tu impresora.
Las pestafias situadas a la derecha de Ajustes de la imagen (4) seran diferentes de acuerdo a la impresora que uses y tengas
instalada en tu ordenador. Por ejemplo la Opcion Color muestra la posibilidad de mandar la imagen a la impresora para que sea

impresa en Escala de grises aunque la imagen sea en color.

El botén Vista previa de Impresion crea un PDF que muestra como quedaria impresa la imagen.

Ventana Navegacion

Al abrir este submenu (Vista --> Ventana de Navegacion) GIMP proporciona una ventana en la que puedes modificar de forma
sencilla y rapida el zoom de la imagen situada en la Ventana Imagen.

En la parte central de la ventana se encuentra la simulacion completa de la imagen con la que estamos trabajando, asi como un boton
deslizante que aumenta el Zoom cuando lo llevamos a la derecha y lo disminuye hacia la izquierda.

Los botones de la parte inferior nos ayudan a utilizar el Zoom.
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Ajusta el zoom
al tamafic de la
Aumenta el ventana imagen

zoom /- N
S, \5‘ 0} g‘ =,
A / \

f
Disminuye el
Zoom Vista al
180%

5 Ajusta la ampliacién para que la ventana se use por completo.

6 Ajusta la Ventana Imagen al tamafio con que se muestra la imagen.
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