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GIMP, aplicaciones didacticas

Para la web

Ademas de ser un potente editor de imagenes digitales, GIMP también dispone de numerosas herramientas para generar imagenes
que van a ser utilizadas en paginas webs.

Daras un repaso a los distintos formatos de imagen que se pueden usar en las paginas webs y aprenderas a usar las diferentes
herramientas y atajos que GIMP proporciona para crear elementos graficos destinados a ser usados en paginas webs.

@ Programa

Objetivos
B Conocer las caracteristicas de los formatos de imagen validos para ser utilizados en paginas webs.
B Saber crear imagenes animadas con GIMP.
B Utilizar las herramientas de GIMP para crear imagenes para la web.
B Hacer un mapa de imagen con diferentes enlaces sobre una imagen.
Contenidos
B Formatos de imagen para la web.
B Imagenes para el fondo y logotipos.
B Imagenes animadas.
HE Mapa de imagen.

B Division de una imagen.

Formatos para la web

GIMP proporciona numerosas opciones para obtener imagenes listas para utilizar en paginas webs. En este médulo vamos a tratar
tanto imagenes fijas como animaciones, que se pueden utilizar en paginas webs o aplicaciones desarrolladas para funcionar sobre un
ordenador.

Las imagenes que se utilizan para las paginas web se guardan, basicamente, en tres formatos: JPG, GIF y PNG. Cuando trabajamos
en GIMP habitualmente lo hacemos en el modo RGB que, como ya sabemos, proporciona 8 bits por canal de color; consiguiendo
imagenes de 24 bits que nos permiten tener millones de colores, capaces de reproducir fielmente imagenes fotograficas.

Con GIMP también podemos tener las imagenes en modo Indexado, este modo reduce el numero de colores a un maximo de 256, que
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también nos permite guardar cualquier imagen en escala de grises, gama de colores que abarca todos los grises empezando por blanco
y finalizando en el negro.

Estos modos de imagen se guardan en los formatos JPG y GIF respectivamente, ya que han sido los formatos soportados
tradicionalmente por todos los navegadores de Internet. GIF es un formato que proporciona sélo 8 bits de informacion de color y IPG
proporciona 24 bits. El formato GIF nos proporciona imagenes de bajo peso ideales para ser utilizadas en la Web, pero no es suficiente
para fotografias, que deben ser guardadas en el formato JPG. GIF también proporciona transparencia de un color, cosa que no hace el
formato JPG. Ante estas limitaciones de uno y otro formato, surge el formato PNG, que proporciona 256 niveles diferentes de
transparencia y nos permite imagenes a todo color, aunque no soporta la animacién como hace el formato GIF. Por lo tanto, vamos a
necesitar estos tres formatos para trabajar con imagenes para la Web.

Formato JPG

JPEG (Joint Photographic Experts Group) es un algoritmo disefiado para comprimir imagenes con 24 bits de profundidad o en escala de
grises. Normalmente se le llama JPG debido a la extension que tiene en sistemas operativos que sélo aceptan tres letras de extension.

JPEG (JPG) es un algoritmo de compresion con pérdida. Esto significa que al utilizar la imagen tras la compresién no obtenemos
exactamente la misma imagen que teniamos antes de la compresion.

Una de las caracteristicas que hacen muy flexible el IPEG (JPG) es el poder ajustar el grado de compresion. Si especificamos una
compresion muy alta se perdera una cantidad significativa de calidad, pero obtendremos ficheros extremadamente pequefios. Con una
cantidad de compresién baja obtenemos una calidad muy parecida a la del original, y un fichero pequefio.

Esta pérdida de calidad se acumula. Esto significa que, si comprimes, una imagen y sobre ésta vuelves a comprimir obtendras una
pérdida mayor. Cada vez que comprimas y descomprimas la imagen esta perdera algo de calidad.

Veamos cémo podemos guardar una imagen en formato JPEG utilizando GIMP. No sera igual si tenemos una imagen con capas o si
tenemos una imagen con una sola capa.

Vamos a crear una imagen desde cero con los filtros de Logotipos para posteriormente guardar esa imagen en formato JPG.

1. En el menu de la Ventana Imagen accede a Archivo --> Crear --> Logotipos --> Calor resplandeciente, escribe
"JPG" como texto y acepta.

2. Obtienes una imagen con tres capas que vas a guardar en formato JPG. Archivo --> Exportar y seleccionas la carpeta
donde guardaras el archivo; pon el nombre del archivo y selecciona el formato JPG, y veras que al nombre que has puesto al
archivo se le afiade la extension JPG. Haz clic en Exportar y aparece un aviso de GIMP recordandonos las caracteristicas de
la exportacion.

Calidad: (o= |85

Tamario de archivo: desconocido

Mostrar yista previa en la ventana de |a imagen

[+ Opciones avanzadas

Cargar predet, | | Guardar predet.

Ayuda -;ancelar || Exportar

3. No existe la posibilidad de pérdida de las caracteristicas de la imagen original porque ésta no se modifica y la exportacion al
formato JPG se hace de forma externa a la imagen sobre la que estamos trabajando. Haz clic en Exportar. Si haces clic en
Opciones avanzadas se mostraran las opciones de exportacion JPG y detras una Ventana Imagen (si has marcado la
opcién Mostrar vista previa en la Ventana imagen) que te muestra la imagen previa del resultado de la exportacion de
acuerdo a los valores elegidos.



4. El cuadro de didlogo es muy completo cuando hacemos clic en Opciones avanzadas, aunque vamos a centrarnos solo en
algunos aspectos que nos permitiran guardar nuestras imagenes de acuerdo a nuestra eleccion. En cuanto a los parametros que
vamos a utilizar, solamente haremos referencia a las opciones de Calidad y Suavizado.

5. La Calidad se puede seleccionar desde O hasta 100, aunque por defecto marca 85. Esta opcion dice a GIMP la compresion
que establecera para el archivo. Puedes ir modificando la Calidad para observar, en la imagen, los cambios que se producen,
asi como los cambios en el tamafo de la imagen.

6. Seamos un poco exagerados para comprobar, antes de guardar, los resultados que se producen sobre nuestra imagen al hacer
cambios en la Calidad. Pon una calidad de 85 (obtienes un archivo de 8.483 bytes); a continuacién cambia a 20 (el archivo es
de 3121 bytes).

JPG JPG

Calidad 85 Calidad 20

¢ Notas la diferencia?

7. Para que los efectos de la compresion con pérdidas no sean tan evidentes puedes modificar la cantidad de Suavizado hasta
1,00.

Calidad 20 - Suavizado 0 Calidad 20 - Suavizado 1

8. El Suavizado no soluciona una excesiva compresion, por lo que deberas manejar con cuidado la Calidad de la compresion.
Podemos decir que la Calidad no debe bajar de 60 cuando las imagenes estén destinadas para la Web.

9. Deja marcadas las demas opciones que vienen por defecto y afiade cualquier comentario a la imagen para poder reconocerla
posteriormente.



Formato GIF

Existen diferentes versiones de este formato (GIF87a, GIF89a...) que permiten transparencia de 1 bit, de tal forma que cada pixel de
la imagen puede ser o no transparente. Las versiones actuales permiten hacer animaciones simples, aunque la compresion es muy
deficiente. Ademas, este formato admite utilizar entrelazado en imagenes, de tal forma que las imagenes se visualicen al completo nada
mas empezar su descarga, pero con una baja definicidon que va progresando hasta cargarse por completo en los navegadores:

1. Crea una imagen con las mismas caracteristicas que la anterior, pero ahora pones "GIF" como texto y el tamafio del tipo de letra
lo fijamos en 100.

2. Archivo --> Exportar..., pon nombre al archivo y después elige formato GIF. Exporta. Muestra la siguiente ventana:

=) “Expartarimagenicoma GIF- ]
Opclones de GIF
Entrelazar
& Comentario Q&F Croabed with GiMP
As gnimation
Ayuda Cancelar Exportar | |

Tanto las imagenes en formato GIF, como JPG y PNG no pueden guardar capas, hemos de tenerlo en cuenta para no
encontrarnos con sorpresas mas adelante.

3. GIF guarda en 256 tonos de color. La exportacion elige de forma automatica esos 256 colores. Si quieres elegir tu los colores y
la forma de indexar los colores de la imagen original debes hacerlo previamente en el mend Imagen --> Modo --> Indexado

y después Exportar como GIF.

4. Siexportas con las opciones que vienen por defecto, obtendras la siguiente imagen:

5. Si haces invisible la capa de fondo de la imagen y exportas, obtendras:



Los pixeles transparentes de la imagen inicial también lo son en la imagen GIF exportada.

Formato PNG

Es un formato de almacenamiento de imagen basado en un algoritmo de compresion sin pérdida. El formato permite imagenes con color
verdadero, escala de grises y paleta de 8 bits.

PNG también permite canales alfa, para especificar transparencias. A diferencia de GIF, que solo permite especificar si un pixel de un
color es transparente o no. PNG permite especificar 255 grados de transparencia.

Comparado con JPG, este formato es mejor (tanto en calidad como en peso de los archivos generados) para el almacenaje de
imagenes con pocas variaciones de colores y/o grandes areas solidas, mientras que para fotografias el JPG es mas adecuado:

1. Crea una imagen igual que las anteriores pero con el texto "PNG" y el tamafio del tipo de letra lo fijas en 100.

2. Elige Archivo --> Exportar..., pon nombre al archivo y elige el formato PNG. Te aparece la siguiente advertencia que te
obliga a aplanar la imagen para poder guardarla en formato PNG. Haz clic en Exportar.

3. Tienes las siguientes opciones para guardar en el formato elegido:

[ Entrelazado (Adam7)
K| Guardar el color de fondo

[ Guardar gamma
[[| Guardar el desplazamiento de la capa
F Guardar resolucicn

& Guardar la hora de creacion

| Guardar los valores de los colores de los pixeles transparentes

Nivel de compresién: (] |'9 !_

| Cargar predet. Guardar p-redet.. |

Ayuda | Cancelar | | Expurt%

Puedes modificar el nivel de compresiéon desde 9 (menor calidad, mayor compresion) a 0 (mayor calidad, menor
compresion) y las opciones que puedes observar. Si quieres obtener la transparencia debes hacer invisible la capa de fondo y
exportar como PNG.



PNG BENG

Exportando todas las capas Exportando con |a capa de fondo invisible

4. Realiza distintas pruebas al exportar en formato PNG para familiarizarte con las distintas opciones y comprobar la calidad de la
compresion.

JNGERPEN G5

bd b — b b

Ala maxima compresidn (9): 34,5 Kb Maxima calidad, menor compresian (0): 171,56 Kb

Una vez conocidos los formatos en que podemos guardar nuestras imagenes para la Web, comencemos a ver las posibilidades que nos
proporciona GIMP para la Web.

Logo y textura

A lo largo de este moédulo hablaremos de las diferentes imagenes que podemos obtener con GIMP y que pueden ser utilizadas en una
pagina web. El objetivo de este mddulo se centra en mostrar las posibilidades que tiene GIMP como programa de tratamiento de
imagenes para la Web, pero no en aprender a realizar paginas web, aspecto en el que es necesario tener unos ciertos conocimientos
para poder seguirlo adecuadamente.

Cuando disefiamos un sitio web debemos comenzar por los elementos comunes que tendra ese sitio. Esos elementos comunes son,
fundamentalmente, las imagenes y deben guardar una unidad de disefio para que nuestro sitio sea facilmente reconocible.

Vamos a comenzar por la pagina principal de nuestro sitio y por el disefio de un logo para nuestro centro educativo: "Colegio El Gimp".

El logo

Ya hemos visto que GIMP dispone de multitud de posibilidades con los filtros de Logotipos, de manera que , vamos a crear varios
para que posteriormente podamos elegir uno de ellos.

Debemos tener presente que el destino de esta imagen es verse en una pagina web, por lo que debemos elegir el formato en que
guardaremos esta imagen. Lo mas correcto es una imagen JPEG sobre fondo blanco, aunque en muchas ocasiones se opta por un
fondo transparente para situarlo sobre la imagen de fondo de nuestra pagina; lo cual puede ser contraproducente porque puede verse
un borde dentado a causa de las limitaciones de las imagenes GIF, aunque puede arreglarse utilizando imagenes PNG.

Los logos para la web suelen ser sencillos (pocos colores y sin transparencia) y sin demasiados efectos especiales que dificulten su
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visiéon cuando cambia de tamafio, por lo que vamos a utilizar los filtros Logotipos para obtener de forma rapida varios disefios de un
logo:

1. Accede a Archivo --> Crear --> Logotipos en el menu de la Ventana Imagen y selecciona el logo Basico I, pon como
texto "Colegio El Gimp" y como tamafo de fuente 50 pixeles, deja el tipo de fuente y colores que aparecen por defecto. El
resultado se observa a continuacion.

Colegio El Gimp

2. Realiza el mismo proceso para obtener otro logo que puede ser el que se obtiene con el Logotipo Metal frio, con los mismos
cambios que para el anterior logo. Aplica la mascara creada en la capa "Reflection" e inclina esta capa con la herramienta de
Transformacion Inclinar para obtener el siguiente resultado.

Colegio El Gimp.

3. El ultimo logo que vamos a crear lo obtenemos desde el menu Archivo --> Crear --> Temas de paginas webs -->
Patréon biselado --> Cabecera. Cambia el texto y pon el tamafio del mismo en 50, con la opcidon Fondo transparente
marcada. Obtienes...

Colegio El Gimp

4. Vistos los tres logos, nosotros nos decantamos por el primero, al que afadiremos un pequefio texto en la parte inferior, para que
informe algo mas sobre nuestra pagina web. Vamos a poner una linea horizontal y debajo el texto "Un colegio de disefio".

5. Combina las capas que forman esta imagen de GIMP y aplica sobre la Unica capa el filtro Sombra arrojada, para crear el
efecto separar del fondo.

Colegio El Gimp

Un colegio de diseiio

6. Crea una carpeta en tu disco duro para guardar todas las imagenes que vas a utilizar en la pagina web, por ejemplo "Carpeta
web". Exporta tu imagen en formato JPG. No estd de mas guardar también el disefio en formato nativo de GIMP (xcf) para
poder realizar modificaciones posteriores.

7. En pocos pasos y con la ayuda de GIMP has disefiado rapidamente un logotipo sencillo y atractivo, para un colegio que se
mostrara en la pagina de entrada. Para el resto de paginas necesitaremos un logo mas pequefo. En la Ventana Imagen elige
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Menu --> Imagen --> Escalar imagen y reduce a un ancho de 250 pixeles, que modifica proporcionalmente la altura.
Acepta y exporta el resultado en formato JPG.

Colegio El Gimp

Un colegio de disefio

Textura de fondo

La textura de fondo se suele usar de distintas formas en las paginas web. En ocasiones se utiliza como fondo de la pagina y en otras
como fondo de tablas. Sea el destino que sea, debemos tener en cuenta que debe ser bastante neutro y no molestar la lectura del texto
que aparezca en nuestra pagina, pero que se vea lo suficiente para ubicar al visitante en la pagina de nuestro colegio.

Las imagenes que se usan como fondos estan anclados en la pagina, se desplazan con la barra de desplazamiento y se repiten en la
pagina (a tener en cuenta al realizar su disefio). Cuando la imagen forma parte del fondo de una tabla se adapta al lugar donde esta
situada y no podemos forzar la tabla para que se adapte a la imagen. Estos aspectos seran importantes cuando realicemos un disefio de
una imagen para el fondo de una tabla.

Para evitar que la imagen de fondo se repita formando un mosaico, podemos crear una imagen de gran tamafio aunque requeriria
excesivo tiempo para ser descargada, por lo que no suele hacerse. Debemos obtener una imagen que se repetira para formar el fondo
de nuestra pagina. Eso significa que la imagen que creemos debe ser continua, es decir, que el borde derecho y el izquierdo, situados
una a continuacion de otra, no proporcionen saltos de imagen; lo mismo que para los bordes superior e inferior.

Comencemos la creacion de nuestra imagen para el fondo de la pagina:

1. Crea una imagen de 500x500 pixeles con fondo blanco.

2. Accede a la herramienta de color Curvas y desplaza hacia abajo el extremo blanco de la curva hasta llegar a un valor
aproximado de 150 en Y, creando un fondo de color gris. Ailade un poco de ruido a esta imagen para dotarla de una cierta
textura.

3. Partiendo del logo que has creado para nuestro centro ficticio, sin el texto afiadido debajo de la linea, crea el logo que
incluiremos en el fondo de la pagina. Vamos a meter dentro de un 6valo el logo creado anteriormente, dando al texto y al 6évalo
un aspecto tridimensional. Crea el dvalo utilizando la herramienta de seleccion eliptica para obtener una seleccién oval y
después utiliza la opcidon Seleccionar --> Borde con un valor de 3 pixeles.

4. Elige un pincel redondeado y de bordes suaves, por ejemplo el Circle Fuzzy 17. Crea una nueva capa y situa la seleccion en
esa capa. La seleccion debes transformarla en Ruta y trazar la ruta con el pincel seleccionado. Quita la seleccion.

5. Haz dos copias de esta capa. Aplica un Desenfoque Gaussiano de 8 pixeles para difuminar la capa inferior de las tres que
tienen el 6valo dibujado. Y aplca el mismo tipo de desenfoque pero con valor de 3 pixeles para la capa superior. Deja como esta
la capa intermedia.

6. Mueve la capa superior (de las tres que tiene el 6valo) 3 pixeles a la izquierda y 3 hacia arriba. La capa inferior debe moverse 5
pixeles a la derecha y 5 abajo.

7. Selecciona la capa superior y con la herramienta de color Curvas lleva la curva a la esquina superior izquierda, dejando la
curva como una linea recta y situada en la parte superior de la grafica. Consigues que brille con un color gris suave. Pon las dos
capas superiores que contienen la imagen del 6évalo en el modo de combinaciéon Suma.



8.

10.

1.

12.

Debes aplicar esta misma técnica sobre el texto que vas a incluir en el interior del 6valo. Crea el logo con el Filtro Logotipo
Basico Il y con un tamafo de fuente 35. Una vez creado el logotipo, combina todas las capas excepto la de fondo; convierte la
imagen a Escala de grisesy lleva ala Ventana Imagen donde esta situado el évalo la capa resultante de la combinacion
de capas anterior. Escala esta nueva capa si es necesario para que quepa en el interior del évalo.

. Aplica un desenfoque gaussiano con el valor minimo, 1 pixel.

Oscurece el fondo de la imagen un poco mas, para posteriores ajustes que realizaremos. Utiliza la herramienta de color
Curvas.

Aplana la imagen uniendo todas las capas disponibles e iluminala abriendo Curvas o Niveles.

Redimensiona la imagen a 300 x 300 pixeles de tamafo. Ya tienes la imagen de fondo, que puedes guardar en formato JPG o
GIF.



Ya solo queda situar en nuestra pagina web el logotipo original y como imagen de fondo la obtenida en el apartado anterior. El resultado

EIG

Un colegio de disefio

podemos observarlo a continuacion.

Elementos webs P 7

Hemos visto en médulos anteriores que GIMP dispone de herramientas para crear botones, cabeceras y distintos elementos comunes a
paginas webs. GIMP, por lo tanto, nos ayuda a mantener la uniformidad necesaria en los distintos elementos de una pagina web. En
este apartado, vamos a crear los elementos basicos para una pagina web: botones, puntos, flechas, encabezados y barras
separadoras.
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Temas webs

Desde el menu Archivo --> Crear --> Temas de paginas webs accedes a dos Temas webs para la creacion de los elementos
mencionados. En el médulo dedicado a los Filtros vimos las posibilidades que tienen estos temas. Vamos a centrarnos ahora en la
eleccion de uno de ellos para crear los elementos basicos de nuestra pagina web:

B La opcién Resplandor alienigena esta orientada a paginas que tengan un color oscuro de fondo, preferiblemente negro, por
lo que vamos a obviar esta opcion.

B La opcion Patréon biselado puede adaptarse mejor a una pagina con las caracteristicas que tiene la que hemos iniciado en el
apartado anterior.

Patron biselado

Nos permite crear Punto para marcar diferentes apartados de la pagina web; Flecha para utilizar en el enlazado con paginas; Botdn
para ejecutar acciones; Barra horizontal para separar contenidos y Cabecera para dar titulo a la pagina en la que nos situemos.

Punto

Las opciones son pocas Yy sencillas, nos permite elegir el diametro del punto y el patréon de relleno del mismo. Pon de diametro 16
y como patrén selecciona Rain, marca el fondo transparente para que el fondo de la pagina web sobre la que situaremos la imagen se
vea correctamente. Obtienes...

J

Que puedes exportar en formato GIF o en PNG para mantener la transparencia del fondo.

Flecha

Puedes seleccionar la direccion-sentido de la flecha y el tamafio. Mantenemos el relleno Rain para dar uniformidad a nuestra web
y el tamafio en 32 que es suficiente para este elemento.

<| > V| Al

Barra horizontal

Puedes seleccionar el relleno y el tamarfio de la barra. Elige el mismo patréon y como medidas 480 x 10.

Cabecera

Sirve para poner nombre a cada una de nuestras paginas. Cambia el tamario de la fuente a 50 y haz transparente el fondo tras elegir el
patrén Rain.
11



DA o
Pagina principal

Boton

Permite crear un botdn simple sin efectos, aunque podemos utilizarlo para crear las distintas posiciones de un botén.

Claustro|

Botén normal

Claustro

Botdn con la opcion Pulsado marcada

Si colocamos todas estas opciones en una pagina web podremos ver...

/ ’ 5 - -
Pagira principals

Colegio El Gimp

Un colegio de disefio

Nuestro colegio te ofrece:

JAprandgrgrggﬂgmm legio El Gamp
<~ Utilizar programas de libre distribucion

Ven a conocernos:

Claustro|
= >

Animacion



La animacion es algo muy sencillo de realizar en GIMP. Consiste en crear distintas capas en una imagen y a la hora de guardar esa
imagen aplicaremos la opcién Guardar como animacion. El formato en que debemos exportar la imagen animada debe ser GIF, ya
que es el unico que nos permite guardar como animacion.

Cada capa de nuestra imagen se convierte, en la animacion, en un fotograma que se expone durante un pequefio espacio de tiempo
para proporcionar el efecto de animacion.

Hagamos una prueba para comprobar el funcionamiento de la animacion en GIMP:

1. Crea una imagen nueva con el tamafio 300x100 pixeles y fondo blanco.
2. Vas a crear una animacion que muestre letra a letra el texto "El Gimp". Coloca unas lineas guia en la Ventana Imagen para
que no haya saltos en el alineamiento del texto. Selecciona la herramienta texto y con el tipo de letra Nobile y tamarfio 50

pixeles escribe la letra "E". Acepta y coloca la letra en las guias que acabas de poner en la Ventana Imagen.

3. Ve creando capas de texto para cada una de las letras que van a componer la imagen hasta obtener...

Archive Editar Seleccionar Wista Imagen Capa € -
l_Elll'lﬂlll I|I|I|1|'|H}I|||||||.|2Pulllllllll.}§1§ _
- & I m
- O
- [T
- [
-
"“ Iﬂ$&] @€ | |F°“d°

Observa que cada letra ocupa una capa.

4. Haciendo clic con el botdon derecho sobre la Ventana Imagen selecciona Filtros --> Animacién --> Optimizar (para
GIF). Este filtro lo que hace es preparar nuestra imagen en capas transparentes, para que puedas guardarla en este formato.
De manera que, crea una nueva imagen en la que obtendras 7 capas, una totalmente blanca y 6 con cada una de las letras.

5. En esta nueva Ventana Imagen accede a Archivo --> Exportar y tras poner el nombre del archivo, selecciona el formato GIF.

6. Debes marcar la opcion Guardar como animacion. Aparece entonces el cuadro de didlogo Exportar imagen como GIF
con las Opciones de GIF animado activadas. Observa:
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Opciones de GIF
[] Entrelazar

¥ Comentario GIF: [Created with GIMP

¥ As animat

Opciones de GIF animado

K Bucle infinito ‘
Betardo entre cuadros cua o0 se especifique: EEE_-: milisegundos

Desecho de fotogramas cuando no se especifique: | No me importa

€ |

[ Usar &l retardo introducido arriba para todos los fotogramas

[] Usar el desecho introducido arriba para todos los fotogramas

| Ayuda Cancelar || Exportar |

Puedes seleccionar Bucle infinito para que la animacion se repita constantemente y el Retardo entre cuadros (cada
imagen contenida en una capa), en el cual, dependiendo del efecto que desees elegiras una u otra velocidad. En la otra opcion
lo mas adecuado es Capas acumulativas (Combinar). Haz clic en Exportar.

7. Siaccedes a Filtros --> Animacion --> Reproduccion puedes comprobar el funcionamiento de esta imagen animada.

El proceso, como has podido ver, es laborioso pero el resultado merece la pena. Una vez que has experimentado con esta herramienta,
veras que es mas facil de lo que pensabas, el crear una animacion. Con GIMP podemos usar otras herramientas para crear
animaciones de forma mas sencilla. Se trata de los Filtros de Animacion, que desarrollaremos en los siguientes apartados.

Fundir

Este filtro de animacion produce una mezcla de imagenes partiendo de tres capas distintas que podemos guardar como animacion,
necesitando dos capas que seran las que mezcle y una tercera, la de fondo:

1. Partiendo de la imagen "filtros_10.jpg" que puedes conseguir haciendo clic en este enlace. Abre la imagen en GIMP y cambia el
modo de color a RGB, duplica dos veces la Unica capa que existe. Colorea la parte negra de la imagen con un color azul en una
de las capas y de rojo en la tercera. Ahora tienes tres capas: una con la imagen en color azul, la intermedia en color rojo y la
inferior (fondo) en color negro. Quita la seleccion.

2. Accede a Filtros --> Animacion --> Fundir. El cuadro de dialogo permite la creacion de fotogramas intermedios, que
mezclan los colores de cada capa y el radio de desenfoque para pasar de una mezcla a otra.
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Fotogramas intermedios: g E
Radio Max. de desenfoque: o
1 Bucle
&yuda || Bedniciar Cancelar | | Aceptar |

3. La opcion Bucle permite que se realice un paso de la primera imagen a la segunda y de la segunda a la primera. Acepta. Con
el Reproductor de animacién comprueba los resultados y exporta en formato GIF con animacion.

Globo giratorio

Partiendo de la imagen con el texto creada anteriormente, Aplana la imagen para tener una sola capa con el texto. Haz clic con el
botén derecho y elige Filtros --> Animacion --> Globo giratorio.

Fotogramas: 10

[_| Girar de izquierda a derecha
¥ Fondo transparente
indexar a n colores (0 = permanece RGB): |63 &

| Trabajar en copia

| #yuda | PBeiniciar || Cancelar - .gceptar |

Puedes seleccionar el numero de fotogramas que va a tener la animacion, cémo sera el giro, si quieres el fondo transparente y el
indexado que vamos a dar a nuestra imagen. Es conveniente trabajar en una imagen copia. Pon 24 Fotogramas y acepta. El Filtro
tarda un poco en concluir el trabajo porque debe crear 24 imagenes e integrarlas en una sola Ventana Imagen.

Exporta como GIF, aceptando las condiciones de Animacion.

24 fotogramas
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15 fotogramas

Ondas

Este filtro simula ondas sobre el agua. El archivo obtenido es de un gran peso, por lo que hay que usar con precaucion el filtro si
queremos incluir el resultado en nuestras paginas web.

Script-Fu: ondas

Fuerza de ondulacién: L f—
Namero de fotogramas: 15 | 3

Comportamiento del borde: .i Desformar f |

! J

| Ayuda |[ Beiniciar || Cancelar Jl Aceptar |

Puedes seleccionar la Fuerza de ondulacion sobre la imagen; el Namero de fotogramas de la animacion y el

Comportamiento del borde que se produce al ondular la imagen. Este tipo de Filtro Ondas permite crear un rizado a la imagen
como si se movieran las ondas del agua.

Script-Fu: Ondas

Amplitud: m—

Longitud de onda: )
Numero de fotogramas: |6 |2

[ Imvertir direccion

[ 1

| #yuda || Reiniciar || Cancelar || Aceptar |

En este otro caso, la ondulacion simula el efecto que se produce cuando una piedra cae sobre el agua:

Rizado

Animado Ondas

Ondas
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Quemado

Debes partir de una imagen con dos capas. Una quedara fija y la otra va quemando a la inicial, creando una animacién. Debes tener en
cuenta que la imagen sera guardada en formato GIF y que el color quedara indexado, por lo que si partes de fotografias los resultados
puede que no sean todo lo buenos que nos gustaria obtener:

1. Abre la imagen "filtros_10.jpg" que ya hemos utilizado anteriormente, la imagen del simbolo del atletismo. Como la imagen esta
en modo Escala de grises, debes pasarla a modo RGB.

2. Duplica la capa y afiade un canal alfa a cada una de ellas. Elimina las zonas blancas de las dos capas y rellena las zonas
negras de la capa superior con color rojo. Quita la seleccion.

3. Accede a Filtros --> Animacién --> Quemado y pon los siguientes datos:

&¢C ri.;i t-Fu: Quemado

Color del resplandor: ' |

["] Desvanecer

Anchura del desvanecimiento: | 100 ]

Ancho de la corona: E |

Después de resplandecer: [54.‘: |
& anadir resplandor

&I [Preparar para GiF|
Velocidad |pixelesfcuadro):

—

50 |
[ |

|_Ayuda |! Beiniciar || Cancelar ! Aceptar |

4. Obtienes una imagen indexada con varias capas que permite animacion.

5. Abre el Reproductor de animacion para observar el resultado de la aplicacién del Filtro. Si el resultado es correcto guarda
la animacion en formato GIF.
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GIMP proporciona algunas herramientas para animar imagenes y puede hacer algo diferentes nuestras paginas webs. No hay que
olvidar la posibilidad de exportar cualquier imagen con diferentes capas como una animacion, en la que cada capa sera un fotograma de
la animacion.

Mapa de imagen
No es intencion de este médulo mostrar el modo de realizacién de paginas webs, pero si conocer las posibilidades que nos aporta
GIMP en el tratamiento de imagenes, y uno de los destinos de las imagenes que tratemos es formar parte de una pagina web.

Un Mapa de imagen es una imagen sobre la que se marcan zonas que, en una pagina web, permiten acceder a diferentes
secciones, cada zona suele contener un enlace distinto.

De esta forma, podemos crear una Unica imagen que tenga todos los enlaces de nuestro sitio web y evitar crear numerosas imagenes
para marcar los enlaces.

Filtro Mapa de imagen

GIMP dispone de un filtro que, de forma rapida y facil, crea un mapa de imagen para nuestro sitio web. Previamente debemos disponer
de la imagen en la que crearemos el mapa. Este filtro funciona sobre la capa activa y es conveniente que tengamos una imagen
aplanada para trabajar con él.

Vas a trabajar con una imagen a la que anadiras cuatro zonas con enlaces:

1. Guarda la imagen "provincias.svg" y abrela en GIMP. Es una imagen vectorial y al abrirla en GIMP nos pregunta el tamario al
que queremos la imagen. Elige un tamafio de 800 pixeles de Anchura. No es necesario que importes las rutas.

2. Escribe los nombres de cuatro provincias: Huelva, Leodn, Teruel y Caceres, en las zonas correspondientes de la imagen.
Combina todas las capas de texto con la capa de fondo.
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3. Abre el filtro Web --> Mapa de imagen. Al abrirse este filtro, encontraras las siguientes zonas cuyos usos se especifican a
continuacion:

<Sinnombro> - image Map

(1) Zona central donde se situa la imagen sobre la que trabajamos.

Tiene reglas y podemos colocar una rejilla para trabajar de forma mas precisa. Si haces clic con el botén derecho del ratén sobre
esta zona aparecen las herramientas con las que puedes trabajar.

(2) Herramientas, de arriba a abajo:

Flecha de selecciéon de zona.

Definir area rectangular.

Definir area circular (elipse).

Definir area poligonal.
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Edicion del area seleccionada.

(3) Barra de menus y botones de acceso rapido a las opciones mas comunes de Mapa de imagen.

(4) Listado de areas que contiene nuestro mapa de imagen y ordenacion de ese listado con acceso a las propiedades de
cada area y la opcion de borrado.

Uso de las herramientas

Vas a utilizar cada una de las herramientas de creacion de areas activas para comprobar el funcionamiento de este filtro:

1. Selecciona la herramienta Definir area rectangular y coloca dentro de un rectangulo la zona donde se encuentra la palabra

"Huelva". Haz un clic, suelta, arrastra y vuelve a hacer clic para cerrar el rectangulo. Al cerrar aparece el cuadro de dialogo
Configuracion de Area, marcando el area con el nimero 1.

@enlace | @ Bectdngulo | A Javascript

Tipo de enlace

@ Sitio Web () Sitio ETP ) Gopher ) Otro
() Archivo ) WaIS ) Telnet () Correo-e

URL a activar cuando se pulse sobre esta drea: (requerido)

[ http:ffes. wikipedia.org/wikiHuelval =] |
| Enlace relativo

Nombre/iD del marco destino: (opcional - sdlo usado para MARCOS)

Texto alt.: (opcional)

|  ayuda | Aplicar | | Cancelar Aceptar |

. Aqui debes introducir los datos del enlace que tendra el area seleccionada. Deja todo como estd, como enlace (URL a
activar...) escribe "http://es.wikipedia.org/wiki/Huelva" y como Texto alternativo (el que aparecera al situar el puntero del
ratén dentro de esa zona) "Conoce Huelva".

. Tienes dos pestafias mas, la relativa a Rectangulo, donde encuentras las dimensiones y coordenadas del mismo; y la relativa
a JavasScript en la que puedes introducir otras imagenes que apareceran al hacer pasar el puntero del ratén o al hacer clic en
esta zona.

. Dibuja alrededor de la palabra "Caceres" otro rectangulo. Pon como enlace la direccién "http://es.wikipedia.org/wiki/Caceres" y
como texto alternativo "Conoce Caceres". Acepta.

. Selecciona la herramienta Definir area poligonal y crea un poligono alrededor de la palabra "Ledn", haz doble clic para
cerrar el poligono. El enlace ira dirigido a "http://es.wikipedia.org/wiki/Provincia_de_Ledn" y como texto pondremos "Ahora Ledn".

. Para finalizar, crea una nueva area para la palabra "Teruel", poniendo como enlace "http://es.wikipedia.org/wiki/Teruel" y como
texto "Estamos en Teruel".

. Comprueba que en la zona de la derecha aparecen las cuatro areas creadas y accede a ellas para comprobar que son correctas.
Para acceder a la edicion de cada area primero debe estar seleccionada, después puedes cambiar el tamafo del area y sus
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propiedades.

8. Las selecciones de area pueden cortarse, copiarse y pegarse, y tienen jerarquia. Si una se superpone a otra, el mapa de imagen
que se crea fuerza al navegador a fijarse en la seleccién superior en la zona en que se haya producido el solapamiento, por lo
que se pierde la seleccion inferior. Esta caracteristica puede ser bastante interesante si trabajamos adecuadamente el mapa de
imagen: en este mismo mapa de Espafa puedes poner una seleccién que incluya toda la imagen, al hacer clic en cualquier zona
de la imagen se accederia a una pagina sobre las caracteristicas del pais; por encima de esta seleccion creas otras mas
pequefias en cada una de las ciudades importantes, por lo que estas areas se superponen a la anterior y accederias a paginas
que hablen de la ciudad seleccionada.

Guardar el Mapa de imagen

Para finalizar debes guardar el Mapa de imagen. Existen dos formas de hacerlo:

1. La primera es guardarlo en el formato que elige el filtro Mapa de imagen, que es "nombre.map"; este formato sirve para
modificar posteriormente el mapa de imagen.

2. La segunda forma consiste en guardar el mapa de imagen con la extension "HTML"; por ejemplo podemos escribir al guardar
como nombre de archivo "nombre.html". Lo que se guarda es un archivo de texto que contiene el cédigo HTML, es decir, que
acabamos de crear una pagina web desde GIMP que contiene el codigo de las zonas activas y que enlazan con las paginas
web de las provincias.

3. Para que funcione correctamente, debes guardar en la misma carpeta la pagina web recién creada y la imagen sobre la que

hemos hecho el mapa de imagen. En el siguiente video puedes comprobar el funcionamiento del mapa de imagen.

|'r’-'- . -.\\I
- rx’
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Dividir una imagen

Cuando trabajamos con imagenes en paginas webs puede ocurrir que la descarga sea muy lenta debido al tamafio del archivo que
contiene la imagen. También nos puede ocurrir que hayamos creado un mapa de imagen sobre una imagen excesivamente grande
(descarga lenta) o que la imagen sea demasiado estatica y queramos que en ese mapa de imagen aparezcan efectos, al pasar el
puntero del raton sobre determinadas zonas de la imagen. La solucion consiste en trocear nuestra imagen y montar esos trozos en una
tabla formateada adecuadamente.

GIMP nos proporciona dos herramientas para realizar este proceso: Guillotina y Rodajas. La primera nos permite cortar cualquier
imagen en trozos para después montar nosotros la imagen en una pagina web y la segunda realiza los dos procesos: corta las
imagenes y las monta en una pagina web.

Guillotina
La primera herramienta que sirve para trocear la imagen es Guillotina, que se encuentra en el menu Imagen --> Transformar -->
Guillotina.
Es muy sencillo recortar una imagen con GIMP para poder recomponerla posteriormente en una pagina web, por lo tanto comencemos:

1. Vamos a partir de la imagen con la que hemos trabajado en el apartado anterior. Abre el archivo "provincias.svg" con GIMP y
elige un tamafio con la anchura en 600 pixeles.

2. Coloca varias guias en la imagen desde el mend Imagen --> Lineas guia. Lineas guia verticales cada 200 pixeles y
horizontales en los pixeles 150 y 300. De esta forma, hemos divido la imagen en 9 partes:
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3. Accede a menu Imagen --> Transformar --> Guillotina. La imagen se divide en nueve imagenes nuevas, cada una con un
trozo de los formados por las divisiones realizadas por las guias.

4. Guarda cada una de las imagenes. Recomendamos guardarlas en orden, de izquierda a derecha y de arriba a abajo. Por

ejemplo: "imag_01.jpg", "imag_02.jpg", etc. Vemos en la siguiente tabla todos los trozos colocados.
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Hemos colocado los trozos con una pequefia separacion para que se vean, pero cambiando las caracteristicas de la tabla donde
se ubican no notaremos ninguna separacion entre ellas. Este método nos permite tener efectos sobre una imagen en paginas
webs.

Rodajas

Puedes acceder a este filtro desde el menu Filtros --> Web --> Rodajas. En algunas versiones de GIMP (para Linux) este filtro no
aparece en el menu y en las versiones para Mac y Windows puede que aparezca con el nombre de Trocear.

1. Vamos a partir de la imagen con la que hemos trabajado en el apartado anterior. Abre el archivo "provincias.svg" con GIMP y
elige un tamafio con la anchura en 600 pixeles.

2. Coloca varias guias en la imagen desde el menu Imagen --> Lineas guia. Lineas guia verticales cada 150 pixeles y
horizontales en los pixeles 150 y 300. De esta forma, hemos dividido la imagen en 12 partes.

3. Accede al menu Filtros --> Web --> Rodajas. El cuadro de didlogos de este filtro tarda un poco en mostrarse en GIMP.
Cuando lo hace podemos ver lo siguiente:
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OO X python-fu-slice

e
.

4 7 Cuts an image along its guides, creates
W images and a HTML table snippet
Path for HTML export [Eﬁ rodajas I-H
Filename for export rodajas.html
Image name prefix imagen

() gif
Image format ) ipg

() png
Separate image folder ¢ No )
Folder for image export images

(i)

Space between table elements 0 =

Javascript for onmouseover and clicked € yes
Skip animation for table caps © Yes

[gancelar] ( Aceptar '

4

Es conveniente crear una carpeta que contendra las imagenes y el cddigo HTML que genera este filtro. Una vez tengas la
carpeta creada debes buscarla desde la opcién Path for HTML export.

Filename for export: Puedes poner el nombre del archivo html en el que se guardara el cédigo HTML.
Image name prefix: Prefijo de las imagenes que crea y guarda el filtro.
Image format: Puedes elegir el formato en que exportara las imagenes creadas.

Separate image folder: Haciendo clic en este botdn puedes elegir entre las opciones de crear una carpeta aparte para
guardar las imagenes o que las imagenes estén la misma carpeta que el archivo con el codigo HTML.

Folder for image export: En caso de que hayas elegido guardar las imagenes en una carpeta aparte, aqui podras popner el
nombre de dicha carpeta.

Space between table elements: Si quieres que las imagenes estén separadas dentro de la tabla HTML, aqui puedes
introducir el nUmero de pixeles que estaran separadas.

Javascript for onmouser an clicked: Si esta opcién esta activada (Yes) genera un codigo Javascript que no funciona
directamente si no que es el punto de partida para afadir funcionalidad dinamica a las imagenes de la tabla.

Skip animation for table caps: En la posicion No, el filtro afiade el codigo html de hipervinculo a cada una de las celdas
de la tabla. Cuando usamos la opcion por defecto (Yes) este codigo solamente se afiade a las celdas centrales.

&
<> Cdodigo HTML generado
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<table cellpadding="0" border="0" cellspacing="3.0">
<tr>
<td><img alt="" src="images/imagen2_0_0.jpg" style="width: 150px; height: 150px; border-width: Opx;"></td>
<td><img alt="" src="images/imagen2_0_1.jpg" style="width: 147px; height: 150px; border-width: Opx;"></td>
<td><img alt="" src="images/imagen2_0_2.jpg" style="width: 147px; height: 150px; border-width: Opx;"></td>
<td><img alt="" src="images/imagen2_0_3.jpg" style="width: 148px; height: 150px; border-width: Opx;"></td>
</tr>

<tr>
<td><img alt="" src="images/imagen2_1_0.jpg" style="width: 150px; height: 147px; border-width: Opx;"></td>
<td><a href="#"><img alt="" src="images/imagen2_1_1.jpg" style="width: 147px; height: 147px; border-width: Opx;"></a></td>
<td><a href="#"><img alt="" src="images/imagen2_1_2.jpg" style="width: 147px; height: 147px; border-width: Opx;"></a></td>
<td><img alt="" src="images/imagen2_1_3.jpg" style="width: 148px; height: 147px; border-width: Opx;"></td>

</tr>

<tr>

<td><img alt="" src="images/imagen2_2_0.jpg" style="width: 150px; height: 178px; border-width: Opx;"></td>

<td><img alt="" src="images/imagen2_2_1.jpg" style="width: 147px; height: 178px; border-width: Opx;"></td>

<td><img alt="" src="images/imagen2_2_2.jpg" style="width: 147px; height: 178px; border-width: Opx;"></td>

<td><img alt="" src="images/imagen2_2_3.jpg" style="width: 148px; height: 178px; border-width: Opx;"></td>
</tr>

</table>

La imagen superior esta contenida dentro de una tabla cuyas celdas estan separadas por 3 pixeles.

Este filtro permite dividir una imagen por las lineas guias que tengas puestas, como la herramienta Guillotina y, ademas, genera el
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cédigo HTML de una tabla que contendra las imagenes obtenidas al dividir la imagen. También guarda las imagenes obtenidas en esa
division.

Practicas guiadas

Con estas practicas pretendemos mostrar las posibilidades de GIMP para crear elementos de imagen para paginas webs.

Por un lado veremos la posibilidad de hacer Mapas de imagen con enlaces a paginas webs, creando con GIMP las paginas que
enlacemos y, por otro lado, mezclar las posibilidades de la herramienta Guillotina, el Mapa de imagen y un programa de edicion
de paginas web, para crear paginas web con imagenes de sustitucion.

Mapa de imagen y paginas webs
Vamos a crear tres imagenes, sobre las que aplicaremos el filtro Mapa de imagen para crear enlaces entre ellas y obtener las
paginas webs que contienen dichas imagenes.

1. Crea una imagen con GIMP de 640x480 pixeles de tamafio y con fondo blanco.

2. Coloca unas Lineas guias en horizontal en los pixeles 100 y 400 (menu Imagen --> Guias --> Guia nueva...)yen
vertical en los pixeles 50, 200, 300 y 550.

3. Crea una capa nueva con el fondo transparente y llamala "forma". Teniendo activa esta capa realiza una Seleccion
rectangular con el borde redondeado, ayudandote de las Lineas Guias y de la Opcion Esquinas redondeadas de la
herramienta Seleccién Rectangular, con un valor de 40, tal y como puedes observar en la siguiente imagen:
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Invierte la seleccién obtenida para conseguir la seleccion que puedes observar en el Editor de seleccion.
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4. Rellena la seleccion obtenida con el color que quieras, por ejemplo el color con la Notacion HTML c81313.

5. Quita la seleccion y las lineas guias, sobre la capa"forma" aplica el filiro Luces y sombras --> Sombra arrojada con los
valores por defecto. Combina las tres capas obtenidas y recorta la imagen para obtenerla al tamafio inicial 640x480 pixeles.

6. Consigue, desde el menu Crear--> Temas de paginas web --> Patron biselado --> Flecha, un elemento web con
un tamafo de 100, patron Rain y hacia la derecha. Arrastra la Unica capa obtenida a la anterior imagen y colécala de la
siguiente forma:
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7. Con la herramienta Texto, escribe "Imagen 1" utilizando el tipo de fuente Trebuchet y un tamafio de 60, centrando el texto.

8. Exporta esta imagen como "imagen1.jpg". Hazlo en una carpeta nueva a la que puedes llamar "Mapa de imagen".

9. Ya tenemos la primera imagen. Ahora vas a crear una flecha del mismo tipo pero hacia la izquierda, colocandola en la Ventana
imagen de "imagen1.jpg" y en la posicién que puedes observar.
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10. Cambia el texto por "Imagen 2"y exporta la imagen obtenida como "imagenZ2.jpg".

11. Para obtener la tercera imagen, elimina la flecha con direccion derecha, cambia el texto por "Imagen 3"y exporta como
"imagen3.jpg".

12. Abre las tres imagenes que acabas de obtener : "imagen1.jpg", "imagen2.jpg" e "imagen3.jpg".

13. Enla Ventana imagen de "imagen1.jpg" accede al Filtro --> Web --> Mapa de imagen. Define un Area rectangular
sobre la flecha poniendo como enlace "imagen2.html". Esta pagina web aun no existe, pero la crearas mas adelante.
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F@Eﬂ!m"l MRectingulo & Javascript

Tipo de enlace

() sitioweb  ()SitioFTP () Gopher
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URL a activar cuando se pulse sobre esta drea: (requ

imagen2.html

W Enlace relativo

L= =Y N]

Nombre/ID del marco destine: (opcional - sélo usa

14. Haz clic en Aceptar. Accede al menu Archivo --> Guardar como... del filtro Mapa de Imagen. Guarda, en la misma
carpeta que contiene las tres imagenes, como "imagen1.html" (escribiendo todo el texto, incluido "html"). Puedes cerrar el filtro
Mapa de imagen.

15. Enla Ventana imagen que contiene "imagen2.jpg" accede al menu Filtros --> Web --> Mapa de imagen y crea dos
Areas rectangulares sobre las flechas de la imagen. En la flecha orientada a la izquierda pon como enlace "imagen1.html" y
en la flecha orientada hacia la derecha, "imagen3.html". Acepta y guarda, desde el filiro Mapa de imagen, como
"imagen2.html". Cierra el filtro.

16. Enla Ventana imagen de "imagen3.jpg" accede al filtro Mapa de imagen y crea un Area rectangular, en la Gnica
flecha que hay, con enlace a "imagen2.html". Guarda, desde el filtro Mapa de imagen, como "imagen3.html".

17. Ayudandonos de GIMP, hemos creado tres imagenes y tres paginas webs que hemos guardado en la misma carpeta:

"imagen1.jpg"
"imagen2.jpg"
"imagen3.jpg"
"imagen1.html"
"imagen2.html"
"imagen3.html"

18. Accede a la carpeta que contiene estos archivos y haz doble clic sobre "imagen1.html". Se abrira esta pagina, en el navegador
que uses por defecto, y haciendo clic en las flechas, podras navegar por las tres paginas webs que has creado, que contienen
las tres imagenes. Todo ello utilizando exclusivamente GIMP.

Con imagen de sustitucion

Para montar la pagina web, tal y como se explica en este apartado, debes contar con un programa de edicién web, por ejemplo
Kompozer, que puedes descargar desde aqui y con los conocimientos necesarios para poder usarlo. El interés de la practica radica en
mostrar que GIMP puede ser el programa con el que manipulemos todas las imagenes necesarias para la creacion de un sitio web.

1. Vamos a partir de la imagen utilizada en el apartado Dividir imagen. Tenemos la imagen abierta en GIMP y hemos puesto
unas guias que permiten dividir la imagen en varios trozos, para ser montados en una tabla de una pagina web y reconstruir la
imagen:
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. Tras aplicar el menu Imagen --> Transformar --> Guillotina obtunemos 9 imagenes que podemos guardar con la siguiente
nomenclatura:

"img_1_1.jpg" --> imagen de la primera fila primera columna
"img_1_2.jpg" --> imagen de la primera fila segunda columna
"img_1_3.jpg" --> imagen de la primera fila tercera columna
"img_2_1.jpg" --> imagen de la segunda fila primera columna
"img_2_2.jpg" --> imagen de la segunda fila segunda columna
"img_2_3.jpg" --> imagen de la segunda fila tercera columna
"img_3_1.jpg" --> imagen de la tercera fila primera columna
"img_3_2.jpg" --> imagen de la tercera fila segunda columna
"img_3_3.jpg" --> imagen de la tercera fila tercera columna

. Con todas estas imagenes guardadas en tu ordenador debes abrir Kompozer.

. En la pagina web crea una tabla de 3 filas por 3 columnas con los siguientes valores:
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Tabla I Celdas

Tamano
Filas: 3 Altura: [ % de la ventana H
- 1 Y
Columnas: 3 Anchura: [ % de la ventana H

Bordes y espaciado

Borde: 0 pixeles
Espaciado: 0 pixeles entre celdas
Relleno: pixeles entre el borde de |la celda y su contenido
Alineacién de la tabla: [ lzquierda H Titulo: [ Ninguno H

Color de fondao: C) (Permitir que se vea el color de fondo de la pagina)

C Edicign avanzada... )

@ [ Cancelar ) M

5. En cada una de las celdas incluye una de las imagenes de acuerdo a la nomenclatura establecida: la imagen "img_1_1.jpg" en la
celda de la primera fila primera columna, la "img_1_2.jpg" en la celda de la primera fila segunda columna y asi sucesivamente
hasta completar la tabla.

I p | Znzpx | F0ps

ISEas

iy |

15Bpa

1Epe

6. En la parte inferior de Kompozer tienes una pestafia que te permite acceder a la Vista preliminar que nos muestra como
quedara nuestra pagina en un Explorador de Internet.
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&
<> uUsando el Bloc de notas

Si no quieres o no sabes utilizar Kompozer, puedes usar el Bloc de notas de Windows o similar y Copiar y pegar el
siguiente codigo:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">
<htmlI>

<head>

<title></title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">

</head>

<body>

<table width="600" cellspacing="0" border="0" cellpadding="0">

<tbody>

<tr>

<td><IMG src="img_1_1.jpg" width="200" height="150" align="left" border="0"></td>
<td><IMG src="img_1_2.jpg" width="200" height="150" align="left" border="0"></td>
<td><IMG src="img_1_3.jpg" width="200" height="150" align="left" border="0"></td>
</tr>

<tr>

<td><IMG src="img_2_1.jpg" width="200" height="150" align="left" border="0"></td>
<td><IMG src="img_2_2.jpg" width="200" height="150" align="left" border="0"></td>
<td><IMG src="imag_2_3.jpg" width="200" height="150" align="left" border="0"></td>
</tr>

<tr>

<td><IMG src="img_3_1.jpg" width="200" height="181" align="left" border="0"></td>
<td><IMG src="img_3_2.jpg" width="200" height="181" align="left" border="0"></td>
<td><IMG src="img_3_3.jpg" width="200" height="181" align="left" border="0"></td>
</tr>

</tbody>

</table>

</body>
</html>

Donde "img_x_x.jpg" es el nombre de cada imagen y después guardar como un archivo html, por ejemplo "imagen.html". Este
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archivo y todas las imagenes que uses deben estar en la misma carpeta.

¢ Y para qué utilizar esta herramienta y dividir la imagen si al final se ve igual que si hubiéramos puesto la imagen sin dividir?
Para poder obtener el efecto que vamos a realizar a continuacion.

1. Enlaimagen que has abierto en GIMP y en la que has colocado las guias, para poder utilizar la herramienta Dividir imagen,
vamos a hacer una seleccion de la zona que ocupa la provincia de Huelva.
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2. Rellena esta seleccién con un color rojo.

L L

Lo Lt )

l

3. Aplica de nuevo la Guillotina y guarda solamente la imagen que corresponde a la porciéon que contiene la provincia de Huelva.
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4. Exporta esta imagen como "img_3_1_b.jpg".

&
<X Insertando codigo

Utilizando de nuevo el Bloc de notas o Kompozer, inserta el cédigo marcado en rojo en las zonas que se indica del anterior
cédigo:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">
<html>

<head>
<title></title>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

image1 = new Image();
image1.src = "img_3_1_b.jpg";

</script>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">

</head>

<body>

<table width="600" cellspacing="0" border="0" cellpadding="0">

<tbody>

<tr>

<td><IMG src="img_1_1.jpg" width="200" height="150" align="left" border="0"></td>
<td><IMG src="img_1_2.jpg" width="200" height="150" align="left" border="0"></td>
<td><IMG src="img_1_3.jpg" width="200" height="150" align="left" border="0"></td>
</tr>

<tr>

<td><IMG src="img_2_1.jpg" width="200" height="150" align="left" border="0"></td>
<td><IMG src="img_2_2.jpg" width="200" height="150" align="left" border="0"></td>
<td><IMG src="imag_2_3.jpg" width="200" height="150" align="left" border="0"></td>
</tr>

<tr>

<td><a href="http://es.wikipedia.org/wiki/Huelva" onmouseover="image1.src="img_3_1_b.jpg";"
onmouseout="image1.src="img_3_1.jpg";">

<img name="image1" src="img_3_1.jpg" border=0></a></td>

<td><IMG src="img_3_2.jpg" width="200" height="181" align="left" border="0"></td>
<td><IMG src="img_3_3.jpg" width="200" height="181" align="left" border="0"></td>
</tr>

</tbody>

</table>

</body>
</html>

Guarda este cédigo como "imagen_sustitucion.html".
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En el siguiente video puedes ver el resultado de la pagina web creada:

Actividades

Primera

Desde este enlace (haz clic botdn derecho y elige la opcion Guardar destino como...) puedes conseguir una imagen en
formato nativo de GIMP (XCF). Exportala en los distintos formatos que se pueden utilizar para ser vistos en paginas webs, con
las siguientes caracteristicas:

B JPG. Elige las opciones de calidad y suavizado, para que se observe de forma aceptable en una pagina web.

B GIF. Manteniendo la transparencia de la imagen y sin mantenerla.

B PNG. Compresion media y con transparencia.

Segunda

Debes crear, con las distintas herramientas que te proporciona GIMP para la creacion de imagenes para la web, los elementos
graficos comunes para crear una pagina web de un tema concreto de la asignatura que impartas en tu centro:

B Un logotipo.
B Una textura para el fondo de pagina.
B Botones de navegacion.

B Flechas de navegacion.
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B Barra de separacion.

B Encabezado de paginas.

B Puntos para listas.

B Una animacioén web.

Tercera

Crea, si dispones de conocimientos sobre HTML (lenguaje para la creacion de paginas webs), y de acuerdo a la Practica
guiada utilizando los elementos creados en el ejercicio anterior, la pagina web inicial de un tema concreto de la asignatura que
impartes.

Cuarta

Sobre una imagen de un mapa de Espafia de las diferentes autonomias crea un Mapa de imagen que enlace a los portales
educativos de cada una de ellas.
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