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Filtros
En este segundo bloque del médulo de Filtros de GIMP vamos a trabajar con los siguientes:
B Filtros de Luces y sombras.
@ Filtros de generacion y eliminacion de Ruido.
B Filtros de Deteccién de bordes.

B Filtros Genéricos.

B Filtros para Combinar imagenes.

Luces y sombras

Crean efectos causados habitualmente por la luz sobre los diferentes objetos de una imagen.

Trabajaremos con la imagen que tienes a continuacion y que puedes obtener de la manera habitual.

i Imagen para utilizar con estos filtros

filtros_07.jpg

Destello con degradado
Nos posibilita la inclusion de distintos tipos de destellos que simulan el efecto que se produce cuando hacemos una foto con contraluz
hacia el sol. La luz del sol incide en la lente de la camara y produce este destello.

Puedes modificar distintas opciones partiendo del tipo de destello (en el ejemplo Default) en la pestafia Selector, y en
Configuracion colocar el destello en la parte de la imagen que te interese, ademas de cambiar el tamafio y posicién del destello.

El destello se puede colocar de forma interactiva en la miniatura de la previsualizacién. Utilizando los parametros que puedes observar
en la imagen:



& Destello con degradado’ B

[ Configuracion ' Sglector

Centro
X ) 3
Y 244 = | px -
Parametros
Radio: o= | 100.0
Rotacion: e i | 0.0
Aptacion de tono: 0} 6.5
Angulo del yector =t i 60.0
Longitud del vector: === .| ' | 400,0

Supermuestreo adaptativo

=]

= Actualizar aytomaticamente la previsualizacion

Rirygda Cancelar Aceptar

Obtienes un resultado similar al que puedes ver a continuacion.

Destello de lente

Mas sencillo y con menos posibilidades que el anterior. Puedes colocar el destello en el lugar de la imagen que quieras haciendo clic en
la Vista previa y arrastrando.



[ ] |

/| \Vista previa -'u:_’_:rth |

Centro del destello FX
x:[260 [2] ¢ [

¥ (248 E| @ pixeles -

W1 Mostrar posicion

| Ayuda | Cancelar Aceptar
|

Efectos de iluminacion
Este filtro es un completo estudio de iluminacién. Tiene muchisimas posibilidades y nos permite modificar la iluminacién que tenga una
fotografia o una imagen, iluminando aquellas zonas que nos interese hacer. Veamos sus posibilidades mas detenidamente.
Accede al filtro desde el Menu --> Filtros --> Luces y sombras --> Efectos de iluminacion.

Las diferentes opciones del filtro se muestran en un cuadro de dialogo con dos partes diferenciadas. A la izquierda nos muestra una
previsualizacion del efecto con un punto azul, que nos marca el punto de maxima intensidad de la luz que tenemos encendida.

Por defecto, el filtro se usa de forma interactiva de tal forma, que con el puntero del ratén puedes mover el punto inicial del foco de luz
que ilumina la imagen.



Opsiones | Luz | Material | Mapa de relieve | Mapa del entorno |

Opciones generales

[] Fondo transparente
[| Cregr una imagen nueva

[] Vista previa de alta calidad

| =

Distancia: === i | 0,250 |=|
Wl Interactive
| Ayuda Cancelar || Aceptar |

A la derecha tenemos varias pestafas que permiten modificar el tipo de iluminacién que pondremos a nuestra imagen. Se muestran a
continuacion.

Pestafia Opciones:

Opciones [ Luz | Material | Mapa de relieve | Mapa del gntorno |
Opciones generales
[ Fonde transparente
[l Cregr una imagen nueva

[ vista previa de alta calidad

Distancia: T, 0,250 §|

Opciones generales del efecto que permiten elegir un fondo transparente para observar la situacion de nuestros puntos de luz;
creacion de una nueva imagen para preservar la imagen sobre la que actuamos y vista previa de calidad para mejorar la
imagen previa que se observa en la parte izquierda de la ventana y, por ultimo, la Distancia que nos permite mover el foco de luz para
aumentar o disminuir su intensidad.

Pestafa Luz:

Opgiones | Luz | Material Mapa de relieve | Mapa del gntorno |

Configuracion de luz

|Luz1 | Posicion Direccion

(60 [ x[100 [3
[200 [ % [100 [
Intensidad: z(Lo [ z[1oo [

] Aislar

I

Tipo: l Funto 2

Color: l

I

Preconfiguracion de la luz: . Guardar | | Abrir

La pestafia Luz nos permite elegir el tipo de luz con el que iluminar nuestra imagen: Ninguno: no utiliza luz. Direccional, el punto
de luz tiene una direccién controlada en horizontal (X e Y) y altura (Z). Punto, iluminacién puntual como si la fuente de luz fuera una
bombilla.



Podemos elegir el color de la luz que ilumina nuestra imagen desde una paleta de colores.

Disponemos de una Configuracion previa de luz que puedes guardar como Luz 1 hasta Luz 6.

Pestafia Material:

Opciones Luz | Material  Mapa de relieve | Mapa del entorno

Propiedades del material

Incandescencia: ) | [EL s @
il @ [o
Lustre (shiny): Q) [0.50 3 @
Pulido: o |27.00 :] &

[C] Metdlico

La pestafia Material nos permite modificar las condiciones de la iluminaciéon en cuanto a las caracteristicas del material que ilumina:
Incandescencia, Brillo, Lustre y Pulido.

Pestafia Mapa de relieve:

| Opcicnes | Luz Material _I Mapa de relieve | Mapa del entorno |

Activar el mapeo de relieve [bump mapping]

Mapa del relieve: [sin nombre-1/filtros_07.jpg-2

Curva: Lineal
LS

B

Altura maxima: |0.,10

|

Con la pestaia Mapa de relieve podemos producir sombras y dar la sensacién de relieve.

Tiene cuatro tipos de Curva para obtener ese relieve: Lineal, Logaritmico, Sinusoidal y Esférico. Podemos controlar la altura
maxima del relieve. No es recomendable poner una altura excesiva, los valores comprendidos entre 0,05 y 0,15 dan muy buenos
resultados.

Pestafia Mapa del entorno:

| Opciones  Luz | Material Mapa de relieve H-‘?lli‘-'i' del entorno

Activar mapeo de enterno

Imagen de entorno: lﬂ Sin nombre-1ffiltros_07.jpg-2

Si activas enla pestafia Mapa del entorno la opcién mapeo de entorno, puedes elegir una de las imagenes abiertas en ese
momento en GIMP para iluminar el ambiente con esa imagen. Si la imagen es de color solido nos coloreara toda la imagen con ese
color. Los efectos mas espectaculares se consiguen con imagenes que tengan un relleno degradado.




Vamos a aplicar sobre la imagen "filtros_7.jpg" algunas de las posibilidades de este filtro:

Opgiones | LUZ | Material | Mgpa de relieve | Mapa del gntomo

Configuracion de luz

Luzl [i Porsicidn Direccidn
Tipa: | Direccional .3 [ % x |-z 16
Codor: T T |T:
Intensidad: m_ = F4] Z |;:I_D_ z

Hemos iluminado la parte inferior derecha de la imagen

| Opgiones | Luz [ Material | Mapa de relieve = Mapa del entorno

Propiedadas del material

Incandescencia: (g | [ELE

Brillo: @ |_u.5n B -
Lustre (Shiny): (1,29 s @
Pulido: J (2721 | &
W Metdlico

lluminacion de la parte superior de la imagen aumentando la incandescencia y el brillo




Opciones  Luz | Material | Mapa de relieve | Mapa del entomo

+ |Activar ¢l mapeo de relieve [bump mapping]

L

Mapa del refieve: (B Sin nembre-1/filtros_07.jpg-2

4h

Cugpva: Eshénco

Altura magima: |I:|.!Iﬂ- -

Mapeo utilizando la misma imagen lo que produce una sensacion de volumen

——_
Opgiones | Luz | Material | Mapa de relieve |(Mapa del gntomo |

W Activar mapeo de entorno

Imagen de entorno: | Tl Sin nombre-9/Background-20

Mapeo de entorno utilizando como imagen de entorno
la mostrada debajo de estas lineas. Debe tener el
mismo tamafio que la imagen a [luminar.

Hemos iluminado la imagen con otra imagen llamada de entorno

Moteado

Las zonas mas brillantes de la imagen sirven para crear estrellas. En su cuadro de didlogo encontramos muchisimas posibilidades de
eleccion de las chispas o motas a colocar en nuestra imagen. Es conveniente realizar una seleccion de la imagen para aplicar el filtro
solamente en aquellas zonas de la imagen que nos interese:



&

W Wiska prova

Limbral de luminosidad: e |i,012

Intervucdad del destello: i | 0,29 -

Longitud de lss puntas: =k 1 |20 =

Puntos de las de punias: - 5 =

Anguly de las puntas (-1: aleatoriel: & 1 ————————"> 15 =

Densidad de las puntas: (=] 11,00 S

Transparenci: i a1, 0D -

Aleatorizar tona: e R -
e i Saturacion aleatoria: u 1 0,00 E
w3 || 100% | filbros 07 jpo (9.3 ME + -

O Camservar luminesidad ‘® Color natural

|| hwersn T1 Colar di frenle

[ Afiadir borde 7 Cphor de fondioe

Supernova

Este un filtro que coloca una estrella en el lugar que queramos de una imagen. Puedes modificar diferentes aspectos de esta estrella,
desde el radio hasta el numero de rayos que va a mostrar o el tono de los mismos. El color de la supernova también es a nuestra
eleccion.

En el cuadro de didlogo se muestra una imagen previa interactiva.



B Vista previa &

Centro de la nova

X d44 o @

Y228 5| ® | pixeles A

& Mostrar posicion

Color: |

Radio: == 1 |20

Rayos: =} = (100

Tono gleatorio: == i F 1 |46 1
Ayuda Cancelar |  Aceptar

Efecto Xach

Es un efecto tridimensional aplicado sobre una seleccién activa que crea una sombra en la imagen, por lo que podemos utilizar también
este filtro para obtener sombras sobre selecciones. Tiene un cuadro de dialogo bastante completo.



& Script-Fu: Efecto Xach 3

Desplazamiento X del brille; 1 E

Desplazamiento ¥ del brillo: | -1 -
Color del brillo:
Opacidad del brillo: - _ |—66 - El desplazamlento determina el cambio en la direccién de
) — 1= la capa que se crea desde la seleccidn.
Color de | bra base:
or G 18 sombra base I Color y opacidad del brillo que se superpone a la
Opacidad de la sombra base: e [100 v seleccion.
Radio de desenfoque de la sombra base: [1 2 & Color y opacidad de la sombra: seleccion del color que
= tendra la sombra.

Desplazamiento X de la sombra base: [5

Puedes elegir los datos correspondientes a la sombra v es
Desplazamiento Y de la sombra base: [5 = conveniente mantener la seleccidan.

~| Mantener la seleccion

Ayuda Beiniciar Cancelar Aceptar |

Partiendo de la imagen "filtros_7,jpg", realiza una seleccion de la parte central e invierte la seleccion, accede al cuadro de didlogos del
Filtro Luces y Sombras --> Efecto de Xach. No modifiques los valores que vienen por defecto. Aplica el efecto.

Observamos los resultados y realizamos mas pruebas para comprobar el funcionamiento del Filtro.
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Perspectiva

Crea una sombra producida por una fuente de luz lejana sobre una seleccién o sobre una imagen completa. Dependiendo de la
distancia a la que se sitle la sombra puede proporcionar apariencia de tres dimensiones o simplemente una sombra lejana. Nos
encontramos con las siguientes opciones.

Script-Fu: Perspectiva

Angulo: ®n === | 20.0
Distancia relativa del horizonte: | 5.0

Longitud relativa de la sombra: | 1.0 Angulo que determina la sombra, el valor oscila entre 0° y 180°.

Radio de desenfoque: . |3 _ |Distancia relativa al horizonte, valores altos agrandan la sombra al
uedar el objeto cerca de |a fuente de [uz.
Color S - )
A . Longitud relativa de la sombra, relacidn entre la sombra v el objeto
Opacidad: —h |66 sobre el que se realiza.
Interpolacion: Ciubica .

La Interpolacién activada reduce las posibles lineas agudas que

& Permitir redimensionado aparezcan en la sombra.

Ayuda Reiniciar Cancelar Aceptar

Partiendo de la imagen obtenida con el efecto de sombra Xach y con la misma seleccién que aun tienes, invierte la seleccién y
aplica el filtro Luces y sombras --> Perspectiva, para proporcionar una sombra en perspectiva del efecto conseguido
anteriormente:

Sombra en
perspectiva

Sombra arrojada

Sombra sencilla sobre una selecciéon o sobre una imagen completa. Las opciones son las siguientes:

1"



Script-Fu: Sombra arrojada

Desplazamiento en X:

Desplazamiento en ¥: - :]
< MNos permite elegir el desplazamiento de |la sombra en el eje X

Radio de desenfogque: e Y, ademas del radio de desenfoque de |a sombra.

Color: _] Podemas seleccionar el color y |a opacidad del colorde la
T sombra.
Gpacidad: e 0 = | B0 =
= Sitenemos marcada la opcidn Permitir redimensionado
R Permitir redimensionado podremos realizar cambios sobre |la capa en la que se crea la
rb sombra.
[ Ayuda ' l Reiniciar || Canc elar I [ Aceptar l

Para probar el funcionamiento de este filtro, crea una imagen nueva con el fondo transparente y con un tamafio de 300x200 pixeles.
Realiza una seleccion eliptica que vas a rellenar con un patron (Pine).

g ACED 72 /7 @ 2 a.
& 8BY o oo

= o

[v3| Opciones de herramienta =
Modo; [ Mormal o) l

Opacidad: i

Tipo de relleno [Ctrl)
(") Relleno con coler de frente

() Relleno con color de fondo
(@ Relleno con patron

m[mm

Area afectada (Mayis)
(@ Rellenar la seleccion completamente

() Rellenar colores similares

Quita la seleccion y aplica sobre la capa el filtro Luces y sombras --> Sombra arrojada con las opciones que vienen por
defecto.

== ==
== ==
= =

Imagen original
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Imagen tras la aplicacion del filtro.

Aplicar lentes

Nos proporcionan la impresion de ver nuestra imagen a través de una lente.

En este caso las opciones son muy simples.

i Efecto de lente 3

Vista previa

() Mantener los alrededores originales

(@ |[Establecer los alrededores a color de fondo)|

indice de refraccion de los lentes: [ 1,70 :|
Ayuda Cancelar || gtepﬁar |

Mantener los alrededores originales nos proporciona la visidn a
través de la lente y los alrededores se rellenan con la imagen original.

En el segundo caso los alrededores se rellenan del color de fondo a la
visidn a traves de la lente.

También puedes elegir el indice de refraccién de la lente a tratar.
Conociendo distintos indices de refraccion puedes simular la vista a

través de distintas lentes.

Partiendo de la imagen "filtros_07.jpg" que ya dispones en tu ordenador, abrela con GIMP. Vamos a aplicar el filtro sobre toda la

imagen.

Abre el filtro Aplicar lentes y pon un indice de refraccion de 1,80. Acepta.

13



Prueba distintos indices de refraccién y aplica el efecto sobre toda la imagen.

Mosaico de cristal

& "Mosaico de cristal L

| ~

Podemos cambiar, de forma independiente, los valores anchura y
altura del mosaico del cristal a través del que miramos.

i T | _rvl-I-i

W1 Vista previa

Anchura del mosaico: s | 1 (20 (f
Altura del mosaico ] 1 vz B
Ayuda Cancelar Aceptar

Nos hace ver la imagen a través de un cristal en el que podemos elegir el tamafio de la cuadricula del cristal. En el caso del ejemplo
hemos utilizado una cuadricula de 20 x 20.

14



Ruido

Al escanear una imagen puede ocurrir, a veces, que se afiada ruido en la imagen, es decir, pixeles de color aleatorio que se mezclan
entre los valores aceptables de la imagen.

Los filtros de Ruido pueden mezclar esos pixeles de ruido (llamados asi porque no aportan nada si no que entorpecen la correcta
reproduccion de la imagen) entre los que estan alrededor, para disimular ese defecto de la imagen. En otras ocasiones se utilizan para
producir un ruido en la imagen, llegando a esconderla dentro del ruido producido por los filtros o para formar imagenes a partir de cero,
modificando esa imagen con estos filtros.

Los filtros de ruido que incorpora GIMP son los siguientes:

iy Mendora e

Aepets «Dewarlogue
volvge & moaltar «De
Lony o et eeruen
Pl ablec or focdos ko
D fog e | B |
Pealrar [Enhance]
Dt o s

L es y wmibe s

Escoger... ~ Bugo |
Esparcir... Dot ot bew i
Lanzar... e 0
Manchar... Cgmibanw
Ruido HSV... [ e
Aurdo RGH... Do o il P

g

B 1 F i

Vamos a tratar de forma independiente cada uno de estos filtros.

Escoger

Pone ruido en toda la imagen de una forma aleatoria, sin posibilidad de controlar el color del ruido. Podemos controlar la cantidad de
ruido aumentando o disminuyendo el valor de Aleatorizacidn. También es posible indicar el nUmero de veces que queremos
repetir el proceso y la semilla (pixel elegido para modificar).

15



Intercambiar al azar

I [

W Vista previa

Semilla aleatoria: |10 12| | Mueva semita | () Aleatorizar
Aleatorizacién (%): i) 50 |3

| myuda | | gancelar || aceptar |

Imagen original

16



Aplicando el filtro

Esparcir

Simplemente esparce ruido por la imagen basandose en el color inicial del pixel.

2 i prov

Cantidad de esparcimiento

Horizontal:

wrticat: [5 [ ° ' (ox 3]

Myuda H Cancelar H Aceptar l
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Imagen original

Aplicando el filtro sobre la capa del avién

Lanzar

Exactamente igual que Escoger pero también afecta a los pixeles transparentes.

18



Desordenar al azar

Semilla aleatoria: [ 10

E] Eﬂueva semilla | [] Aleatorizar

Aleatorizacion (%):

Repetir:

| Ayuda |

= o

Cancelar H Aceptar |

Imagen original

19



Aplicado sobre la capa "avién"

Manchar

También ahade ruido de forma aleatoria, consiguiendo la sensacién de que una parte de la imagen se derrite. El cuadro de didlogo es
similar al anterior.

Vista previa

Semilla aleatoria: |10 E] Nueva 5emilla‘ [[] Aleatorizar
Aleatorizacién (9%): (i)  (s0 |2
Repetir: N

F| [ Cancelar ” Elze:ptar J

20



Imagen original

P o B g,

i ""Jr'ﬂﬁ-ﬁfmﬁ- e

Aplicado sobre la capa del avién

Ruido HSV

De acuerdo con el tono, saturacion y brillo de los pixeles existentes, afiade mas o menos cantidad de ruido. Podemos configurar las
modificaciones.

21



oo B Ruido HSV

k| Vista previa

€| »

Soltura: =l f———=
Saturacion: es{ i f——

Walor: I —— -:-

Ruido RGB

Afade ruido a una imagen y lo mezcla con ella. Puede utilizarse para crear fondos de paginas webs con motivos interesantes.
Los parametros pueden ajustarse de modo independiente, proporcionando ruido de color cuyo valor aumentes o disminuyas entre O y 1.
Si desactivas RGB Independiente los cursores de color se mueven de forma conjunta.

En la Vista previa podemos comprobar el ruido que se producira en nuestra imagen. En este caso trabajando sobre un fondo blanco.

22



Ruido RGB

Vista previa

[[] Ruido correlativo
RGB independiente

Imagen original




Aplicado sobre la capa "nubes"

Uso de este tipo de filtros

1. Crea una nueva imagen de 300 x 300 pixeles de tamafio y con fondo blanco.

1. Realiza una seleccion eliptica que debes rellenar con un color marrén (por ejemplo el que corresponde a la notacion HTML
ch8852.

2. Selecciona el filtro Ruido RGB y pon el valor 0,30 en cada color. Haz clic en Aceptar.
3. La zona seleccionada se ha rellenado de ruido. Ahora, y sin quitar la seleccion, vas a poner un desenfoque de movimiento

sencillo con un cierto angulo (por ejemplo Radial con un angulo de 40°). Esta imagen que obtienes puede servirte para
rellenar otras imagenes.

Detectar bordes

Detectar de bordes

Contiene un conjunto de filtros que buscan las areas de la imagen con mayores cambios de color y hacen un resalte de los pixeles que
se encuentran en el lugar de la transicién. Dependiendo de las caracteristicas de cada filtro podemos conseguir que una imagen parezca
que ha sido perfilada con un lapiz.

Tenemos diferentes tipos de filtros para hallar bordes, cada uno de ellos emplea un diferente algoritmo matematico, que le permite

24



localizar los cambios de densidad en la imagen y producir el borde.

Arista...

Laplace
Nedn...
Sobel...

i Imagen para trabajar con los filtros Detectar bordes

filtros_3.jpg

Consigue la imagen anterior haciendo clic en la miniatura y en la ventana que se abre haz clic derecho sobre la imagen y Guardar
imagen como....

Después aplicaremos sobre ella los distintos Filtros de deteccién de bordes.

Arista

Aplicando los valores que se muestran en la siguiente imagen sobre el archivo "filtros_3.jpg":

) Deteccion de bordes )

Vista previa

Algoritmo: |Lap|ace N < |

Cantidad: = ——— [ErD @

() Ajustar @ Manchar () Negro
Ayuda | | Cancelar | | Aceptar |

25



Después accedes al menu Colores --> Invertir y obtienes:

Diferencias de Gaussianas

Con los valores de la imagen:

| Vista previa

Parimetros de suavizado

Radio 1: 18,0 3|

1]
Radio 2: | 1.0 [é_m px &
& Normalizar
[ Invertir
Ayyda Cancelar || Aceptar

Después accedes al menu Colores --> Invertir y obtienes:

26
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Laplace
1. Utilizando la imagen "filtros_3.jpg", duplica la Unica capa que contiene.
1. Aplica sobre la capa recién creada el filtro Filtros --> Detectar bordes --> Laplace.

2. Tienes dos capas. Accede a la Ventana Capas y selecciona la capa superior que es donde has aplicado el filtro.

3. Aplica sobre esta capa superior el Modo de combinaciéon Solapar, para obtener una mayor saturacion de color:

Neon

1. Utilizando la imagen "filtros_3.jpg", duplica la Unica capa que contiene.

1. Aplica sobre la capa recién creada el filtro Filtros --> Detectar bordes --> Nedn con los valores que se muestran en la
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imagen.

Vista previa

Radio: (I
Cantidad: =R

[ Ayuda l [ Cancelar H Aceptar l

2. Tienes dos capas. Accede a la Ventana Capas y selecciona la capa superior que es donde has aplicado el filtro.

3. Aplica sobre esta capa el Modo de combinacién Diferencia para obtener una sensacion de volumen:

Sobel

Con los valores que se muestran en la imagen:



rdes Sobel

-
| Vista previa

[

W Sobel horizontalmente

W Sobel verticalmente
[ Mantener el signo del resultado (sélo una direccion)

Cancelar Aceptar

Ayuda

Accede al Menu Colores --> Invertir de la Ventana Imagen y obtienes:

Genéricos

En este apartado GIMP incluye los filtros que son dificiles de incluir en otros grupos.

2L

Los filtros que podemos utilizar son:

Erosionar
Matriz de convolucion...

Para trabajar con estos filtros vamos a usar la siguiente imagen que debes obtener haciendo clic sobre la miniatura y, en la ventana que
29



se abre, haz clic derecho sobre la imagen y elige la opcion Guardar imagen como...

i Imagen

Dilatar

Este filtro sirve para ampliar y realzar las zonas mas oscuras de la imagen. El efecto que se consigue es empastar los pixeles mas
oscuros con los pixeles cercanos de color claro.

Aplicando el filtro dos veces sobre la imagen que acabas de obtener conseguimos el siguiente efecto:

Erosionar

Realza las zonas mas claras de la imagen. Aplicando el filiro dos veces obtienes la siguiente imagen:
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Matriz de convolucion

No actua como un filtro propiamente dicho si no que nos permite crear filtros personalizados.

Al seleccionar el filtro Genéricos --> Matriz de convolucién se muestra la ventana siguiente:
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~ Visia previa

Matriz Borde
e : |
0 D i i i s Extender
austane_ | L0NA donde incluir
—— los valores de la
matriz
= = = = Canales
0 S
+ Verde
Divisor: | 1 Desplazamienta: | 0 o Agui
MNormalaar ;}
Ayuda Reniciar Cancelar Aceptar

Segun los valores que incluyamos en esta matriz obtendremos un filtro u otro.

Podemos reproducir con la matriz alguno de los filtros ya utilizados anteriormente, por ejemplo el filtro Detectar bordes se consigue
poniendo los siguientes valores en la matriz:

Matriz Borde
|o ] o o 0 # Extender
L Jo Jo o b Ajosta
[0 1 -4 |1 0
P N ; canales
| o 0 1 |lo 0
— 7| Rojo
(o 0 |0 [|o o & verde
Divisor: | 1 Desplazamiento: | O o Azul

Con los siguientes valores obtienes un resultado muy diferente:
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Matriz Borde

[o_Jio llo Jio Jlo RS Easce

O Jb o o o ] Ot

o_Js_J+ 2 Jlo |

(N O S | O O e

(o oo o com o <=
Divisor: [1 | Desplazamiento: E| & Agul

Y en esta ocasion aplicando sobre el canal azul los valores:

Matriz Borde
lo |lo |fo Jlo |lo | @ Extender

[o o o Jfo o | © Austar 1

o J+ Jp2 J[= o ]

b Jo Ja o o ] "'3'; —
N o 0 oo =

Divisor: |Z| Desplazamiento: |i| & Agul

Prueba a crear filtros modificando los valores de la matriz.

Combinar

Sirven para unir dos capas o dos imagenes en una sola. Las opciones que encontramos son:



\
W

Belicula...

Vamos a utilizar las siguientes imagenes para trabajar con este tipo de filtros. Consigue las dos imagenes siguientes por el
procedimiento habitual.

i Imagenes para Combinar

Mezcla con profundidad

1. Mezcla con profundidad

Lo utilizaremos cuando queramos combinar dos capas o dos imagenes en una sola.

Las imagenes que queramos combinar con este filtro deben estar abiertas en GIMP y tener el mismo tamafio. Si usamos el filtro para
combinar capas de la misma imagen también deben tener el mismo tamano.

Abre las dos imagenes obtenidas anteriormente en GIMP.

Desde la ventana imagen de "filtros_8.jpg" accede al filtro Combinar --> Mezcla con profundidad vy elige los parametros que
puedes ver en la ventana:
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Fuente 1: ;ﬁltrurs_ﬂ.x:f—il.‘p..._BSJ?._IPG-MH s

Mapa de profundidad: iﬁitms_g-.ncf-dl}...ms_g_png-lﬁ? -+

L]

Fuente 2: ihItrus_&.xcf—dﬂ...ms_B.png-lﬁ?

Mapa de profundidad: |iﬁltrus_g.x:f-dl..rns_g_png-lﬁ? 2

Solapamiento: e 1 ———— [0.821 _:
Desplazamiento: r ) 1 | 0,000
Escala 1: e 1 | 0,032
Escala 2: (i) [1.000 |
Ayuda | Cancelar || Aceptar

e |

Haz clic en Aceptar y obtendras una imagen que es la combinacion de las dos anteriores:
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Pelicula
Permite mezclar varias imagenes en una sola que contiene simulaciones de fotogramas de pelicula fotografica, incluyendo cada imagen
en el lugar correspondiente a un fotograma de una pelicula fotografica.

Partiendo de las tres imagenes que tenemos tras haber utilizado el filtro anterior:

—

Vamos a unir estas tres imagenes en una sola:

Accede al filtro Combinar --> Pelicula.

[ el

[ Seleccain 1 Aganzado
Palicula Selecclon de imagen
Ajustar altura a las imagenes Imgeness disponibles: En la pelicula
« Coloca en el orden
Ajtura: 400 filtros_B.xch3s |- .
filtros 9. =cl-43 filtros 9. =cl-43 )"f en que qU1era5
Cofor: o cnos filtros_B.xch-44 1 que aparezcan
M 2 Sin nembre-12
Indic ricied: | 1
Tipografia: *n  Monodpace
coor: |
K A la cjma ke
) &l fondo | afhadin | Quitar
Byyyda Cwn ol Acept

3

Coloca las imagenes en el orden en que quieres que te aparezcan tras la aplicacion del filtro (1). Si te equivocas en el orden debes
seleccionar el nombre de la imagen y presionar en el botéon Quitar.

Elige el color de fondo (2) de la pelicula (con este color se rellenaran todas las zonas transparentes de las imagenes). También
puedes elegir tipo de letray el color de la misma, que aparecera en los laterales de la imagen.

En esta misma zona también puedes elegir la altura de la imagen que tendra la combinacion de imagenes.

En la pestafia Avanzado puedes elegir los diferentes tamafios de espaciado de imagenes, desplazamiento de los
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agujeros de la pelicula, etc.
Por ultimo haz clic en Aceptar (3)

Obtendras:

1 2 3
HEEEEERNEEN

sssssssnsne
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