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Tercer bloque de filtros

En el tercer bloque del médulo de Filtros de GIMP vamos a trabajar con los siguientes:

B Filtros Artisticos.
B Filtros Decorativos.
@ Filtros de Mapa.

@ Filtros para Renderizar.

Artisticos
Mediante los filtros artisticos se pueden simular técnicas de pintura manuales. Los pixeles de la imagen se mezclan mediante
algoritmos para conseguir esa simulacion, aunque pueden resultar poco naturales.
En el submend filtros Artisticos puedes encontrar posibilidades muy variadas, de las cuales comentamos algunas en este apartado:

| X

Brillo suave...

Cubismo...
Depredador...
Entelar...
Fotocopia...
GIMPresionista...
ondular...
Pintura al dleo...
wan Gogh (LIC)...
Vifieta...

Vamos a trabajar con la imagen "filtros_7.jpg" que ya usamos en el apartado Luces y sombras.

Aplicar lienzo

Este filtro afiade un mapa de textura suave a la imagen. La simulacién nos muestra la imagen como si hubiera sido pintada sobre un
lienzo del que podemos elegir la textura.



4
' [Vista previa
Direccion [}
(% Superior-Derecho
Superior-izguierdo
Inferior-lzguierdo
Inferior-Derecho

Profundidad: = i = |-i

Ayyda Cancelar Aceptar

Tenemos dos opciones diferentes en Aplicar lienzo. La Direccién de la luz permite que aparezca la sombra del lienzo.

La Profundidad de la textura simula el lienzo sobre el que pintamos. No conviene poner valores muy elevados porque perdemos la
sensacion de lienzo que proporciona este filtro.

Aplica sobre la imagen "filtros_7.jpg" el filtro Aplicar lienzo y marca la opcién Direccion Inferior-derecho y una Profundidad de
5. Al aplicarlo obtendras la imagen que puedes ver a continuacion.

Brillo suave

Permite afiadir un brillo con difuminado en las zonas de las luces de nuestras imagenes. Suaviza imagenes duras y su utilizacion es muy
sencilla.



€

La opcion Radio del fluido hace que aumente el efecto del filtro sobre los pixeles de alrededor.

Podemos aumentar o disminuir el Brillo de las zonas de luces de la imagen y con la Agudeza conseguiremos menor nitidez cuanto

mas bajo sea su valor.

Cubismo

Convierte una imagen en una simulacion de pintura cubista, es decir, la muestra de una forma abstracta. Las opciones de este filtro se

detallan a continuacion.

(e T B

[+ Wista previa

Radio del fuido: =i } : 10,00 ||

Brillo; I |D,?5 .

Agude;‘_a; i ||'_'|.85 f.
Ayuda Cancelar ! Aceptar




wd Cubismo

B

£ il

& Vista previa
Tamafio del enlosado: 41 a0 [
Saturacion del gnlosado: = ———— |ll.5 :
"] Usar el color de fondo

Ayuda | : Cancelar || Aceptar

Cuando activa la opcién Usar color de fondo, éste aparecera en la imagen en aquellas zonas donde no haya teselas. Podemos
elegir este color antes de aplicar el filtro.

Tamafo del enlosado, determina el tamafio de la tesela que se utiliza para componer la imagen, desde 1 hasta 100.

Saturacion del mosaico, puede ir de 0 a 10. Una saturaciéon baja hace que las teselas estén separadas, mientras que la alta que
se superpongan unas a otras.

Aplica el filtro Cubismo sobre la imagen "filtros_7.jpg". Elige los parametros y experimenta distintas opciones.

A continuacion puedes ver tres resultados diferentes con los parametros seleccionados. Puede que nuestro ordenador tarde un tiempo
en aplicar el filtro, asi que, paciencia.

Tamaio del enlosada: = |10.ﬂ-

Saturacin del enlosado: ===l F—or—= |25

| |Usar el color de fondo




Tamano del enlosade” = u = o | 6.0

Saturacion del enlosado: == i ———— |2,0

& |Usar e color de fondo

Tamano del enlosado: = Il /"= |25.|:J

Saturacion del enlosado; === = |5.D

[ Usar el color de fendo

Depredador

Curioso Filtro que, atendiendo a los colores que existen en la imagen, simula las imagenes que veia el depredador de la pelicula del
mismo titulo.

& Script-Fu: Depredador |
Grosor del borde: = | 2 -
»| Pixelzar
Tamafio del pixel; ==} 3 =
S Tal y como figura por defecto, debes dejar que nos cree una capa
& Mantener la seleccion separada para poder manipularla posteriormente. Mo es
conveniente poner valores muy altos porgque desvirtda mucho la
| Capa separada [:} imagen.

Ayuda Reiniciar Cancelar Aceptar |




Entelar

tapa la original y nos muestra el
efecto producido

Sl en la capa que crea el filtro,
llamada "glow layer”, aplicamos a

combinacién Tono, obtendras
este resultado.

Proporciona a la imagen una textura rugosa como si utilizaramos una tela para pintar nuestra imagen sobre ella.

nu C '|_-| -Fu: Entelas
Desenfoque en X: 5
Desenfoqueen Y |9 =
Azimut: = 135.0
Elevacion: 45,0 |2
Profundidad: 3
Ayuda Beiniciar Cancelar Aceptar

El desenfoque no debe ser muy alto porque produce confusién en
la imagen.

Azimut oscila entre 0 y 360°y nos proporciona la iluminacian.

Elevacion de la luz, 0° a ras de suelo, 90° perpendicular a la
imagen.

Profundidad de los surcos de nuestra textura.

Imagen obtenida con los parametros del anterior cuadro de dialogo:



Fotocopia

Convierte la imagen en otra que simula una fotocopia en blanco y negro.

Radio de mascara: =k (8,00 |2
Agudeza: i 0,800 5
Porcentaje de pegra: =i ¢ 1 ! 0,200 i
Porcentaje de blanco: =} ' | 0,200 |
Ayuda Cancelar Aceptar |

Las opciones son sencillas de manejar. Utiliza la Vista previa para comprobar los resultados que puedes obtener.



Gimpresionista
Este filtro puede considerarse como un taller de pintura donde puedes elegir numerosos parametros que afectaran al resultado final: la
textura del soporte sobre el que nuestra imagen quedara pintada, tipo de papel, brocha, orientacion, tamafio de las pinceladas, etc.
Como ves, conviene probar de forma exhaustiva este tipo de filtros porque sus posibilidades son enormes.

06 % GIMPresionista 4

I"‘_'r!m—li'gpﬂ Fincel Orientacidn Tamafio Posicionamiente Color General

Flowerbed (Guardar el actual... )
<Factory defaults> :.‘ (_Aplicar )
ApplyCanvas Borrar 2
Ballpark (Actualizar)

Canvas

Flower power, man!

(Actalizar) ( Reiniciar )

3 Cubism

Dotify 1

Crosshatch

Embroidery

Feathers 1

Felt=marker

Furry
Line-art -

Primero debes elegir el Preajuste (1) de nuestro soporte para hacer clic en el botéon Aplicar (2)y, posteriormente, Actualizar (3)
para observar el resultado de la eleccion.

También puedes elegir en el resto de pestafias (4 ) otras opciones tales como Papel, Pincel, Orientacion... La vista previa del
resultado no aparece de forma automatica por lo que siempre tendras que hacer clic en el boton Actualizar para comprobar los
cambios.

Vamos a probar las grandes posibilidades de este filtro.

Partiendo de la imagen utilizada en el filtro anterior, Selecciona el filiro GIMPresionista.



B En los Preajustes selecciona la textura Line art- 2, haz clic en Aplicar y en Actualizar para observar la vista previa.

B Haz clic en la pestafia Papel y selecciona defaultpaper.pgm con un relieve de 4. Pasamos a la eleccion del Pincel,
crayon08.pgm que simula la pintura con tiza. Aumentamos el relieve de la brocha hasta 40.

B Puedes orientar (Pestafia Orientacion) la pincelada con una gran variedad de parametros. Para esta ocasion selecciona
Orientacion Adaptativo dejando los valores que vienen por defecto. En esta pestafia también puedes crear o editar la
orientacion del conjunto de pinceladas.

B En la pestafia Tamafio selecciona un valor alto (28) con la opcién Radio seleccionada.

B En la pestafia Posicionamiento deja los valores que vienen por defecto y elige Distribuidos uniformemente con la
opcion Centrado seleccionada.

B Deja el color con los valores por defecto en la pestafia Color.

B Para concluir selecciona la pestafia General y activa Pintar bordes.

@ Clic en Actualizar para comprobar el aspecto de la imagen en la miniatura que muestra la vista previa.

B Aceptay, tras un pequefio espacio de tiempo, obtendras una imagen similar a la siguiente:

Ondular

Filtro de gran efecto que transforma la imagen y simula una impresion sobre unas tiras trenzadas.



sl Script-Fu: Ondular

Ancho del lazo: =
Espacio entre lazos: 10,0 |3
Oscuridad de la sombra: 50,0 |
Profundidad de la sombra: |50,0 <
Longitud de las hebras: 200,0

Densidad de hebras: 50,0 =

Intensidad de las hebras: 100,0

Ayuda Beiniciar Cancelar

Aceptar

Ofrece gran variedad en cuanto a la seleccidn para conseguir el
efecto deseado.

Se hace imprescindible realizar pruebas para obtener la
combinacion iddnea.

Pintura al 6leo

Convierte una imagen en otra que simula una pintura al éleo. En ocasiones las imagenes no son tan reconocibles como deseariamos,

por lo que hay que actuar con precaucién y manejar adecuadamente los distintos parametros que podemos elegir.

Si la opcion Usar algoritmo de intensidad esta activada, la imagen creada se basa en la intensidad media de los colores del
tamano de la mascara. Si esté desactivada, utiliza los valores de los colores Rojo, Verde y Azul (RGB) medios, que forman la imagen

del Tamafio de la mascara en cada pixel.
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&l \Pintura al'oleo 3

[T e
W Vista previa

Tamafio de mascara: == i} hz &

| Usar mapa del tamafio de la mdscara:

Exponente: =} = |8

[] Wsar mapa de exponente:

& Usar algoritme de intensidad

El Tamafo de la mascara determina el area usada para calcular los promedios de utilizacion del parametro anterior. Cuanto mayor
es la mascara menor es el detalle que proporciona la nueva imagen.

Van Gogh (LIC)
Se usa para aplicar un desenfoque a algunas direcciones de una imagen.

Puede utilizarse como imagen de efecto cualquiera de las abiertas en GIMP, pero siempre debe tener el mismo tamafo la imagen de
efecto que la imagen sobre la que se va a aplicar el filtro.

1"



=] Van Gogh (LIC) B
Canal de efecto Operador de efecto Convolucion
) Tono ) Derivada () Con ruido blanco
Saturacion # Degradado ® Con imagen fuente
(@ Brillo
Imagen de efecto: |l Sin nombr...Fondo-587 £ [:}
Longitud del filtro: =i} = |5.D =|
Magnitud del ruido: s = 1 IE.'J =
Pasos de integracion: - _] |25.U
Valor minimo: E N, = |-2'5.D =
Valor maximo: r {1 = |?1.2 =
HAyuda Cancelar Aceptar

1. Crea una nueva imagen de 800x533 pixeles con fondo blanco.
2. Rellena la imagen con la herramienta Relleno y con un patrén, por ejemplo Blue metal structures.

3. Esta imagen es la que vas a utilizar como Imagen de efecto.

Para poder aplicar este filtro, debes tener abiertas dos imagenes "filtros_07.jpg" y la que acabas de crear.

Desde la Ventana Imagen de "filiros_07.jpg" accede al filiro Van Gogh. Selecciona como Imagen de efecto la que acabas de crear
y modifica el valor de Longitud del filtro: pon un valor de 10. Acepta y obtendras una imagen similar a:

Vineta

Transforma la imagen sobre la que se aplica en una simulacion de un dibujo de una vifieta de comic. Modificando las diferentes
opciones y partiendo de imagenes muy contrastadas podemos mejorar el efecto que se consigue.

12



& Vineta

i(i i { i)-

1 VWista previa

Radio de mascara: =0 fp——— I?,UD -

Porcentaje de negro: == : | 0,200

La opcion Radio de mascara produce un difuminado sobre las zonas de color que aumenta segun subimos el valor.

El Porcentaje de negro hace que se afiadan lineas negras en los bordes de las figuras, donde se producen cambios de color.

Aumentando los valores de Radio de mascaray Porcentaje de negro intensificas el efecto que produce este filtro.

13



Decorativos

En este grupo nos encontramos con los filtros que nos proporcionan adornos a la imagen con distintos efectos. Veamos cémo funcionan.

Afadir borde... y
Cromado Stencil...

Diapositiva...

Difuminar borde...
Esculpido Stencil...
Esquinas redondeadas...

Eoto antigua...

Manchas de café...

Vamos a trabajar con la siguiente imagen que puedes obtener de la forma habitual. Haz clic sobre la imagen y en la nueva ventana que
se abre, haz clic derecho sobre ella y elige la opciéon Guardar imagen como....

i Imagen para los filtros Decorativos

filtros_12.jpg

Anadir bisel

ARade un borde biselado a la imagen, dando la sensacion de volumen.

& Trabajar en copia

] Mantener la capa de relieve

[ ]

| fyuda | Reiniciar || Cancelar || Aceptar |

Puedes elegir el grosor del borde.

14



Anadir borde

Afade un borde a la imagen del color que quieras elegir, dando la sensaciéon de volumen con un cambio de color en dos de los bordes.

Tamafio X del borde:  |[H =~ o

Tamano Y del borde: 12

Color del borde: EL
(= B

Valor delta en el color: |25 l=

| ]

| Ayuda |. Reiniciar || Cancelar || Aceptar |

Puedes elegir el tamafo del borde en los ejes X e Y de forma no proporcional.
Eleccion del color del borde desde la paleta de color de GIMP.

Delta: Modificacion del color elegido para dar la sensacion de volumen al borde.

15



Cromado Stencil

Para poder utilizar este filtro necesitas tener las imagenes en modo Escala de grises. Vamos a trabjar con las siguientes imagenes.
Consiguelas a continuacién para poder hacer el gjercicio.

i Imagenes en Escala de grises

I

filtros_10.jpg filtros_11.jpg

Este filtro realiza, sobre una imagen en escala de grises, el efecto cromado del Logotipo del mismo nombre. No actua sobre la imagen
que tenemos en la Ventana Imagen, sino que lo hace sobre una imagen que esté en nuestro disco duro y crea otra con el resultado
final. Los mejores resultados se obtienen con imagenes con pocos niveles de gris. Veamos las posibilidades y un ejemplo.

sl Script-Fu: Cromado Stencil
Saturacion del cromado: = 80 |
Luminosidad del cromado;  ==={ 1 |47 S
Las tres primeras opciones sirven para controlar las caracteristicas
Factor de cromado: ] E 1 0,75 v del Cromado.
Mapa de entorno: = beavis.jpg B Mapa de entorno, imagen gue sirve de fuente para el cromado.

Debe elegirse una imagen en Escala de grises, bien GIF o JPG.

Balance del brille: ]

Podemos elegir el Balance (color) del brillo en el Cromado y el
Balance del cromado: | ] Balance del cromado.
& Cromar las areas blancas La opcidn Cromar las dreas blancas es més adecuada cuando

predominan las areas blancas en la imagen fuente.

Ayuda Beiniciar Cancelar Aceptar

1. Abre en GIMP la imagen "filiros_10.jpg". Haz clic con el botdn derecho sobre la imagen y accede a Filtros --> Decorativos --
> Cromado Stencil . Deja los valores que figuran por defecto para las caracteristicas del cromado y elige como Mapa de
entorno la imagen "filtros_11.jpg" que previamente has guardado en tu disco duro. Pon como Balance de brillo un color
rojo y deja el Balance de cromado tal y como esta. Mantén activada la opciéon Cromar las areas blancas. Acepta.

16



2. Realiza el mismo proceso que en el anterior punto, pero poniendo como Mapa de entorno la misma imagen desde la que
accedes, es decir, "filtros_10.jpg" y desactiva la opcion Cromar las areas blancas. Acepta.

Esculpido Stencil

Acceso desde Filtros --> Decorativos --> Esculpido Stencil. Nos proporciona una imagen de alto o bajo relieve. Si en la imagen
predominan las zonas blancas, simula un altorrelieve, si las zonas negras son las que predominan proporciona un bajorrelieve. Veamos

sus caracteristicas.

e | Script-Fu: Esculpido Stencil

& Esculpir las dreas blancas

Ayuda Reiniciar Cancelar

Aceptar

Imagen a esculpir: ﬁ'& Sin nut}br&...lﬂ.]pg-zlft o

Imagen a esculpir, seleccionamaos de |a lista la imagen que
queremos esculpir. Nos muestra todas las imagenes abiertas y
cada una de las capas que contienen esas imagenes.

Opcidn de esculpir o no las dreas blancas, dependiendo del
resultado que quieras obtener.

17



Imagen a esculpir

Resultado de la aplicacion del filtro

Imagen a esculpir

18



Resultado de la aplicacion del filtro

Diapositiva

Convierte la imagen en una diapositiva, mostrando el borde la pelicula y un nimero de negativo ademas de un pequefio texto que
podemos elegir.

|‘¥|J script-Fu: Diapositiv )
Texto: Los filtros
NOmero: 32 L\GL
) i ) Puedes elegir el texto que acompafia a la diapositiva v el nidmero
Tipografia: B Serif

de negativo. También el tipo de fuente del texto anterior, ademas
del color del texto.

Color de la tipografia:
Es conveniente trabajar sobre una copia. Sdlo actia sobre

+| Trabajar en copia ima&genes de una sola capa.

Ayuda Beiniciar Cancelar Aceptar
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Difuminar borde

Actua sobre una capa o una seleccion, vuelve borroso el borde eligiendo aleatoriamente su forma. Puedes elegir la cantidad de

difuminacion del borde.

Color:

Tamano del borde: 16

i Desenfocar el borde

[_] Afadir sombra

Granularidad (1 es la mas baja): = == |4,00

-

Peso de la sombra (%): ] (100 |
K Trabajar en copia
K1 Aplanar imagen

Ayuda Beiniciar Cancelar Aceptar

e

Color: determina el color exterior al borde.

Puedes elegir el tamafio del borde en pixeles y si el borde es
desenfocado o no. S5i no marcas la opcidon Desenfocar el borde
obtienes un borde granuloso.

Granularidad: para dar la borrosidad al borde. 5i afades sombra
obtienes un borde sombreado.

Peso de la sombra: cuando activas Afiadir sombra proporciona la
opacidad de la sombra.

Es conveniente trabajar en una copia diferente de la imagen y la
opcidn Aplanar imagen combina las capas creadas por el filtro.

Activando a opciéon Afiadir sombra obtenemos el siguiente resultado:

20



Esquinas redondeadas

Este filtro redondea las esquinas de cualquier imagen que contenga una sola capa. También puede afiadir una sombra para resaltar la
imagen.

Radio del borde: E [

& Afadir sombra base

Desplazamiento X de la sombra: ] h‘

Desplazamiento Y de la sombra: = Afiadir sombra base y elegir el radio del borde son |as primeras
l opciones, ademas de elegir el desplazamiento en pixeles de la
Radio de desenfoque: EE] sombra y el desenfogque de la misma.

Afiadir fondo Podemaos trabajar en una copia y afiadir color del fondo activo.

/| Trabajar en copia

[ ]

l Ayuda | Beiniciar ][ Cancelar | Aceptar I
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Foto antigua

Convierte cualquier imagen en una fotografia antigua, con manchas y algun que otro defecto repartidos de forma aleatoria. Tiene las

siguientes opciones.

Script-Fu: Foto antigua

| Desenfocar
Tamafio del borde: 5 Desenfocar: desenfoca la foto.
¥ Sepia Tamafio del borde: proporciona un borde borroso a la imagen.
[Moteado Sepla: transforma la imagen a un color sepia.
& Trabajar en copia Moteado: arruga la foto.
[ ] Permite trabajar en una copia de la imagen.
l Ayuda | . Reiniciar ] | Cancelar . Aceptar I

Manchas de café

Proporciona manchas de café sobre una imagen. Para dar la sensacion de imagen vieja o estropeada.

Manchas: i . 2
D_J Puedes determinar el nimero de manchas de café que quieres que
¥ Color oscuro [ aparezcan en la imagen aungue lo hacen de forma aleatoria.

[ ] La opcidn Color oscuro hace que |la mancha sea de un café mas
cargado.

I Ayuda ] Reiniciar || Cancelar |l Aceptar I
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Mapa

Este tipo de filiros se basan en una imagen para conseguir la deformacién de otra. Las dos imagenes deben tener el mismo tamafio.
Podemos crear efectos tridimensionales y otros muy interesantes. Los filtros que puedes encontrar son los siguientes:

Baldosas pequefias...

Crear sin costuras

Deformar...

Desplazar...

Enlosado de papel...

Enlosar...

Espejismo...

Mapa de relieve [Bump mapl...
Mapear objeto...

Traza fractal...

Consigue la siguiente imagen para trabajar con estos filtros.

i Imagen

filtros_13.jpg

Baldosas pequeias

Abre la imagen "filtros_13.jpg" y accede al filtro Mapa --> Baldosas pequefias:

23



sl Baldosas pequenas =

Voltear

t| Horizontal Wertical Reiniciar

Todas las baldosas
El mosaico se crea dentro del tamafio de la imagen v
con el ndmero de baldosas que queramos (hasta
Fila: | 2 = Bx6).
@ Baldosas explicitas gplicar|

Baldosas alternadas

Columna: | 2 B Tiene una opcidn muy intersante gue consiste en
O[:} rotar horizontal o verticalmente, una de las teselas
en las que hemos transformado nuestra imagen.

Nimero de segmentos

né ik 2

Ayuda Cancelar Aceptar

Se puede observar el efecto en el ejemplo siguiente.

Crear sin costuras

Este filtro transforma la imagen activa en otra que puede repetirse en forma de mosaico como fondo de pantalla o como fondo de una

pagina web.

Partiendo de la imagen "filtros_13.jpg" y aplicando el filtro Crear sin costuras obtenemos la siguiente imagen:

24



Si utilizamos esta imagen como fondo de una tabla, podemos observar cémo se repite en forma de mosaico y no se ven las costuras de
union entre las imagenes que se repiten para formar el fondo de la tabla.

Deformar

Deformamos una imagen de forma tridimensional a partir de otra. Una debe ser la imagen fuente, sobre la que se realiza la deformacion,
y la otra la de asignacion, en la que se basa el filtro para realizar la deformacion. Veamos las posibilidades de este filtro y su cuadro de
dialogo.
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Opciones basicas LT
Tamafio del paso: 10.00) | Mapa de desplazamiento: t&
Iteraciones: |5—h_':| iI'Sin nombre-9...05 13.jpg-442 2 ! . 1
En los bordes: (® Dar lavuelta ) Manchar () Negro (' Color de frente

Opciones avanzadas [ 1
Tamafio del entramado: |_'_:"ﬂ'_n—__| Mapa de magnitud:

Angulo de rotacidn: 90,0 = |"5in nombre-9...05_13.jpg-442 2 ' 2
Sub-pasos: |1— “| [ usar mapa de magnitud

Mias opciones avanzadas .‘
Escala del degradade: | 0,000 ) |I5in nombre-9...05 13.jpg-442 2 |
Magnitud del vector: (0,000 || |I-.Sirl nombre-9...0s 13.jpg-442 2 | . 3
Angula: (0.0 B J
Ayuda | Cancelar | | : Aceptar _|

Las opciones de la zona marcada con el numero 1 son las que van a producir el desplazamiento sobre la imagen fuente. Podemos
elegir el Tamarfio del paso, las veces que se va a repetiry las opciones de lo que ocurre en los bordes del
desplazamiento. Tenemos un desplegable para elegir la imagen de asignacion, entre las que tengamos abiertas en GIMP (sélo
aparecen las que tengan el mismo tamafo que la imagen fuente).

Las opciones de las zonas marcadas con los nimeros 2 y 3, son menos importantes y afiaden pequefios detalles al desplazamiento
que se va a realizar. Observas que puedes utilizar como Mapa de magnitud las imagenes que tengas abiertas y que coincidan en
tamano.

Vamos a realizar una pequefia practica para comprender mejor el funcionamiento de este filtro.

1. Abre la imagen "filtros_13.jpg".

2. Crea una nueva imagen con fondo blanco de 533x800 pixeles, que debe coincidir con el tamario de la otra imagen. Vas a dibujar
una espiral ayudandote de la herramienta Degradado, selecciona como degradado Burning Transparency y en las
opciones de la herramienta elige Forma Espiral (sentido horario). En la parte central de la Ventana Imagen recién
creada haz clic y, sin soltar, arrastra el puntero del ratén hacia una esquina, suelta el boton.

\
y

©)

/
\
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3. Con la Ventana Imagen "filtros_13.jpg" activa, haz clic con el botéon derecho en cualquier parte de la imagen y selecciona
Filtros --> Mapa --> Deformar.

4. Selecciona como Mapa de desplazamiento la otra imagen que tienes abierta (la espiral), el tamafio del paso debe ser
20 y las iteraciones 15. Marca la opcion Negro en los bordes y deja el resto de opciones con los valores por defecto.

5. Una vez aceptes, GIMP comienza a realizar las deformaciones de la imagen y las repetira 15 veces.

6. Realiza diversas deformaciones utilizando otras imagenes y con diferentes valores a los utilizados en esta ocasion.

Otra posibilidad consiste en crear un texto con volumen utilizando como fuente una imagen que sea un degradado simple y sobre ella
una imagen de asignacion que contenga un texto al que se le ha aplicado un Desenfoque Gaussiano.

Imagen fuente
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Imagen de asignacion

Resultado tras aplicar el filtro Deformar:

Desplazar

Es un filtro que se utiliza habitualmente para distorsionar las imagenes, conseguir efectos de curvatura en textos, asi como combar y
manchar imagenes.

En este caso también necesitamos dos imagenes sobre las que trabajar, una sobre la que aplicaremos el efecto (fuente)y otra
(asignacion) que permitira desplazar la primera.

La imagen de asignacion es conveniente que esté en escala de grisesy sea del mismo tamafio que la imagen que va a ser
desplazada, dado que el efecto que tiene ésta sobre la imagen fuente depende del valor de los pixeles en la asignacion. Los pixeles
blancos puros desplazan la imagen hacia arriba o hacia la izquierda, los pixeles totalmente negros hacia abajo o hacia la derecha, los
pixeles que sean 50% gris no producen desplazamiento, mientras que los situados entre un valor y otro producen desplazamientos
acordes con su valor de gris.
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Texto
'dulado

(<] | i

Vista previa

Modo de desplazamiento
® Cartesiano

Eolar

Ayuda

¥ Desplazamiento X | 4,00

¥ Desplazamiento Y | 4,00 =

MMl sin nembr... Fendo-a87

Msin nembr...Fonde-a87

Comportamiento del borde
) Ajustar
Manchar

Negro

L]

Cancelar | Aceptar

Puedes seleccionar la cantidad de desplazamiento que se
realizara en cada uno de los ejes X e Y, incluso utilizar diferentes
imagenes de asignacidn para cada uno de los ejes.

Pon la cantidad de desplazamiento y selecciona la opcidn
Ajustar en los bordes. Con estos datos, haz clic en Aceptar y
tendras la modificacion realizada.

Vamos a realizar una practica con este filtro para comprender su funcionamiento:

1. Crea dos imagenes del mismo tamafio, por ejemplo de 300x200 pixeles. En una de ellas escribes un texto que ocupe dos lineas

y combinas todas las capas para tener una sola en esta imagen.

2. En la otra imagen y con la herramienta Relleno de degradado crea una imagen similar a la que se encuentra debajo de

estas lineas, sera la imagen de asignacion.

3. Activa la imagen con el texto y accede al filtro Desplazar. Prueba con distintos valores. La imagen que se observa a
continuacion ha sido conseguida con los valores que figuran en el cuadro de didlogos Desplazar mostrado para explicar las

caracteristicas del mismo.
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Texto
ondulado

Imagen fuente

Texto
ondulado

Resultado

Enlosado de papel

Este rompe nuestra imagen y la recompone simulando un mosaico de trocitos de papel.
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& Losas de papel )

Division Movimiento
X: | 5 Méx (%) [40
¥ | 11 Yolver al principio
Anchura: |48 ':' Tipo de fondo
Altura: | 72 Transparente
Imagen invertida
Pixeles fraccionarios Imagen
@ Fondo Color de frente
) Ignorar Color del fondo
Eozng (@ Seleccionar aquil:
| Cenkrar
Ayuda | Cancelar Aceptar

Enlosar

Hace varias imagenes que son copia de la original y las pone juntas en una imagen nueva mas grande.
El procedimiento para trabajar con este filtro es el siguiente:

1. Abre la imagen "filtros_13.jpg"
2. Escala la imagen a un tamafio de 133x200 pixeles (menu Imagen --> Escalar la imagen...)

3. Accede al filtro Mapa --> Enlosado e introduce los valores que puedes observar en la imagen:

(4 Losa ]

Enlosar a tamafio nuevo

Altura: @[ﬂl} E| [px ‘i|

Crear imagen nueva

| Ayuda || Cancelar || Aceptar

4. Haz clic en Aceptar para obtener la siguiente imagen:
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Espejismo
Es un filtro muy sencillo en el que sélo necesitamos una imagen. Simula un caleidoscopio. Debes indicar en el cuadro de dialogo el

=]

numero de piezas en que quieras se convierta la imagen. Tiene dos modos que actian de la forma que puedes ver en los resultados:

i | |q$p

I
] Vista previa |{?'%
Divisiones: |12 ||
@ [Modo 1|
(1 Modo 2 %
Ayuda || Cancelar || Aceptar
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Modo 1

Modo 2

Mapa de relieve

A pesar de la gran cantidad de opciones que tiene su cuadro de dialogo, el manejo de este filtro es sumamente sencillo. Consiste en dar
sensacion de relieve a la imagen, el cual puede ser modificado con las distintas opciones del filtro.
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Con las que figuran a continuacion hemos obtenido la imagen que se acompafa.

wd Mapa de relieve 3

h

Mapa de relieve [bumb map]: .E.in nombre...13.jpg-442

L

Tipo de mapa: Lireal

] Compensar para oscurecer
Iinvertir el mapa de relieve [bumpmap]

Enlosar el mapa de relieve

Azimut: =i | 135,00 |5

_ | . [»+  Elevacitn: *HT 5,21 :
eVl praa Profundidad: i} 3
Desplazamiento X: - “§IN; o
Desplazamiento Y. i) | =]
Nivel del mar: - 0
Ambiental: D} i} 0

Ayuda Cancelar Aceptar

Aunque si usas cualquiera de las otras imagenes abiertas en GIMP, por ejemplo la utilizada con el filtro Deformar, como Mapa de
relieve el resultado es el siguiente:

34



Mapear el objeto

Este filtro asigna una imagen a un objeto, pudiendo tratarse de un plano, una esfera, una caja (hexaedro) o un cilindro. Es un filtro
que consume muchos recursos de la CPU del ordenador por lo que debe usarse con cuidado y paciencia porque tarda bastante en crear
la imagen final. Las cuatro imagenes siguientes han sido creadas con este filtro.

Plano
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Caja

36



Cilindro

En su cuadro de didlogo tenemos cuatro pestafias, que se amplian a cinco cuando eliges caja o cilindro, para seleccionar las
diferentes opciones y crear nuestra nueva imagen.

B Opciones: Elegimos el tipo de objeto (caja, cilindro, esfera y plano), el suavizado y el fondo.
B Luz: Tipo y direccion de la luz.

B Material: Reflejos y luz ambiente sobre el material.

B Orientacion: Posicion y rotacion de nuestro objeto.

B Caja o Cilindro: Seleccion de las imagenes a colocar en cada cara del objeto en el caso de la caja y del cilindro.

Mapear al objeto

Opciones ' Luz Material Orientacion Cjlindro
Opciones generales

Mapear a: | Cilindro

ik

| Fondo transparente

[[] Enlosado con imagen de origen

| Crear imagen nueva

| Activar suavizado

m_*! I_| Profundidad: s il == |i‘|

& Mostrar una ﬁta previa de alambre [wireframe] Umbral: 0,250 A|

a};_mda | | Cancelar || Aceptar
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La Vista previa no se muestra de forma automatica, es necesario hacer clic en dicho botén para que nos muestre la vista previa del
resultado de la aplicacion del filtro.

Para colocar la imagen en la posicién correcta y que se vean las caras del objeto que nos interesen, es adecuado utilizar la opcion
Mostrar una vista previa de alambre. Consume menos recursos y sirve para colocar perfectamente la imagen en la ventana.

Traza fractal

Asigna la imagen a un fractal Mandelbrot. Tenemos varias opciones para controlar el aspecto de la imagen.

Y

Huella fractal =

Tipo de exterior
(@ Ajustar
() Transparente

) Negro En la Vista previa puedes comprobar como van afectando a la
) Blanco imagen las distintas opciones seleccionadas. La zona exterior al

fractal puede rellenarse de distintas formas: con la imagen
deformada, transparente, negro o blanco.

X1 determina el factor de escalado de la parte izquierda de la

. i ) R -] imagen; X2 de la parte derecha; Y1 la parte superior e Y2 |a parte
5 _Lp:' 1.|:|-|'_'| =

= - inferior.

X2: i ——— :

La profundidad se refiere al nimero de repeticiones empleadas en
Y1: L — - | calcular el fractal. Si ampliamos mucho el nimero de repeticiones
nuestro ordenador puede tardar un poco de tiempo.

& (i |0,90 |3
Profundidad: = i} TE :'
|_ Ayuda | Cancelar H Aceptar ]

Imagen obtenida con las opciones seleccionadas en el anterior cuadro de didlogo, utilizando la imagen "filtros_12.jpg".

Renderizado
Render es un proceso mediante el cual se interpreta la imagen y se crea una totalmente nueva. Son unos filtros muy utiles para crear
imagenes desde cero y con grandes posibilidades para obtener imagenes sorprendentes.

GIMP nos proporciona, entre otros, los siguientes filtros para Renderizar:
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B Nubes: de Diferencia, de Plasmay de Ruido sdélido.

B Naturaleza: Fractal IFSyLlama.

B Creacion de Patrones para rellenar una imagen.

@ Circuito.

B Disefador de esferas.

B Espirografo de GIMP.

B Explorador de fractales.

B Gfig (un potente creador de imagenes vectoriales para obtener, entre otros, poligonos regulares).
@ Lava.

B Nova de lineas.

Veamos a continuacion algunas posibilidades de estos filtros. En alguna ocasion utilizaras la siguiente imagen que puedes conseguir
haciendo clic en la miniatura y, en la ventana que se abre, clic derecho sobre la imagen y Guardar imagen como...

i Imagen base para utilizar con los filtros Renderizado

filtros_14.jpg

Nubes

Este grupo de filtros crea Nubes de diferentes formas para combinar con otras capas de imagenes.

Veamos sus pocibilidades en GIMP.

De diferencia

Ruido solido aplicado con el modo de combinacién de capa Diferencia sobre una capa que ya contiene una imagen.Su cuadro
de dialogo es muy sencillo y se basa en el uso de una semilla que es quien genera la nube.
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[+ Vista previa

Semilla aleatoria: |41121309?2 =

o

Detalle:

Tamanfio X: [

ﬁmaﬁu‘_f [
Ayuda

Mueva semilla

N

| Aleatorizar |

Cancelar

Turbulento

[] Enlosable

lao |2

|4.0

Aceptar |

1. Abre la imagen "filtros_14.jpg".

Puedes introducir una semilla o dejar que
GIMP te proporcione una de forma aleatoria.
El valor de Detalle oscila entre 1y 15.
Puedes hacer el humo turbulento v
enlosable (dando la sensacidn de formas
repetidas).

El tamafio en X e ¥ puede variarentre 0,1 y
16, sirve para que el humo tienda a
expandirse de forma horizontal o vertical
dependiendo de los valores elegidos. Con
valores idénticos para X e ¥ el humo se
reparte de forma homogénea.

2. Aplica sobre la imagen el filiro Renderizado --> Nubes --> Nubes de diferencia.

3. Observa el resultado obtenido.

Plasma

Nos permite crear formaciones de gas y simulacion de llamas. Crea una nube de gas coloreado. Este filtro puede ser un punto de
partida para crear nuevas imagenes o para modificar capas inferiores mediante el modo de combinacion.
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La semilla es |la que permite generar la nube de colores. Si el
resultado obtenido por alguna semilla nos ha parecido
adecuado para algun trabajo, debemos anotarla para poder
reproducir el resultado en ofras ocasiones.

| Vista previa La Turbulencia oscila entre 0 y 7, el valor més adecuado se
sitda entre 0,5 v 1 (la que se muestra en la Vista previa).
Semilla aleatoria: |0 * | Nueva semilla | O] Aleatorizar
Turbulencia: =i | ] [1.0 =l
ayuda Cancelar Aceptar |

Partiendo de la imagen del apartado anterior y realizando el mismo proceso, pero rellenando la capa con el filtro Nubes --> Plasma,
aplica sobre la capa de nubes el modo de combinacion: Solapar.

Ruido solido

Simula una nube de humo. Su cuadro de dialogo es muy sencillo y también se basa en el uso de una semilla.
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Ruido solido

Puedes introducir una semilla o dejar que
GIMP te proporcione una aleatoria. El valor
de Detalle oscila entre 1 y 15. Puedes hacer
&l humo turbulento v enlosable (dando la
L} sensacion de formas repetidas).

¢4 [Mista previa El tamafio en X e Y puede tener variar entre
0,1y 16, sirve para que el humo tienda a

semilla aleatoria: [4112130972 |:] [ﬂuwa semilla ] | Aleatorizar [ | Tyrbulento | expandirse de forma horizontal o vertical
dependiendo de los valores elegidos. Con

Detalle: 1 | [ Enlesable valores idénticos para X e ¥ el humo se

Tamafio X: - . reparte de forma homogeénea.
HMDI i E 1

Ayuda Cancelar ]| Aceptar ]

1. Abre la imagen "filtros_14.jpg". Crea una capa nueva rellena de blanco para crear sobre ella la Nube de diferencia.
2. Aplica sobre la capa que acabas de crear el filtro Renderizado --> Nubes --> Ruido sélido.

3. Con esta capa seleccionada accede a la Ventana Capas y cambia el modo de combinacién de la capa a Pantalla.
Observaras que se ha creado una niebla por delante del edificio.

Naturaleza

Este grupo de filtros crea imagenes que simulan elementos de la naturaleza. Vamos a trabajar con los siguientes filtros:

B Fractal IFS

B Llama

Fractal IFS

Es un filtro basado en fractales, algo complicado de manejar, pero muy interesante a la hora de crear arboles. Veamos el proceso para
conseguir uno.
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1. Crea una nueva imagen de 400 x 400 pixeles con fondo blanco. Guarda el archivo que puedes obtener desde AQUI en tu disco
duro (recuerda botén derecho y Guardar destino como...).

2. Accede al cuadro de dialogo del filtro Fractal IFS, haz clic en el botén Abriry carga el archivo denominado "componer.txt" que
has guardado antes en tu disco duro.

3. Puedes hacer alguna modificacion o simplemente Aceptar. Has obtenido una imagen de un arbol en gris.

4. Siahora accedes al menu Colores --> Colorear y eliges el color verde, obtendras:

Otra posibilidad de uso de este filtro es crear una capa que, mediante su combinacién con otra, nos permita pintar zonas de otra capa.

1. Partiendo de la imagen "filtros_14.jpg", crea una capa con fondo transparente del mismo tamafio que la imagen.
2. Accede al filtro Fractal IFS y desde el cuadro de didlogo abre el archivo que puedes obtener desde este enlace.
3. Si quieres realiza alguna modificacion de color o de forma y haz clic en Aceptar.

4. Pon el modo de combinacion Solapar a la capa que contiene el fractal. Has pintado los muros del castillo.

Llama
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file:///C|/Users/mrodri7.FOR15/8_Filtros%20artisticos%20y%20decorativos/componer.txt
file:///C|/Users/mrodri7.FOR15/8_Filtros%20artisticos%20y%20decorativos/filtro_fractal.txt

Mediante este filtro puedes conseguir los efectos visuales de una llama. Es un filiro muy completo y con muchas posibilidades a la hora
de generar imagenes.

1. Crea una imagen nueva de 256x256 pixeles y fondo negro. En la pestafia degradados elige Incandescent.

2. Abre el cuadro de diadlogos del filtro Llama. El cuadro que observamos tiene las caracteristicas siguientes:

& ‘Liama £
Editar
Abrir
Guardar [:3‘
[ rr————r————r————
Benderizado | Camarg

Brillo: —_ (1,00
Contraste w11 | (1,00
Gamma: S | 2,00
Densidad de la muestra: == i} [5,00
Sobremuestra espacial: === u } |2
Radio del filtro espacial; === | 0,75
Mapa de colores: ilﬂl:regmua.do personalizado -+ I
Ayuida Cancelar Aceptar

3. El mapa de colores con que se rellena la forma generada, puede ser elegido entre varios predeterminados o seleccionar el
degradado personalizado que hemos elegido anteriormente en la pestafia Degradados.

En la pestafia Camara encuentras la posibilidad de acercarte a la llama y de variar su posicion en los ejes de coordenadas X e
Y.

También puedes Abrir, Guardar y Editar la llama para generar la nueva imagen.

4. Antes de modificar los valores que vienen por defecto, haz clic en el boton Editar. Aparece una nueva ventana donde puedes
elegir distintos tipos de llama.
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Direcciones

Controles

Aleatorizar

Ayuda

Velogidad; s

Editar llama

Yariacion: | El mismo

Cancelar

L4 ]

Aceptar

5. Haz clic en el boton Aleatorizar para conseguir diferentes tipos de llama. De las nueve que aparecen, la que seleccionemos se

colocara en la posicién central.

También es posible elegir la Velocidad de la llama (a mayor velocidad mayor chisporroteo) y su Variacion. Es recomendable

probar para ver los resultados.

Para este trabajo vas a seleccionar una velocidad de 0,34 y la Variacion Remolino. Haz clic en Aceptar y volvemos a la

ventana anterior.

6. Modifica los valores de Brillo (1,68); Contraste (1,02); Gamma (4), dejando el resto de valores tal y como vienen por defecto.
Haz clic en Aceptar para observar la imagen obtenida.

Patrones

En GIMP podemos crear imagenes para después utilizarlas como patrones de relleno. Ademas GIMP nos proporciona un buen nimero
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de filtros que generar de forma rapida imagenes con destino a ser utilizadas como patrones.

Los filtros que veremos en este apartado generan este tipo de imagenes.

Laberinto

Crea una textura de laberinto con posibilidad de modificar el tamafio de las paredes del mismo.

| aberintc £l

Tamano del laberinto

Anchura {pixeles): j= 5
Piezas: £ |[50 3
Altura (plxeles) = 5
Piezas: < ||50 >

Algoritmo
Semilla ~| Aleatorizar

# Profundidad primero
Algoritmo de Prim i}

Convertible en mosaico

Ayuda Cancelar Aceptar

Patrones de difraccion

Sirve para crear patrones simétricos para fondos. Ofrece grandes posibilidades, aunque su manipulacién resulta algo compleja. La
Vista previa no se actualiza de forma automatica, por lo que hay que hacer clic cada vez que quieras comprobar los cambios
realizados al modificar los parametros.
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Frecuencias | Contornos | Bordes agudos | Otras opciones
Rojo: =ik - (0,815 |2
L J | verde: =ik : 1221 [
| ivista previat | —
T (1123 2
Ayuda 7 Cancelar | | gcepi:ar [

Puzzle

Transforma la imagen activa en un puzzle. Podemos variar el nimero y tamarfio de las piezas, la anchura del BISEL de la pieza...
interesante para conseguir este efecto sobre cualquier imagen.
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Numero de piezas

Horizontal: s ' | 5 -

Vertical: 1. 1|5 _:
EIE

Biselar los bordes
Anchura del bisel: i | 1 |3 z

Refiejos: (i = 0,50 |
Estilo del puzzle

(® Cyadrado

() Curvado

Ayuda | Cancelar || Aceptar |

Qbista

Este filtro nos proporciona nueve disefios a elegir. Haciendo clic en cualquiera de ellos, éste pasara al centro y el resto se actualizan.

Cuando encontremos el que deseamos, hacemos clic sobre él y se llena nuestra imagen con el disefio seleccionado. No podemos tener

ningun control sobre el disefo.

48



Antialias

[ Deshacer ” Abrir H Guardar l

[ Ayuda l[ Cancelar H Aceptar l

Rejilla

Este filtro genera una rejilla cartesiana en la capa activa, por este motivo conviene utilizarlo en una capa vacia. Puedes controlar la
anchura, espaciado, desplazamiento y los colores de la rejilla.
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& Vita previa
Horizon Wertical
e Linas ImtersecCion
Anchura: (1 x| 2 [0 Bl (px |2
s
Espaciado: |1; | 18 EEF s e %
e
Desplazamniento: | [&[n &l [s = I [
Ten
ua
Sida Cancolar Aceptar

Seno

Genera texturas aleatorias basadas en funciones sinusoidales. Podemos elegir la escala, complejidad, color y gradiente.

——
Configuracion | Cojores | Mezclar

Ajustes de dibujo
Escala )  ===(uif | 15,0000 3
1 Escala ¥ —  [15.0000 |3
o) [Brevisualizar - —
Complejidad: ={= 1 |1.00 :
Ajustes de caleulo
Semilla aleatoria: | 42 2 | Hueva semilla | (] Ajeatorizar

W iEorzar el enlosado?
) jdeal
im Deformado

tyuda | N Cancelar | | aceptar |




Tablero de ajedrez

Crea un patron de tablero de ajedrez. Se usan los colores de frente y fondo que tengas activos en la Caja de herramientas.

% Tahlero/de ajedrez

Vista previa

Tamafio: | 10 . px v

\Psicobilly|

[ Myuda H Cancelar H Aceptar
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Instalacion de los patrones

Las imagenes conseguidas con el filiro Patron suelen utilizarse para obtener nuevos patrones con que rellenar selecciones de
imagenes. GIMP trae por defecto una amplia paleta de patrones que puede aumentarse con las imagenes que obtengas con estos
filtros.

Una vez generada la imagen con un patrén debe exportarse con el formato "*.pat" (Patron de GIMP) en la carpeta:

B En Linux: /usr/share/gimp/2.0/patterns
B En Mac: /users/usuario/Library/Application Support/Gimp/patterns

B En Windows: C:\Archivos de programa\GIMP-2.0\share\gimp\2.0\patterns

Al hacerlo te aparecera una ventana que te pide el nombre del patrén:

Una vez guardado en la carpeta correspondiente debes acceder a la Ventana Capas - Pinceles e ir a la pestafia Patrones para
refrescar los patrones instalados. Se mostrara el nuevo patrén en esta paleta de patrones:
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Circuito

Rellena la imagen o regién de la imagen que esté seleccionada con pistas como las de un circuito impreso:

'.in"i'pt-Fu: Circuito

Tamario de la mascara para el efecto de dleo:
Semilla del circuite:

-

) 5in fondb (stlo para capa separada)
& Mantener |a seleccion

& Capa separada

[

| Ayyda |

| Beiniciar | | Cancelar || Aceptar |
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Creado sobre una capa encima del castillo y borrada la capa en gran parte, dejando sdlo visible una pequefa zona a la derecha y abajo.

Disenador de esferas

Nos permite disefiar distintas esferas, eligiendo colores, textura, iluminacion... Muchas posibilidades para la construccion de distintas y
muy variadas esferas.

Espirégrafo del GIMP

Dibuja la imagen que se obtiene con un espirégrafo. Ofrece muchas posibilidades para la obtencion de dibujos interesantes y dificiles de
conseguir en el tratamiento de imagenes por ordenador. Pueden obtenerse imagenes independientes o dibujadas sobre una imagen.
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“s Script-Fu: Espirografo del GIMP fx
Tipo: Epitrocoide z
Forma: Trigngulo -
Dientes exteriores: === [BE _:
Dientes interiores: {LLL— E_:
Margen (pixeles): 0 ?

Radio del hoyo: T } : | 0,40 |;|
Angulo inicial: = i ; [T_:
Herramienta: Pincel ]
Pincel: ® | Examinar...

Método de coloracidn: | Degradado: bucle diente de sierra &
Cobor —
Degradado o I

| |
|m Reiniciar Cancelar Aceptar |

Encontramos multiples selecciones en este cuadro de didlogo.
Destacamos:

- Tipo de espirdgrafo.
- Forma donde se introduce el lApiz para comenzar a girar.

- Diametro exterior donde gira la rueda y diametro de la rueda
que gira.

- Herramientas de pintura a elegir.
- Pincel.

- Colores para pintar: Color sé6lido o Degradado.

Es conveniente crear una capa nueva transparente en la Ventana Imagen para poder controlar mejor el proceso.

Explorador de

fractales

Como su propio nombre indica, explora fractales y permite modificarlos de una forma sencilla.
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Gfig
Es una herramienta que permite dibujar en GIMP formas geométricas. El dibujo que realices se sitia en una capa nueva que se crea
con el nombre de Gfig.

Al elegir el filtro Gfig desde el menu Filtros --> Renderizado --> Gfig aparece una ventana que contiene las herramientas de Gfig
y, en la parte izquierda, la imagen sobre la que va a actuar el filtro.

La imagen es el lienzo sobre el que puedes dibujar con las herramientas de dibujo que tiene Gfig. Los dibujos siempre se realizan
sobre una capa nueva por lo que nunca destruyes la imagen sobre la que aplicas el filtro.

Oaam |X| Cfig
Archiva  Editar
NMoocark«mx 3PWa bl 23FE @& -

0 ] 20 30 | Opciones de herramienta

Esta herramienta no tiene opciones

E Trazar

E { EEa:minar._. )

Relleno

[Sin rellena hH

Detalles de objeto [ Mostrar la rejila

[ Ajustar a la rejilla

EOSE08 XY= 23t 2 W Mostrar imagen

( cancelar ) ( cerrar )

]

Las herramientas de dibujo geométrico que dispone Gfig son las siguientes:
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Lineas Circulosc Curvas
irculosCurvas Estrellas Bézier
rectas
jt\ /IK\_ AN A |\ .-Tx.

|
Cacrprarx 3PWa k 23IFE &9 -
\L’ \lf J, \L’

Rectangulos glipsesrpoligonos Espirales
y cuadrados regulares

Herramientas de transformacion:

Mover un objeto (opiar Seleccionar

,-*‘I‘\. ,/'\ ,,T\
NMocarp w+mx3PWa b ¢43IFE @9 -
N
Mover un punto Borrar

Los botones de ordenacidn nos permiten colocar unos objetos encima de otros o debajo en caso de que se solapen. En caso de que
tengamos muchos objetos dibujados podemos mostrarlos de uno en uno utilizando las flechas orientadas a derecha e izquierda.

Botones de ordenacion
de los objetos dibujados
zrx

Nocarisca~3PWa h 23T & & -
|

Y
Botones para mostrar

los objetos

1. Abre la imagen "filtro_12.jpg" y accede al filtro Gfig desde el menu Filtros.

2. Una vez abierta la ventana del filtro elige la herramienta Dibujar estrellas y en las opciones elige una estrella de 10 puntas
que puedes trazar con un pincel medio (Circle fuzzy 07), color amarillo (f4f23c) y el Relleno con Forma del
degradado.

3. Haz clic en el boton Cerrar y obtienes en una nueva capa la Estrella y la composiciéon se parece a la siguiente:
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4. Crea una nueva capa transparente y accede de nuevo al filtro Gfig desde el menu Filtros --> Renderizado --> Gfig. Dibuja
una espiral de 6 lados con direccién Derecha, encima de la flor con un pincel Circle Fuzzy 19, color f4b111 y sin relleno,
para obtener:

5. Puedes modificar los modos de combinacion de las dos capas creadas con Gfig para obtener diferentes resultados. En la
siguiente imagen la capa de la estrella se ha combinado con el modo Tono y la capa que contiene la espiral con el modo
Diferencia.

6. Los dibujos realizados con este filtro pueden guardarse desde la ventana del filtro en el ment Archivo. Posteriormente pueden
recuperarse desde el mismo menu.
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Puedes utilizar la opcion Editar del menu del filtro y alli elegir la opciéon Rejilla, que te servira para ayudarte en la realizacién de los

dibujos y la opcidon Preferencias desde donde podras elegir distintas opciones del filtro y las caracteristicas de la capa que crea el
filtro:

Opcion Rejilla:
ae0 %/ Rejilla
Espaciado de la rejilla: + 30 E]
Tipo de rejilla: [Rectangulo e
Color de la rejilla: [ Normal )

Sectores de la rejilla polar deseados: —@—' 120 [?.
intervale del radio de la rejilla polar: =1 =

Cerrar
#
Opciéon Preferencias:
OO0 | Opciones
EMustrar posicion
EMustrar los puntos de control
[] Antialias
Max. deshacer: 6 5—@
Fondo: [Tranmarente I-G-I

10.0

[| Difuminar
[ Cerrar |

A

Lava

Crea una imagen aleatoria a la que adjudica un degradado. Si el degradado utilizado es German flag smooth el resultado simula
lava volcanica, de ahi su nombre.
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semilla: 10 -

Tamafio: 10 =
Rugosidad: == | 7

Degradado: - -

w| Mantener |a seleccion
& Capa separada

_| Usar el degradado actual

ayuda | | Reiniciar Cancelar || Aceptar |

Segun la semilla y el tamafio seleccionado obtendremos un tipo u otro de lava.
La rugosidad no conviene que sea muy alta porque perjudica la simulacion.

El degradado ideal para conseguir este efecto es el que viene por defecto, aunque podemos elegir cualquier otro. Crear una capa
separada es algo muy Uutil para no perder la imagen desde la que accedemos al filtro y, asi, aumentar las posibilidades de combinacion
de la capa.

Partiendo de la imagen "filtros_14.jpg", crea una capa nueva vacia y accede al filtro Lava desde el menu Filtros --> Renderizado -->
Lava.

Deja las opciones que vienen por defecto y aplica el filtro.

Coloca la capa "Lava Layer" creada, debajo de la Unica capa que formaba parte de la imagen. En la capa en la que esta el castillo
selecciona toda la zona del cielo con la herramienta de selecciéon Varita magica. Agranda un poco la seleccion (2 pixeles)y
difumina la seleccion en 5 pixeles. Después limpia la seleccién para dejar transparente toda la zona que ocupa la seleccién (para que
pueda ser transparente la capa debe tener afiadido el canal alfa).

Si aplicas el modo de combinacidon Pantalla a la capa que contiene el castillo puedes obtener:
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Nova de lineas

Crea un estrellado alrededor del centro de una imagen.

Nimero de lineas: 200
Angulo de la pias: | 1,0 |5
Radio de desplazamiento: |100 |2 Y
Aleatoriedad: |3E:I . -
| #wyuda || Beiniciar Cancelar Aceptar |

Puedes elegir el nUmero de lineas que se crearan, el angulo de las plas que se forman; el radio y la aletoriedad en la

colocacion de las puas.

Utilizando la imagen "filtros_12.jpg" crea unas guias en el pixel 400 horizontal y en el pixel 550 vertical. Utilza la herramienta de

Recorte ayudandote de las lineas guias para obtener la imagen a un tamafo diferente:
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Crea dos capas nuevas transparentes.

Aplica sobre la primera de ellas el filtro Nova de lineas, menu Filtros --> Renderizado --> Nova de lineas con los parametros
por defecto.

El resultado que obtienes es el siguiente:

Haz invisible la capa sobre la que has aplicado el filtro. Selecciona la otra capa transparente y, antes de aplicar el filtro, cambia el color
de frente por el de fondo. Aplica el filtro Nova de linea.

Ahora el resultado es diferente:
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