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Aplicaciones Educativas de Hot Potatoes

Moédulo 5. Formato y personalizacion

En este bloque nos centraremos en la configuracion y personalizacién de los ejercicios y en las diferentes formas de exportar
una actividad.
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Introducir un texto de lectura

Observa

En nuestros ejercicios nos encontramos frecuentemente con la necesidad de utilizar un texto, ya sea para ofrecer
conceptos sobre los que vamos a desarrollar el cuestionario o ejercicio correspondiente, o para reforzar el tema
estudiado, o incluso para dar informacién adicional relevante sobre el ejercicio a realizar.
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Procedimiento

Introducir un texto de lectura es muy sencillo. Una vez abierto nuestro ejercicio seleccionamos el icono Aiadir lectura en la barra de
menus.

aeHE G E+ v BESEmH B

También podemos seleccionar el menu Archivo > Aiadir Lectura, o bien podemos utilizar la combinacion de teclas Ctrl + R.

B JQuiz: [Sin titulo]

F-Tgagi'ie@ Edicion Insertar Gestionar Prequntas  Opciones  Ayuda

B ' L — =
B Musvo Ctrl-+ o y =
> abrir ctri+0 E

El Guardar Cirl+5

@ iz

@ Afiadir Lectura Ctri+R

£7 Afiadir Metadatos Ctri+m g

+ " Afadir Archivo ;

% Crear pagina web bl

.‘E Create Fip Pa F7

L R 8] I Padisne F3
d 12 Create SCORM 1,2 Packag

Sea cual sea el procedimiento usado, se nos presentara una ventana de insercion de lectura, en la que tenemos tres opciones.
Podemos:

e teclear directamente el texto,
e pegarlo desde una fuente externa, o bien
e seleccionar un archivo html externo que queremos utilizar como fuente de nuestro texto.

En esta Ultima opcién, es mas que probable que nos encontremos con cédigo bastante molesto que habremos de "limpiar". Por
supuesto, es necesario marcar la casilla Incluir un texto de lectura para que éste aparezca en nuestro ejercicio.

B ARadir un Texto de Lectura

Editar Insertar

W Incluir un texto de lectura

Importar texto desde una archivo HTML extemc
(= Examinar |

Titulo | |

Finalmente, asi se vera el texto que hemos tecleado o que hemos pegado desde un procesador:
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EM Anadir un Texto de Lectura
Editar Insertar

W Incluir un texto de lectura

Importar texto desde una archive HTML externo

(= Examinar |

Titulo . ‘ Vietnam|

Yietnam (Viét Mam) (oficialmente Repiblica Socialista de Vietnam) es el pais mas
oriental de la Peninsula Indochina en el Sudeste asiatico y tiens limites con China al
norte, Laos al noroccidente v Camboya al suroccidents

Su extenso litoral toca aguas del Mar de la China en la mayor parte y el Golfo de
Siam en &l sur_ Vietnam tiene una pehblacion de 87 millones de personas lo qus lo
pone en el puesto ndmero 13 de los paises mas poblados del mundo v ademas figura
en la lista de las denominadas economias "Proximos gnce”. De acuerdo con cifras
oficiales, su crecimiento tiene un 8.17% en su PIB para el 2008 lo que hace de
ietnam el segundeo pais del Lejanc Oriente en rapide crecimienta econdmico y el
primere del Sudeste asiatico.

v OK ? Ayuda

Lo que obtendremos al exportar nuestro ejercicio sera una ventana dividida verticalmente en dos marcos. El de la izquierda contiene
la lectura, y el marco de la derecha contiene nuestro ejercicio. Abrir un ejemplo.

Mi primer ejercicio

| Escoge 1a raspuesta correcta pars cada plegunta. haciando chic sobre 1a |atra comespondiante. [

Vietaam ¢« Cudl es |3 capital de Vieltnam?

Vietnam (Vigt flam) (oficisimente Republica Socislista de Vistnam ) as &l

pais mas oriental de la Peninsula Indochina en el Sudeste asiatico y A 7 | Pyongyang

tiene Hmites con Chana al norte. Laos al noroccidente y Camboya al

suroccidanta B 2 | Hanoi

Su extenso Moral toca aguas del Mar de fa China en la r eyel

Golo da Siam an al su:“'mmam tiana una poblacién d;“:'}mmfl::esrde G 7 | Ciudad Ho Chi Minh
personas, de los que mas de ires wwen &n su capital. Hanol. Ocupa ol

puesto numers 13 de los paises mas poblados del mundo y sdemas D 7 | Saigon

figura en |3 [rsta de las denominadas ecenomias “Praximos once” De
acusndo con cifras oficialas su crecimiento tizne un 8 17% an su PIB
para el 2008 fo que hace de Vietnam el sagundo pais del Lejano Oriente
&n rapido crecimuento economico y &l pnmere del Sudeste agiatico

Vaber al indice
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Excepciones

Ten en cuenta

Todas las patatas de Hot Potatoes nos ofrecen la oportunidad de incluir con nuestro ejercicio un texto de lectura,
con la excepcion de las versiones de arrastrar y soltar de JMatch y JMix, ya que hacer un ejercicio de arrastrary
soltar en tan solo la mitad de la pantalla no resulta practico.

Warning El

Tenga en cuenta gue en los ejercicios de tipo arrastrar y soltar no se pueden induir lecturas, ya que no resulta practico incluir
! técnicas de arrastrar v soltar en los marcos.
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Otros formatos de lectura

El sistema de insercidn de texto que ofrece Hot Potatoes no siempre cubrira nuestras necesidades. Ya vimos en la pantalla anterior
que en JMatch y en JMix no se admiten textos de lectura en marcos en el formato de arrastrar y soltar por el propio sistema que
utilizan estos programas. En otras ocasiones, necesitamos que nuestro texto tenga lineas mas largas o una imagen mas ancha. En
todos estos casos, habremos de buscar otras férmulas que nos permitan incorporar nuestros textos al ejercicio. La férmula mas
simple es incorporar el texto de lectura en el subtitulo del ejercicio o en el apartado reservado a las instrucciones.

Para ello teclearemos nuestro texto (o lo pegaremos desde una fuente previa) directamente desde el espacio previsto para el
subtitulo o las instrucciones, ya que estos espacios de texto no tienen restricciones en cuanto al nimero de caracteres.

& Archive de configuracion: C:\Archivos de programa\HotPotatoesé\translations\espan... l:“E[E]
Editar Insertar

| Titulos/instrucciones | avisos/Feedback | Botones | Aspecto | Contador | otro | Personalizar | cal |

Subtitulo del ejercicio:;

La Union Europea (UE) s un bleque comercial y una crganizacian internacional del ambito 4
europen dedicada a incrementar la integracion econdmica y politica entre sus actualmente 27
estados miembros. v a reforzar la cooperacidn entre ellos.

Las especiales relacicnes politicas se traducen en el establecimiento de un misme
Ordenamiento Juridico. v en la existencia v funcionamiento de sus propias instituciones

fretrocoiones:

Texto en el subtitulo

Ver ejemplo.

Vohver al indice

Capitales de Europa

La Unién Europea (UE) es un bloque comercial y una organizacion internacional del ambito europeo
dedicada a incrementar la integracion economica y politica entre sus actualmente 27 estados miembros,
y a reforzar la cooperacion entre ellos.

Las especiales relaciones politicas se traducen en el establecimiento de un mismo Ordenamiento
Juridico, y en la existencia y funcionamiento de sus propias instituciones comunitarias. La primacia o
prelacion del Derecho comunitario sobre el nacional rige alli donde se ha producido cesion de
competencias (v en aguellos casos en que las normas nacionales entren en colisién con las normas
comunitarias). En realidad, el Derecho comunitario no es superior al Derecho interno de los Estados
miembros de la Unidn, sino que se integra en él coexistiendo de manera interdependiente (el Derecho
comunitario no es supraconstitucional, sino mas bien metaconstitucional o paraconstitucional).
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Configuracion del formato del ejercicio

qg/ Observa

Mas alla de la introduccion de los datos de nuestros ejercicios, normalmente intentaremos personalizar al maximo el
archivo de forma que la actividad formativa a realizar por nuestros alumnos se adapte lo mas fielmente posible a
nuestros objetivos como docentes y al perfil concreto de nuestros alumnos. Los ejercicios creados con Hot
Potatoes usan una gran variedad de botones, avisos, explicaciones y mensajes que interactian con el alumno.
Mientras que los datos concretos de cada ejercicio (preguntas, respuestas, etc.) cambiaran de una vez para otra,
estos otros elementos de interaccién mencionados no cambiaran tan a menudo. Son estos los datos que se
guardan en el archivo de configuracién. Accedemos a la pantalla de configuracién desde el menu Opciones >
Configurar el formato del archivo originado.

[ JQuiz: [Sin titulo] EER

Archivo Ediodn  Insertar Gesbonar Pregunias Jebuturol Avuds

ae B o B¢ -r*-”
%% configur
p'F Fuents

ar el formato del anchivo originads
T B 2
| &

Titulo | | L.

= DErerhas Troiierds

P 1 21 | [ opciones de la barre de herramentas [Respuestas multigle: »|

Igualmente podemos acceder a esta pantalla desde el icono % que encontraremos en la barra de herramientas.

peHBOBY | o LB

A través de la pantalla de configuraciéon podemos personalizar numerosos aspectos relacionados con la
apariencia de nuestros ejercicios, asi como modificar las indicaciones, ayudas, comentarios, avisos, etc., que el
programa ofrece al alumno.

Todas las patatas de Hot Potatoes disponen de las mismas pestafias en la pantalla de configuracion, pero luego el
contenido de cada pestafa varia.

Titulos/Instrucciones Avisns.-‘lndicacinnesl Elutnnesl Aspectnl Cnntadnrl Otro l Persnnalizar\ cal l

@ Atencion

v OK

Cuando hagamos un cambio en la configuracién del ejercicio y pulsemos en el botén Ok, este cambio solo afectara
al ejercicio actual. Por tanto, en el proximo ejercicio que disefiemos volveremos a la configuracion anterior.
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Titulos e instrucciones

A través de la primera pestafia podemos introducir el subtitulo que queramos para nuestro ejercicio (recordemos que el titulo lo
introducimos siempre desde la ventana principal del ejercicio). El subtitulo sera el texto que aparecera en la parte superior del
ejercicio, justo debajo del titulo:

& Archivo de configuracidon: C:\Archivos de programa\HotPotatoesb\translations\espanol... I.._||E|E|
Editar Insertar

Titulos/Instrucciones | Avisos/Indicaciones | Botones | Aspecto Cuntadur]Otru ]PersunalizarlCGl |

Subtitulo del ejercicio:
Ejercicio de completar frases

Instrucciones:
Escribe en los espacios en blanco las palabras adechiadas

& Cargar ) Guardar k&) cuardar como W 0K ? Auda

Justo debajo se encuentran las instrucciones, que podemos adaptar al ejercicio que estamos disefiando. Esta pantalla es
exactamente igual para todos los programas de Hot Potatoes.
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Avisos e indicaciones

En la pestafia Avisos/Indicaciones aparecen los principales mensajes que el ejercicio dara al alumno en funcién de las acciones de
este. En funcion del programa, la pantalla es mas o menos densa. La siguiente pantalla refleja las opciones existentes en JQuiz, que
es lamas compleja de todas.

Titulosinstruccicnes  Avisosindicaciones \Elntnnesl Aspecto] Cnntador] Otrnsl F'ersonalizar] CGl ]

Indicadar de "Correcta™

Respuestas correctas al primer intenta:

E

Indicador de “Incorrecto™

|Respuestas correctas a la primera:

Ziguiente letra correcta de la respuesta:

Intenta correcto:

|Siguiente letra correcta en |a respuesta:

Por favor, introduzca una respuesta

‘i['.-’lu'_‘,f bien! Acertaste.

Imtento incorrecta:

|F'|:|rfa~;|:|r. introduce tu respuesta.

S respuesta es parcialmente incorrecta:

‘iErrnr! Esa no era la respuesta correcta. Inté

Su puntuacian es:

|TL| respuesta no es correcta:

Respuestas correctas:

‘Tu puntuacidgn es:

Freguntas contestadas hasta este punto:

|Respuestas correctas:

Ejercicio completado.

‘F‘regumas contestadas hasta este punto:

|Ejer|:i|:i|:| completado.

9 de 43



Botones

Con la pestafia Botones personalizamos el mensaje y el enlace de los botones que nos muestra el ejercicio. Las cinco aplicaciones
tienen, en esta pestafa, una seccidon comun e idéntica a todas, la seccién de Navegacion, que encontramos en la parte inferior de la

pantalla.

Archivo de configuracion: C:\Archivos de programa‘iHotPotatoesbt\translationshesp... g@@

Editar

Insertar

Titulos/nstrucciones | Avisos/indicaciones Bcotones ]Aspect-:l{ Cantadnr] Otms] Persnnalizar] CiGl ]

Texto para el hotan "Comprobar Respuesta™

Texto para el boton "Correcto™

Verificar

v Incluir el botan "Pista”

|OK

Levenda para el boton "Siguiente pregunta”™

Levenda: ]F'ista

v Incluir el boton “"Maostrar respuesta’

E

Leyenda para el boton "Pregunta anterior ™ ;

Levenda: ]Mnstrar Respuesta

Levenda para el boton "Maostrar todas las preguntas

-

Levenda boton “WMostrar preguntas de una en una

Mostrar todas las preguntas

Mostrar preguntas una a una

Mavegacion

[~ Incluir botdn “Siguiente Ejercicio” Texto: J:?'

! = |
™ Incluir botén “Ir a Contenidos’ J Texto: JVUWEF al indice

[ = |
[~ Incluir botdn “Atras Textao: J{:
& Cargar = Guardar ‘ & cuardar come ' OK ? Ayuda

Aqui decidiremos si queremos que haya un botén que nos lleve al siguiente ejercicio, otro al ejercicio anterior (Ultima pagina

visitada) y al indice de los ejercicios, en su caso. Cuando trabajamos con un solo archivo que contiene un solo ejercicio,

habitualmente desactivaremos los tres botones ya que no tendran contenido. Si hay varios ejercicios encadenados, podemos hacer
desde aqui el enlace con el siguiente ejercicio o esperar a que nos ayude The Masher a crear nuestra secuencia final de ejercicios.
En todo caso, siempre es deseable que los nombres de los ejercicios ayuden a recordar la secuencia légica que hemos pensado

para ellos.

Mavegacian

[v Incluir botén “Siguiente Ejercicio

Texto: |:>

URL del Siguiente gjercicio:

1ejercici0021htm

(= Buscar .. |

[v Incluir botan “Ir a Contenidos®

URL de la pagina de contenidof: |inl:lex.htm

(= Busecar:.. |

[v Incluir boton "Atras™

Conviene dar al indice siempre
este nombre genérico, index.htm

Te)tc\ |‘\.-’n|~;er al indice

Texto: |

Si damos a nuestra secuencia de ejercicios un
nombre légico evitaremos errores a la hora
de encadenarles.

En la parte superior de esta pantalla observamos una lista de botones diferenciada para cada una de las aplicaciones, siendo la de
JQuiz la mas densa.
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Texto para el botén "Comprobar Respuesta™

Texto para el botdn "Correcto™

Verificar

¥ Incluir el botdn "Pista”

|OK

Leyenda para el botdn "Siguiente pregunta™

Leyenda: IF'ista

I Incluir el botan "Mostrar respuesta”

=

Levenda para el botdn "Pregunta anterior ™

Leyenda: IMnstrar Respuesta

Leyenda para el botdn “Mostrar todas las preguntas™ Leyenda botdn “Mostrar preguntas de una en una”

=

Mostrar todas las preguntas

Ir'u'lustrar preguntas una a una
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Aspecto

La pestafia Aspecto muestra los mismos elementos en todas las aplicaciones. Nos permite personalizar los colores de las
diferentes secciones de la pantalla, del texto, asi como los tipos de letra y su tamafio. También podemos introducir una imagen como
fondo de pantalla para nuestro ejercicio. Como siempre ocurre con los archivos auxiliares, conviene que esa imagen de fondo se
encuentre dentro de la misma carpeta en la que esta nuestro ejercicio:

Archivo de configuracion: C:\Archivos de programa‘iHotPotatoesbt\translationshesp... g@@
Editar Insertar

Tl'tulnsflnstrucciunes] Avisosilindicaciones Elc:tcnnerj Aspecta I _f';untadnr] Otms] Persnnalizar] CiGl ]

URL del grafico de fondo: ‘fnndn.gif = Maveagar... ‘

Tipos de fuente de salida: JCnmic Sans M5 . Geneva. Anal

Tamaiio de fuente Jmedium
Title

Text text text text text text text
Fext fext fext Text text Text text
Text fext Text Text Text

Ik
=
=1
=1
=1
o
o

Calor barra de navegacian;

ﬂ

Color del fondo de 1a pagina;
Color del Titula: 3

Color del fondao del gjercicio: }

Linl Visited Color del vincule: #0000

|
DIPADIDIDID]

Color de enlace visitada:

[ & Visualizacién previa Color del Texto; [F400030 ﬂ

& Cargar I cuardar Ej cuardar come

Veamos con detalle algunos de los aspectos que podemos personalizar:
Tipos de fuente:

No olvidemos que la fuente no la lleva incorporada el ejercicio, sino que se asigna una que el programa presupone que se encontrara
instalada en el ordenador del usuario final del ejercicio. Por ello conviene ser cuidadoso a la hora de elegir fuentes, ya que si el
usuario no tiene instalada la fuente que nosotros hemos elegido, el ordenador utilizara una fuente estandar de su equipo y la
visualizacion del ejercicio sera consecuentemente muy diferente. El programa nos ofrece un par de fuentes universales que siempre
funcionaran (Geneva, Arial), o al menos lo haran en la mayoria de los equipos. Existe otra fuente adicional, Comic Sans MS, que
también suele estar instalada en la mayoria de las computadoras y da mucho juego para disenar actividades destinadas a los mas
pequefios.

(Geneva

Arial

Comic Sans MS

Tamaino de fuente:

Para el tamafio de letra tenemos tres opciones, que debemos rellenar con su grafia inglesa para que el programa las interprete
correctamente; small (pequena) es la que viene por defecto. También podemos utilizar medium (mediana) y large (grande). Hay
que sefalar que el tipo de letra seleccionado desde esta pestafia se aplicara a todo el texto del ejercicio, incluidos titulos,
instrucciones, etc. Para establecer un tipo de letra especifico para un bloque de texto determinado, habremos de utilizar los atajos de
teclado que estudiaremos en el apartado Personalizacion Avanzada, mas adelante.
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Colores:

Podemos probar diversas combinaciones hasta que demos con la mas adecuada, pero siempre teniendo cuidado para no perjudicar
la legibilidad de nuestros textos. No esta de mas consultar algunas de las fuentes que encontramos en la red para ayudarnos a
combinar colores adecuadamente. Por ejemplo, en Color Scheme Designer encontramos una rueda de colores que nos ayuda a
elegir colores compatibles que podremos usar luego en nuestros proyectos con Hot Potatoes:

Al seleccionar el tono deseado en la rueda de colores (punto en la rueda de la izquierda), inmediatamente obtenemos una paleta de
cinco colores relacionados. Con solo colocar el ratdn sobre cualquiera de ellos (derecha) obtendremos el codigo hexadecimal del
color correspondiente, que podremos incorporar a la pestafia Aspecto de nuestro ejercicio creado con Hot Potatoes.

¢ Por qué son importantes los colores?

Los colores son importantes porque afaden eficacia y legibilidad a nuestros ejercicios. Podemos encontrar
numerosos ejercicios en la red que tienen colores mal elegidos, ya que estos perjudican la legibilidad o no tienen en
cuenta a sus destinatarios.

Cuanto mas jovenes sean los usuarios de nuestros ejercicios, mas importante sera que nuestros colores esténenla
gama célida (warm en la pantalla de arriba). Esta misma idea la debemos tener presente a la hora de incorporar
imagenes. Cuanto mas jévenes nuestros usuarios, mas imagenes necesitaremos para hacer agradables y legibles
nuestros ejercicios.

13 de 43



Contador

En la pestafia Contador decidiremos si queremos incluir un reloj que limite el tiempo del que dispondra el alumno para realizar
el gjercicio. Los elementos de esta pestaia son también comunes a todas las aplicaciones:

Titulos/instrucciones | Avisos/indicaciones | Botones | Aspectq Contador | Stros | Personalizar | cal |

Limite de tiempo
Iv Especifique un limite de tiempo para este ejercicio

Fy

Minutos: |25 =

Seqgundos: |0 =

Su tiempo ha terminado:

iTiempo Finalizado!

Cuando introducimos un contador en nuestro ejercicio, una vez que el tiempo marcado en esta pestafa se ha sobrepasado, el
alumno recibira un mensaje de este tipo:

iTiempa Finalizada!

y tendra que reiniciar la pagina para volver a realizar el ejercicio.
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Otros ajustes

Esta pestafia contiene diversos ajustes especificos de las diferentes aplicaciones que no encajan en ninguna de las anteriores
pestafias. Como ya es habitual, JQuiz es el que tiene el mayor nUmero de opciones en esta pestafia:

TitulosAnstrscciones | Avsosindicaciones | Botones | Aspecto | Cnniadc{ Otros | Bersonalizar | Gl |

I~ Include SCORM 1.2 funclions

[T Mestrar un ndmero imitado de tems cada vez que cargue |a pagina
3

[~ Barajar el orden de las preguntas cadavez que cargue la pagina

[V Barajar el orden da 135 respuestas en cada pregunia cuando cargue la pagina
W Mostrar nimera de preguntadas contestadas comectamente al primer intento
[~ Mostrar la puntuacion después de cada respuesta comecta

[T Revision de respuestas sensible a mapisculas y mindsculas

b Mastrar otras respuestas comectas

2 | Nimero de intentos permitides antes de que una pregunta hibrida se ransforme al mode de sleccidn muttipie

[~ Procesamiento especial para manejar datos en el formato de salida para idiomas que se escriben de derecha a izquierda
[T Crearun fichero enlazado independiente que contenga el cidigo JavaScript

[T Incluir mapa de caracteres par ayudar al alumno a escribir caraderas no romanos
Incluya siempra estos caracteres:

Vamos a ver con detalle los mas importantes de Jquiz:

e Incluir las funciones SCORM 1.2: Activar esta casilla significa que el ejercicio podra exportarse en formato comprimido
creando los archivos adicionales necesarios para ser usado con la especificacion SCORM (del inglés Sharable Content
Object Reference Model). Entre otros, se creara el archivo IMS Manifest, que permite que el ejercicio incorpore un lenguaje en
formato xml comprensible por plataformas educativas como Moodle y sea integrado dentro del apartado Calificaciones de la
LMS.

imsmanifest. x
l

e Mostrar un numero limitado de items: Activando esta casilla, podemos elegir el nUmero de preguntas que se ofreceran al
alumno al abrir el ejercicio. Por ejemplo, en un ejercicio con 25 preguntas podemos decidir que queremos ofrecer solo 15,
para hacer el ejercicio mas ligero. Esto nos permite ademas reutilizar el ejercicio de una forma pedagdgicamente significativa,
ya que al realizar el ejercicio por segunda vez, el alumno encontrara por un lado preguntas nuevas, lo que para él hace que el
ejercicio sea aun novedoso e interesante, y por otro lado preguntas ya conocidas del intento anterior, con lo cual refuerza lo
aprendido en el primer intento. Véase, por ejemplo, uno de los modelos propuestos en el apartado Ejemplos con JQuiz, un
ejercicio con quince preguntas de las que se ofrecen diez de forma aleatoria.
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Al recargar el ejercicio, la

e Barajar el orden de las preguntas/respuestas: asi evitaremos el efecto "memoria" cuando se rehace el ejercicio,
resultando mas interesante para el alumno rehacer el ejercicio. El ejercicio mostrado mas arriba como ejemplo tiene activadas
estas dos funciones.

Aparte de JQuiz, el resto de aplicaciones tienen algunos de estos elementos, y algunos exclusivos de algunas de ellas,
como:

e Mostrar definiciones bajo el crucigrama: esta opcién de JCross nos permite visualizar permanentemente todas las
definiciones debajo del crucigrama. Ver un ejemplo.

e Usar persiana desplegable en lugar de cajetin de texto en ejercicio exportado: Esta opcién de JCloze nos permite
hacer algo mas facil un ejercicio dando varias opciones al alumno para elegir la correcta, en lugar de tener que escribir de cero
la opcion correcta.

Accesibilidad
Adaptabilidad
Durabilidad

estructurados
Interoperabilidad
Reusabilidad
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¢ Incluir lista de palabras con el texto: con esta opcion facilitamos una lista de palabras para encontrar entre ellas la opcion
mas adecuada a cada hueco. A diferencia del caso anterior, aqui tenemos que elegir la palabra y escribirla en su hueco
correspondiente. Se pueden combinar la opcién anterior (persiana) y esta, pero no tiene mucho sentido pedagdgico.

| Volver al indice

Ejercicio de completar frases

Escribe en los espacios en blance las palabras adecuadas

Accesibilidad  Adaptabilidad  Durabilidad estructurados
Interoperabilidad  Reusabilidad

SCORM (del inglés Sharable Content Object Reference Model) es una especificacion
que permite crear ohjetos pedagc’ugicns. | Los sistemas de
gestion de contemides en web onginales usaban formatos propietarios para los
cantenidos que distribuian. Como resultado. no era posible el intercambio de tales
contenidos. Con SCORM se hace posible el crear contenidos que puedan importarse
dentro de sistemas de gestion de aprendizaje diferentes. siempre que estos soporten

la norma SCORN.
Las principales requerimientos que el modelo SCORM trata de satisfacer son:

| capacidad de acceder a los componentes de ensefianza
desde un sitio distante a través de las tecnologias web. asi como distribuidos a otros
sitios

= : capacidad de personalizar la formacion en funcidn de las
necesidades de las personas v organizaciones

* capacidad de resistir a la evolucian de |a tecnologia sin
necesitar una reconcepcion. una recenfiguracion o una reescritura del codigo.

& . capacidad de ufilizarse en otro emplazamiento v con
otra conjunto de herramientas o sobre otra plataforma de componentes de
ensefianza desarolladas dentro de un sitio. con un cierto conjunto de herramientas o
sohre una cierta plataforma. Existen numerosos niveles de interoperabilidad.

* flexihilidad que permite intagrar componentes de ensefianza

dentro de multiples contextos v aplicaciones.

Werificar |
I Volver al indice

e Xletras es el tamafio minimo para los huecos: De esta manera, sobre todo si hay muchas palabras cortas, evitamos que
se revelen aquellas que destaquen mas por su corto tamafo.

6 : letras es el tamafio minimo para los huecos

En la pantalla que se muestra a continuacién hemos bajado el tamafio minimo a 2, y queda claro que la palabra de dos
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letras resulta demasiado facil de localizar.
| Volver al indice

Ejercicio de completar frases

Escribe en los espacios en blanco las palabras adecuadas.

Accesibilidad  Adaptabilidad  Durabilidad el  estructurados
Interoperabilidad Reusahilidgu

SCORM {del inglés Sharahle Content Object Referencg Model) es una especificacion
que permite crear chjetos pedagogicos | Los sistemas de
gestidn de contenidas en web originales usaban fofmatos propietarios para los
contenidos que distrbuian. Come resultado. no gfa posible el intercambio de tales

contenidos. Con SCORM se hace paosible el cigar contenidos que puedan impertarse
dentro de sistemas de gestion de aprendiza)

la norma SCORM

diferentes. siempre gue estos soporten

Las principales requerimientos que modelo SCORM trata de satisfacer son:
# capacidad de acceder a los componentes de ensefianza
desde un sitio distante a traves de las tecnologias web. asi como distnbuirlos a otros
sitios.
= capacidad de personalizar |a formacion en funcidn de las
necesidades de las personas vy organizaciones

* - capacidad de resistir a la evolucion de Ia tecnologia sin
necesitar una reconcepcion. una reconfiguracién o una reescritura del cadige.

i capacidad de utilizarse en otro emplazamiento y con
otro conjunto de herramientas o sobre otra plataforma de componentes de
ensefianza desarrolladas dentro de un sitic. con un cierto conjunto de herramientas o
sobre una cierta plataforma. Existen numerosos niveles de interoperabilidad.

.

flexibilidad que permite integrar componentes de ensefianza

dentro de multiples contextos v aplicaciones.

Werificar |
| Volver al indice I

@ iNo hay nada mejor que trastear para aprender!

La mejor manera de conocer bien todas estas opciones que nos ofrece el programa es experimentarlas con
nuestros ejercicios. Evitaremos sorpresas desagradables si hacemos una copia de nuestro ejercicio, dentro de una
carpeta temporal, con un nombre que aluda a su caracter de prueba (prueba01, prueba02, etc) con el fin de
utilizarlo justamente para probar todas esas nuevas opciones que estamos experimentando. Asi mantendremos a
buen recaudo nuestro ejercicio original si por alguna razén nos pasamos experimentando y se nos estropea algun
ejercicio.
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Pestanas Personalizar y CGl

La pestafa Personalizar de la pantalla de configuracion, igual en todas las aplicaciones de Hot Potatoes, nos permite hace ciertas
modificaciones en los archivos fuente por medio de elementos de configuracion ordinarios, simplemente introduciendo el texto
deseado dentro de uno de los tres espacios previstos en esta pestana.

& Archivo de configuracion: C:\Archivos de programa\HotPotatoesb\translationshes. .. g@g|
Editar Insertar

Avisos/Indicaciones Elntnnes] Aspectu] Cnntadur1 Otro | Personalizar \'CGI l 11

Cadenas definidas por &l usuario

Cadena definida por el usuario #1 ([strUserDefined1])
Cadena definida por el usuario #2 ([striserDefined?2])

Cadena definida por el usuario #3 ([striserDefined3])

Cddigo para insertar en |a etiqueta <head=

& Cargar H suardar & cuardar como W 0K 7 Awuda

Ademas, existe un espacio para introducir codigo que se ubicara dentro de la etiqueta head dentro del HTML del ejercicio definitivo;
codigo que podremos utilizar para definir nuestras propias funciones JavaScript o nuestro coédigo CSS sin necesidad de modificar
los archivos fuente.

Por ultimo, la pestafia CGI (Common Gateway Interface), comun a todas las aplicaciones de Hot Potatoes, permite configurar y
activar el envio de la puntuacion de un ejercicio a una direccion de correo electronico. Para ello, usa un cédigo programado en PERL
llamado FormMail.pl

Para que esto funcione, debemos tener el cddigo mencionado correctamente instalado en nuestro servidor, en el mismo sitio donde
ha de estar localizado nuestro ejercicio. El cédigo necesario se puede obtener en worldwidemart:

http://www.worldwidemart.com/scripts/formmail.shtml

q@ Vulnerabilidad y obsolescencia

Este sistema de remisién de resultados a través de CGl ha ido perdiendo vigencia en los ultimos afios por diversas
razones, entre ellas la vulnerabilidad de la direccién de correo a la que se remiten los resultados. La facil integracion
de Hot Potatoes con la especificacion SCORM y, por tanto, con las plataformas educativas LMS, ha acabado por
dar la puntilla a este sistema rudimentario.

Por tanto, durante este curso no utilizaremos el sistema CGl, y lo desactivaremos en todas las aplicaciones de
Hot Potatoes.
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Modificar la configuracion por defecto

Para hacer esto, debemos reflexionar previamente sobre dos conceptos que pueden dar lugar a confusién. En primer lugar, vamos a
ver con qué archivo de configuracion estamos trabajando. Normalmente, al comenzar a utilizar el programa, habremos optado por el
archivo de configuracién en castellano (salvo que, siendo profesores de idiomas, hayamos optado por que los mensajes que reciben
los alumnos estén en otra lengua). Al abrir la ventana de Configuracién, observaremos esto:

& Archivo de configuracién: C:\Archivos de programa‘HotPotatoes6\translations\espanol6.cfg

Editar Insertar

Titulos/Instrucciones Avisus.f'lndin:an:innes] Botones ] Aspectn\ Cnntadnr] Otro Personalizar ICGI ]

El archivo espanol.cfg es el que recoge todos los elementos de la configuraciéon de nuestro ejercicio, que en este caso ofrece
mensajes estandar en castellano en todos nuestros ejercicios.

Vamos ahora al segundo aspecto que hemos de observar. En la parte inferior de las ventanas de configuracion, siempre
encontramos esta secuencia de botones:

& Cargar I cuardar Ej suardar como W 0K ? Ayuda

Pues bien, comprendiendo adecuadamente el uso de estos botones podremos personalizar la configuracion por defecto de nuestros
ejercicios, de forma que una configuracién concreta la podamos aplicar a una bateria de ejercicios, pudiendo volver a la configuracién
anterior mas adelante si asi lo deseamos. Vamos a ver estos botones uno por uno.

Utilizaremos el botdén Cargar para abrir un archivo de configuracién

= Cargar guardado. Puede ser un archivo estandar de otro idioma o bien un
archivo anteriormente creado por nosotros y que queremos
recuperar para utilizar con nuestros ejercicios.

El botdn Guardar nos sirve para conservar de forma permanente los
E Guardar ‘ cambios que hemos realizado en la ventana de configuracion de

nuestro ejercicio. En nuestro caso, estaremos modificando el archivo
de configuracion espanol.cfg.

El botén Guardar como... lo utilizaremos cuando queramos
conservar los ultimos cambios realizados en el archivo de
configuracion, pero no deseemos modificar de forma permanente el
archivo espanol.cfg. Podremos guardar pues un nuevo archivo de
configuracién con un nombre descriptivo que nos permita volver a
utilizar esa configuracion mas adelante.

Si hacemos un cambio en la configuracién de nuestro ejercicio y

/ DK pulsamos en el botén Ok, este cambio solo afectara al ejercicio
actual. Por tanto, en el proximo ejercicio que disefiemos volveremos
a la configuracion anterior.

& suardar como
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Los Formatos de Exportacién

Cuando hemos introducido todos los datos de nuestro ejercicio y hemos personalizado adecuadamente la informacion de
configuracion, ya estamos preparados para crear una pagina web que contenga nuestro ejercicio. Realmente, exportar nuestro
archivo para crear la pagina web que contiene nuestro ejercicio es uno de los procedimientos mas sencillos que realizaremos con

este programa.

—> @ |
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Crear una pagina web

Para crear un archivo en formato HTML con nuestro ejercicio totalmente funcional y compatible con cualquier navegador, utilizaremos
el comando Crear pagina web, accesible desde el menu Archivo.

Edin:ic'un Insertar Gestionar F

2 Muevo Cirl+M
= abrir Cirl+0
E Guardar Ctrl+5
EI Guardar como

&3 Afiadir Lectura Cirl+R
£ Afiadir Metadatos Ctrl-+M
* Afadir Archivo

% Crear pagina web

z Create Zip Package
800 Create SCORM 1.2 Packdge  F3
|‘i|'| Exportar para Imprimir Cirl+P

lﬂ Exportar a WebCT

tempii.jgz
Adigestivo,jgz
pruebadil.jaoz
pruebadl.jgz
cuerpoll.jgz

* Salir

Cirl+Q

También podemos pulsar directamente sobre el icono de la telarafia situado en la barra de herramientas:

@

Archivo  Edician

Insertar  Gestionar Preguntas

JOouiz: [Sin titulo]

Cpciones  Ayuda

BCHHORY | -~ L he | HEWH | B | 2 |

9

Todas la patatas siguen el mismo sistema y crean un unico archivo htm/ para cada ejercicio. Recuerda que este archivo no incluye
los archivos adicionales, audio, videos, imagenes, que hemos enlazado con nuestro ejercicio.

c@ No olvides

Por esta razon es tan necesario, sobre todo cuando damos los primeros pasos con el programa, colocar nuestros
ejercicios y los archivos auxiliares que le deben acompanar en la misma carpeta, a fin de evitar despistes a la hora
de publicar o de reubicar nuestros ejercicios.

hmi_proyecto -

Noml':re Fecha modificacién Tipo
2
giercicio_01 giercicio_01 mi_audicll

Tamafio

mi_imagen_01

Etiquetas

mi_imagen_02

mi_imagen_03
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Hemos exportado en la pantalla anterior sobre la patata JQuiz, que solo nos ofrece una opcién de exportacion, la creacion de una
pagina web para navegadores version 6, que es el estandar que recogen todas las patatas. A este formato podemos acceder
también por medio de la tecla rapida F6. JCross y JCloze también ofrecen una sola opcion de exportacion. Sin embargo, JMix y

Otras formas de exportar a web

JMatch nos ofrecen otros formatos.

JQuiz ﬁ Pagina web para navegadores V& F&
JCloze ﬁ Paaina web para navegadaores V& F&

JCross ﬁPégina web para navegadores V6 F&

@ Pagina web para navegadores V& F&
@ Pagina Web de tipo Arrastrar/Soltar para navegadores V& Cirl+Fa

ﬁ Pagina web para navegadores V& Fa&

JMatch @ Pégina WWeb de tipo Arrastrar/Soltar para navegadores V&  Cirl+Fa

ﬁ TarietasFlash para Mavegadores Vé Shift+F6

Veamos ahora con detalle la doble opcién que ofrece JMix y la triple opcion de JMatch.

JMix

e Con F6 obtenemos el formato basico, en el que el alumno ha de pulsar sobre la palabra que quiere colocar ordenada:

Formacion del hueso

Construido con JMix

Crea una frase correcta haciendo click en las palabras propuestas. Cuando

finalices, haz click en el botan "Verificar” para comprobar tu respuesta. Se

necesitases ayuda, haz click en el boton de ayuda para conocer la proxima
parte de la frase.

El tejido conjuntivo se ,‘B

Anularl Restaura)/r F'istal

sustitucion de preexiste hueso un por

A fo%a

Al pulsar sobre la palabra (A), esta se coloca
sobre la fila en la que se esta formando la
frase correctamente ordenada (B).

e Lacombinacién de teclas Ctrl + F6 nos ofrece el formato llamado de arrastrar y soltar:
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Formacion del hueso

Construido con JMix

Crea una frase correcta haciendo click en las palabras propuestas. Cuando
finalices, haz click en el botén "Verificar” para comprobar tu respuesta. Se
necesitases ayuda. haz click en el boton de ayuda para conocer la proxima

parte de |a frase.

Werificar | Restaurar | Pista |

hueso forma | | por | | sustitucion

%] AB

P

/’:;D

preexistente conjuntivo

A

JMatch nos ofrece tres formatos de exportacion:

Arrastramos la palabra (A), es decir, pulsamos con el raton |
y la arrastramos con el raton pulsado, hasta la posicion (B), |
que representa el orden logico de esa palabra en la frase

e Elbasico o estandar, al que podemos acceder con el atajo de teclado F6, nos proporciona dos columnas basicas en las que
se ofrece para cada opcidn una persiana desplegable en la que el alumno ha de seleccionar la opcidn correcta.

Vobver al indice

Capitales de Europa

Verificar |

Letonia Riga
Estonia ?P?Elegiruna ¥
Holanda ?P?Elegiruna ¥

Eslovaguia | 777Elegiruna v

Eslovenia

Liubliana

Tallin
— Amsterdam

e Elformato de arrastrar y soltar, al que podemos acceder con la combinacion de teclado Ctrl + F6, nos ofrece dos grupos
de elementos dispuestos en columnas. Son los de la derecha los que el alumno debe arrastrar y colocar al lado de su opcion
correcta de la izquierda.
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| Volver al indice

Capitales de Europa

Verficar |

Letania Riga Tallin
Estonia

Holanda A
Eslovaquia Gratislava
Eslovenia B Amsterdam

Arrastramos desde la posicion original (A) sin
soltar el raton hasta soltar la palabra junto a la
opcion que consideramos correcta.

Finalmente, el formato Tarjetas Flash nos ofrece las opciones de la columna de la izquierda, a modo de tarjetas, para que el alumno
ejercite sumemoria antes de proporcionar su correspondiente en la columna derecha. Si el alumno la recuerda y no necesita ver la
opcion correspondiente, seleccionara Borrar. Si no la recuerda, seleccionara Proximo y el programa le mostrara cual era la opcién
correcta correspondiente. Hemos de tener en cuenta que esta tercera opcién de exportacion solo se ofrece desde el menu Archivo,
y no desde la barra de herramientas.

Volver al indice

Capitales de Europa

Proximo | Borrar

Holanda

Volver al indice

En el ejemplo en pantalla, si recordamos cual es la capital de Holanda pulsaremos sobre Borrar e iremos al siguiente pais. Si no la
recordamos, 0 queremos comprobar que estamos pensando en la correcta, pulsaremos sobre Proximo.
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Volver al indice

Capitales de Europa

Praxamo Barrar |

Holanda Amsterdam

i i

Esto es lo que obtenemos al
pulsar sobre 'Proximo’

@ No olvides

Los formatos de exportacion de arrastrar y soltar, tanto en JMix como en JMatch, no permiten la insercién de
textos de lectura. Esto es porque el texto de lectura, que ocupa la mitad en vertical de la pantalla, haria impracticable
un ejercicio de arrastrar y soltar.

i

Tenga en cuenta gue en los ejercicios de tipo arrastrar y soltar no se pueden induir lecturas, ya gque no resulta practico incluir
M tecnicas de arrastrar y soltar en los marcos,

@ A recordar

Al exportar debemos tener en cuenta siempre las necesidades de nuestros usuarios y la resolucion de pantalla que
estos pueden tener. El formato de arrastrar y soltar es mucho mas vistoso en términos generales, ya que podemos
incorporar imagenes tanto en la parte fija (la de la izquierda) como en la parte derecha (los elementos que podemos
arrastrar). Sin embargo, este formato no siempre es el mejor. Por ejemplo, si sabemos que algunos de nuestros
usuarios disponen de monitores de 15 pulgadas con resolucién de pantalla de 800 x 600, no debemos crear
ejercicios de arrastrar y soltar que tengan mas de cinco o seis elementos, ya que no cabran en la pantalla. Si el
ejercicio tiene mas elementos, tendremos que usar el formato de exportacion estandar de persianas desplegables,
que si admite un nimero mayor de elementos sin distorsionar el interfaz.
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Crear un paquete comprimido en zip

Para crear un paquete comprimido en zip, hemos de seleccionar el menu Archivo > Crear paquete zip (Create Zip PackageF7 en
la versién inglesa). También podemos utilizar el atajo de teclado .

Edin:ic'un Insertar Opciones

48 Muevo Ctrl+n
= abrir Cirl+0
E Guardar Cirl+5

o)
H Guardar como

&% Afadir Lectura Cirl+R
£.4 Afadr Metadatos Cirl+M

% Crear pagina web k

380 Create SCORM 1.2 Packsge  F3
&b Exportar para Imprimie Ctrl+P

lﬁ Exportar & WebC

Lo mas razonable, como siempre en Hot Potatoes, es guardar el archivo comprimido en la misma carpeta en la que se ubica nuestro
archivo origen y el resto de los archivos auxiliares. Conviene dar el mismo nombre al archivo comprimdo que a la 'patata 'origen para
facilitar nuestra gestion de los archivos en el futuro. Después de unos segundos de procesamiento, el programa nos pregunta si
queremos ver el contenido del archivo resultante.

Processing....

)] Would you like to view/open the zip file?
@ J

El resultado es un archivo con extension zip que contiene los siguientes elementos:
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Contenide de la carpeta comprimida:

Tareas de carpetas

Otros sitios

Detalles

dontpanic, hitm coldplay -dont-panic.jog fondo.gif
ot g .
arpeta comprimida {en zip) T
hi = o o Archivo wehb Archivos auxiliares necesarios para el
Arshiva comgrimide an.'2p exportado correcto funcionamiento del ejercicio

-;%3 Ventajas

Las ventajas de crear un archivo comprimido en zip son que nos aseguramos de que en el paquete resultante se
habran incluido no solo nuestro archivo html exportado, sino todos los elementos auxiliares necesarios para que

funcione el ejercicio, es decir, las imagenes, audios, videos y demas. Esta es la mejor manera de "empaquetar”

nuestros ejercicios cuando van a "viajar".

Pero no olvides que para que los ejercicios funcionen correctamente habra que descomprimirlos primero cuando
hayan llegado a su lugar de destino.
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Crear un paquete SCORM

SCORM es un acrénimo en inglés de Modelo de referencia para Objetos de Contenido Intercambiable. Se trata de una
especificacion que permite crear objetos pedagdgicos estructurados que pueden incorporarse a sistemas de gestion del aprendizaje
diferentes, siempre que soporten la norma SCORM. En otras palabras, es un conjunto de normas técnicas que permiten a los
sistemas de aprendizaje en linea (como Moodle, el que utilizamos en este curso) importar y reutilizar contenidos de aprendizaje que
se ajusten al estandar.

Esta especificacion permite que nuestros ejercicios disefiados con Hot Potatoes se integren perfectamente en un entorno como
Moodle, permitiendo ofrecer ejercicios disefiados con HP, afadiéndoles contenidos de apoyo, y sobre todo, dejando registrados los
resultados del paso de nuestros alumnos por los ejercicios de Hot Potatoes integrados en Moodle a través del sistema de gestion
de Calificaciones de esta plataforma virtual.

El procedimiento para crear un paquete SCORM es muy parecido al utilizado, en el apartado anterior, para crear un archivo
comprimido. Comenzaremos seleccionando el menu Archivo > Crear paquete SCORM 1.2 (o Create SCORM 1.2 Package enla
versioén inglesa). También podemos usar el atajo rapido de teclado F8.

Processing....

Conviene, como ya indicamos en el apartado anterior, dar el mismo nombre al archivo comprimdo que a la 'patata 'origen para facilitar
nuestra gestion de los archivos en el futuro. Es deseable también guardar el archivo comprimido en la misma carpeta en la que se
ubica nuestro archivo origen y el resto de los archivos auxiliares.

Veamos lo que obtenemos al final del proceso:

La carpeta SCORM contiene el archivo
exportado ‘html’ y el resto de
archivos auxiliares necesarios para el
funcionamiento del ejercicio.

=

Tareas de carpetas

e [ @] H W)

Datalles
dontpanic.htm coldplay-dont-panic, f
A ¥ y ot fordo.gi
Carpeta comprimida (en zp)
En términos pra M 1 E !
es una carpeta cg HH |

se han afadido lg
para cumplir con

adicp_rooty 1p2. xsd mes_xme, wsd mscp_rooty Iplp2.asd
El archivo i @
infarmacion — |
comprenda
ejercicio cr imsmanifest.xoml imsmg_rootv 102p1.xsd
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q@ Atencion

Para asegurarnos de que se crean todos los archivos necesarios al preparar nuestro paquete SCORM, debemos
comprobar que esta activada la opcién Incluir funciones SCORM 1.2 (Include SCORM 1.2 functions), dentro de

la pestafia Otro de la Configuracion !9:

)
Au:isns.-flndicac:iunes] Elntcrnes] Aspectn] Cnntadé‘r ] P}Jsgna”za” Cil

1
v Include SCORM 1.2 functions ' \“"-"//

I~ Use dropdown listinstead of text box in output

¥ Incluir lista de palabras con el texto

~ Revisidn de respuestas sensible a maylsculas v mindsculas
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Exportar para WebCT

WebCT (Web Course Tools, o Herramientas para cursos Web) es un sistema comercial de aprendizaje virtual online, usado
principalmente en el entorno universitario, de forma mas extensa en Estados Unidos y Canada. Desde 1996, esta fusionada con
Blackboard, otra exitosa plataforma educativa de pago orientada al mundo universitario.

.

Blackboard

Hot Potatoes nos proporciona un archivo de texto plano (con extension *.txt) que Blackboard/WebCT puede comprender e integrar
dentro de su estructura.

E coldplay_bb.txt - Bloc de notas E|@|rg|
Archivo Edicén Formato Ver Ayuda
[ TYPE:S A

!TITLE:Don't panic - Coldplay

ICAT:Don't panic - coldplay

IQUESTION:H

<center><table border="0" ce'l?paddmg- 2" cellspacing="2

2"»<tbod b{hr ><tr><br
j>¢td><1m? Srgm’ ca]dp1ay-dunt panic. % 9 alt="coldplay-dont-panic. g

title="co dpiay—dant panic” width="325" height="321"style="' ‘display: block;
margin-left: auto; margm right: 100; text-align: center;"></imgs</td=<br /><td><br

/>0h, we're sinking (1) stones,<br /=all that we g f-:r.<br
/>=al1l those (3) we 've gone,<br />All of us are done for.<br /><br />we

{41 — dna(S)___________ war!!ci <br />yeah we (6)________ , yeah we
(7, <br />we (8 ina(9________ world,<br /s><br

/> /td><td>0h, we're sinking {10) stones, <br />al11 that we {11)

for,<br />all those (12) we've gone,<br />All of us are done for.<br /><br
Sowe Tive ina (A3)_— world, <br Sveah we 4y yeah we
(As)_______ _ .<br />we live in {15)_ wor 1d, <br _}Yeaﬁ we [I7Y____
yeah we (18) »<br />we live in a (19) world, <br /=<br />0h, all
that T (20) ,<br />There's (21) here ta (22 from, <br
/=and there, (23)e _______ here's got (24)____ to lean on. </ td><br
Sre/Tre<hr [e</ thody=</table=</centers

{ANSWERS:24

ICASEID

IANSWERL:1ike:5:1:0

IANSWERZ :fought:5:2:0

IANSWER3 :places:5:3:0

PANSWERS : 1ive:5:4:0

: ANSWERS5 :beautiful:d;5:0
{ANSWERG:do:4:6:0

LANSWERY :d0o:4:7:0
TANSWERS:1ive:4:8:0
PANSWERD: beaut1fu1‘4.9 0
CANSWERLO: Tike:4:10:0
LANSWERLL :fought:4:11:0
tANSWERLZ2:places:4:12:0
:ANSWER13:beautiful:d:i13:0
ANSWERLY :do:4:14:0
tANSWERLS :do:4:15:0
TANSWERLS :beautiful:4:16:0
TANSWERL7 :do:4:17:0
ANSWER1S:do:4:18:0
{ANSWER19:beautiful:4:19:0
TANSWERZD (know:4:20:0
{ANSWER21: noth1ng i4:21:0
PANSWERZZ :run:4:22:
:hNSHER23:EVEIEbudy :4123:0 -
IANSWERZ4 isomebody:4:24:0
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Imprimir ejercicios

En ocasiones nos puede interesar transformar un ejercicio en linea en una bateria escrita de preguntas, para combinarlas en un
examen de aula, o por alguna otra razon. En esta situacién nos puede resultar Util preparar nuestro ejercicio para impresién. Vamos a
ver qué conseguimos con ellos y de qué manera lo hacemos, a través de un par de ejemplos.

Hemos abierto nuestro primer ejercicio de ejemplo, cuerpo01.jgz y hemos seleccionado el menu Archivo > Exportar para
Imprimir (también podemos optar por la combinacién de teclado Ctrl + P):

Edicion Insertar Gestionar F

42 Muevo Cirl4N

E abrir Crl+0

E Guardar Cirl+5

E:_:l Guardar como

6 Afiadir Lectura Ctrl+R

B4 afiadir Metadatos Ctrl+Mm

+ Afadir Archivo

% Crear pagina web »
z Create Zip Package F7

360 Create SCORM 1.2 Packsge  F3
b= Y| Exportar para Imr:lrimiré«"‘_’:"r-_,:l;'trI+Fl
iﬂ Exportar & WebCT

cuerpo0l.jgz
tempfi.jqz
Adigestivo.jgz
prueba0l.joz
prueball.joz

¥ salr Ctrl+0

Lo que hemos hecho al pulsar esa opcion es llevar el contenido de nuestro ejercicio al portapapeles:

Information

i ) El ejercicio ha sido copiado al portapapeles. Ahora podra pegarlo en un procesador de textos.

Como observaremos al pegar en un procesador el contenido del portapapeles, hemos recogido, en primer lugar, el texto de lectura
existente en el ejercicio, luego las preguntas y, finalmente, la clave con las respuestas. Puedes verlo aqui (en nuestro caso, lo hemos
pegado en un documento del procesador de texto y lo hemos guardado como pagina web). Este contenido ahora lo podremos
imprimir o reutilizar en la manera deseada.

El segundo ejemplo que hemos usado es huesos_craneo.jcw, el crucigrama. En esta ocasion, al exportar para imprimir,
obtenemos directamente este archivo htm/ y el siguiente mensaje:

[Aplicacion JavaScript]

Utilice Archiva f Imprimir para imprimir el crucigrama. Compruebe que las opciones de impresion de su

» 4 navegador induyen la opcidn “Imprimir colores de fondo e imagenes”, Para crear una clave, pulse en
el titulo,

Aceptar

En la ventana se nos indica que podemos obtener las claves del crucigrama pulsando en el titulo.
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El cuerpo humano. Huesos del craneo

Palabras Cruzadas

'E/S|F EIN

De esta manera podemos imprimir un crucigrama para nuestros alumnos y otro con las claves para nosotros.

Cuidado con las imagenes

La desventaja que tiene esta estrategia de imprimir ejercicios radica en que cuando tenemos imagenes, estas no
aparecen, y se limitan a inundarnos de codigo nuestro ejercicio impreso.

Whichnotce savs this?

amg s1c= motice_J1ypg alt="notice 01 jpg” ude="notice_{1" ardth="156" heaght="100"><mz> Tou can buy wine here

tmg sve="nouce_{2jpg" alr="notice_02 jpg" tide="notice_02" width="126" heighr="10{">< img> Don'tleave vour dog here

<mg sre="notce_05jpe” altm"notice_J5ype” title="notice 03" width="141" heaght=" 100" >< img> Tou can donk here on Saturday

amg src="notce_Jdgpg” alr="notice [ gpg” olde="notce (4" w dth=" 157" hey ght= 100" mgs Thus door s closed

<img sro="notice_05jpe” alt="notice 05jpe” tide="notice_05" width="131" heaght=" [{{">< img> Tow can #at here at 2 pm
$7C="notg r_.".' Jpg" alt="notce_{ i jpe” utle="nonce 04" width= 167" he ghit= 10072 mgs Vou cannot enter wath a sword

<img sqc="notice_07jpe" ai="notice {7 jpg” title="notce 07" width="131" height=" 100" img® The postman warks hers

amg e 1'.01:-;e_“f_:pf alt= r|c|1cf_:'2]p_7. file= 110!1:3_.':‘: width=" 144" heaght=" 100" ><mmg> Yol can g0 to the bank on Fn.!.r_.'

\ Codigo que sustituye a las
P / imagenes

g sre="nance_(lppe" alr="notice_01jpg” ude="nouce (1" width="158" heighr=" 100" ><mg> Youw cannot enter with a sword

<img src="notce_Jljpe" at="notce ljpg" tdle="notce 01" width="116" heaght=" 00" >< img> You can buy wine hiere
<ima srem"natice 03t alte"matice 05 gpa” utes"notce 037 widthe"141" haaghee™ 100 > ima> Vou can dnnk here on Saturday
- = - -
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Crear tablas

Las tablas son un recurso eficaz, bien conocido por todos los que han programado en html, para organizar la informacion que
presentamos a nuestros alumnos por medio del navegador. En ocasiones, puede ser deseable que sean transparentes, por razones
de estética, permitiendo simplemente ajustar la posicion de texto e imagen, o bloques de texto determinados en relacién con otros.

Mi primera tabla

|ce|da primera |ce|da segunda

||:elda tercera | celda cuarta
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Ubicacién de las tablas

Hot Potatoes nos permite hacer uso de ellas en cualquiera de los espacios dedicados a la insercion de texto. Para ello, el programa
genera las etiquetas html necesarias para crear la tabla dentro de nuestro ejercicio, que seguidamente habremos de rellenar con los
datos pertinentes, ya sea texto, imagenes, etc. Todas las patatas admiten la creacion de tablas, aunque en algunas tienen escasa
utilidad (JCross, JMix, JMatch).

Para insertar una tabla, situaremos el cursor en un lugar que pueda contener texto, y pulsaremos sobre el menu Insertar > Tabla
HTML. También podemos utilizar la combinacion de teclado Ctrl + T.

Iﬁ: Gestionar Preguni

Imagen r
;ﬂ""‘ Vinculo k
T

W chieto Muld

En el caso de que intentemos crear una tabla en una zona no susceptible de contener texto, el menu de insercién nos aparecera

sombreado:
Iﬁ: Organizar la cuadi

Imagen r

;ﬂ""‘ Vinculo k
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Cémo crear una tabla

Para crear nuestra tabla, por tanto, hemos de colocar el cursor en el punto en el que queremos situar la tabla y seleccionamos, en el
menu superior, Insertar > Tabla HTML o bien la combinacion de teclado Ctrl + T. Nos aparecera la ventana de entrada de datos de
configuracién de la tabla.

Crear e insertar tabla HTML El

Filas: |2 yhasta el borde de latabla |2
Columnas: |2 Espacio entre celdas |2
Borde: |1 Anchura de la tabla:

' OK X Cancslar ‘

En ella completamos los datos requeridos. La del ejemplo de arriba habra creado este codigo en nuestro ejercicio:

etiquetas de apertura y <table border="1" cellpadding="2" cellspacing="2"==thody=

cierre de la primera celda "‘\i;::td}c:-“_td?}; ::pacin entre celdas
segunda celda *_g'tdri{m} espacio hasta el borde de |a tabla
<tr>

grosor de la linea de borde

tercera celda <— [<td><itd> -

cuarta celda €— J£10><Ad>] exterior de la tabla
<ltr=

</thody=</table=

Sabiendo lo que es cada cosa, podemos retocar manualmente este cédigo a nuestro antojo. Por ejemplo, si dejamos el grosor del
borde en "0", tendremos una tabla invisible que usaremos Unicamente para distribuir los elementos a nuestro gusto sin que nadie la
vea.

El contenido de la tabla lo hemos de introducir una vez generado el cédigo. Sabiendo cudles son las etiquetas de apertura y de cierre
de cada celda de la tabla, no deberia suponernos muchos problemas darles contenido. Por ejemplo, este cédigo...

<tahle border="1" cellpadding="2" cellspacing="2">=thody=
=fr=

<td=celda primera<itd=

<td=celda segunda<itd=

<ftr=

<tr=>

<td=celda tercera</td=

<td=celda cuarta<itd=

<ir=

</thody==/tahle=

nos ofrecera este resultado:

Mi primera tabla

|+:e|da primera |+:e|da segunda

|celda tercera | celda cuarta
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En este punto del curso, en que ya somos usuarios avezados de Hot Potatoes, la pantalla de Configuracion tal vez ya no nos ofrece

todas las opciones que necesitamos para nuestros ejercicios.

E® Archivo de configuracién: C:\Archives de programa\HotPotatoesé\translations\esp. .. B@g|

Editar Insertar

Personalizacién avanzada

URL del grafico de fondo: J

= Maveagar...

TitLlInsflnstrucciunesl Avisos/indicacienes | Botones Aspecto ]Cuntadnri] Otms] Persnnalizar] CiGl ]

|

Tipos de fuente de salida: JGenevaﬁrial

Tamaiio de fuente 1small

Title

Text text text tex text text text text text
text text tex text text et texd text text text

Colar del Titulo:

Calor barra de navegacian;

Color del fondo de 1a pagina;

Color del fondao del gjercicio:
Link  Wistted Colar del vincula:
Color de enlace visitada:

@ Visualizacidn previa | Colar del Testa:

ﬂ

]#[]D[]Un:n:

& Cargar I cuardar ‘ Ej cuardar come
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Atajos de teclado

Es el momento de echar mano de las combinaciones de teclado que nos ofrece el programa. Estos atajos, basados en el lenguaje
html, nos facilitan la mejora del formato de nuestros ejercicios, haciéndolos asi mas Utiles e interesantes para nuestros alumnos.

No hace falta que nos aprendamos estas combinaciones de teclado. Simplemente debemos recordar que se accede a una lista
exhaustiva de ellas dentro del programa desde el menu Ayuda > Contenidos de la Ayuda > For Power Users > Keystroke
Shortcuts for HTML tags.

For power-users

(2] Custom configuration (user strings)
(2] W3C standards support

[ Dublin Core Metadata

2] SCORM 1.2 support

Fﬂ Idal.rmﬁ n:r:.r:.a__rq_to Iq\rqcir"rlnf ﬁloc
i Kevstroke shortcuts for HTML tags
'_'I EL,IIlIIIL:,I lII':‘ 2ULNCE III':‘b

Para entender este procedimiento, hemos de partir de la idea de que es posible introducir cédigo html directamente en buena parte
de las casillas de texto que aparecen a lo largo de las ventanas de Hot Potatoes. Podemos, por ejemplo, introducir este codigo en
una pregunta de JQuiz:

cQué es <usHot Potatoes</us?
El efecto que tendra esto en la pagina web sera:

cQuée es Hot Potatoes?

Pues bien, los atajos de teclado nos facilitan la insercion de estas laboriosas etiquetas html. El procedimiento a seguir es sencillo.
Seleccionamos el texto al que queremos que afecte la etiqueta, luego pulsamos Ctrl + Mays , simultaneamente, la letra o signo
correspondiente al efecto que deseamos conseguir segun la lista que encontramos mas adelante. Para conseguir una palabra o
frase en cursiva, por ejemplo, seguiremos este procedimiento:

e selecionamos el texto al que queremos que afecte el cambio.

encuentra adjunte. Lo mismo as valic
considera que una planta no poses |

La palabra E¥Erae a menudo es utilizs
muerte. El cuerpo de una persona mi

De manera elemental se dice qus =
extremidades En realidad el cue

e pulsamos simultdneamente las teclas Ctrl + Mays + I. Observamos que se genera un cédigo (etiquetas de apertura y cierre)
que rodea el texto seleccionado:

La palabra <em>cuerpo</em={a menudo &3
el saludo Pea-Fruerte-—rl-suarmt de una p

fir}

¢ yesta serd la apariencia final de ese texto una vez exportado:
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Algunos ejemplos

Estas son algunas de las combinaciones de teclado que reconoce el programa:
Ctrl + Mays + | para cursiva,
Ctrl + Mays + B para negrita,
Ctrl + Mays + U para subrayado,
Ctrl + Mays + C para centrar texto,
Ctrl + Mays + < (o coma) para reducir el tamafio de fuente,
Ctrl + Mays + > (o punto) para aumentar el tamafo de fuente,
Ctrl + Mays + Q para rodear un texto de comillas dobles,
Ctrl + Mays + [Intro] para insertar una etiqueta de salto de linea,
Ctrl + Mays + F para crear una etiqueta completa en la que podremos modificar tipo de letra, color y tamafio,
Ctrl + Mays + H para introducir una linea horizontal,
Ctrl + Mays + A para introducir un enlace,
Ctrl + Mays + P 6 G para introducir una etiqueta img de imagen.

Ctrl + Mays + D para crear una alerta JavaScript (un mensaje emergente que nos puede resultar Gtil para explicar una
palabra o un concepto).

Pulsando aqui podemos observar el efecto de algunas de estas combinaciones de teclado.
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