6 Formacion en Red

Hot Potatoes, aplicaciones educativas

Moddulo 6: Elementos multimedia
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Aplicaciones Educativas con Hot Potatoes

Modulo 6. Elementos Multimedia

En este bloque nos centraremos en la insercién de elementos que puedan enriquecer nuestras actividades: imagenes,
hiperenlaces a otros sitios de la web, sonidos, animaciones y videos.
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Insertar imagenes

q@ Observa atentamente

Al incorporar imagenes a nuestros ejercicios conseguimos un doble objetivo: mejorar la apariencia estética de
nuestros proyectos, asi como aumentar sus posibilidades pedagdgicas.

Sin embargo, también es cierto que las imagenes, al igual que el resto de elementos multimedia que veremos
en los siguientes apartados, no quedan integrados en nuestros ejercicios sino que los deben acompanar al ser
exportados y publicados, manteniendo siempre la misma posicion relativa respecto del ejercicio con el que
interactuan.

MP3

gjercicio_(1 mi_audioll gjercicio_01 imagen_01
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Dénde colocar las imagenes

Podemos insertar imagenes en todos los lugares en los que podemos introducir texto. En caso de no poder, se vera
sombreada la opcién Insertar > Imagen.

[

Si esto nos ocurre, simplemente habremos de buscar otra ubicacién para nuestra imagen. Para que aparezca una imagen en
nuestro ejercicio, podemos optar por:

e enlazar con una imagen ya existente en Internet, para lo cual necesitamos conocer su URL (su direccion en la web).
e enlazar con una imagen local, ubicada en nuestro ordenador, que habra de vincularse a nuestro ejercicio en el futuro
manteniendo su posicion relativa siempre que traslademos o publiquemos nuestro ejercicio.

Iﬁ: Gestionar Preggsd
(=] % Imagen desde Internet

qﬂ'ﬂ' Yinculo i @ Imagen desde un archivo local
HY Tabla ML Cirla Tl
W obieto Multimedia
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Enlazar con una imagen de Internet

Seleccionamos la primera de las dos opciones que nos ofrece en menu Insertar > Imagen o bien accedemos por medio del
icono ﬁ situado en la barra de herramientas:

aedEH BV vV BEFTH® B 2

G

Se nos abre ahora la ventana de introduccion de datos:

B Insertar imagen a través de una URL

Alineacion de laima  Apchura: |797

T

" |lzquierda
" Centro
" Derecha

* [Minguna]

1 alternativo ‘F‘atatsﬂ

Znlace URL: ‘http Hwwew indaga net/noticiascomunitat/images/patata

Titulo: ‘F'atata

v 0K X Cancelar

En ella introducimos la url de laimagen y las variaciones en tamario que queramos introducir, asi como la ubicacion relativa
respecto del resto de elementos de esa zona del ejercicio. Aceptamos y observamos el resultado.

Esta imagen permanecera enlazada correctamente mientras exista en esta url, y siempre que al abrir el ejercicio en nuestro

disco local tengamos conexién a Internet, con la ventaja de que no le afectaran los cambios de ubicacién de nuestro ejercicio,
ya que la hemos dotado de un enlace absoluto.
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Enlazar con una imagen local

Para enlazar correctamente con una imagen ubicada en nuestro disco duro, hemos de entender que la imagen no quedara
integrada en nuestro ejercicio, sino asociada a él. Esto quiere decir que habra de acompanarle siempre que éste cambie de
ubicacion. También habra de mantener su ubicacion relativa cuando publiquemos nuestro ejercicio. La mejor opcion siempre
para todos los archivos auxiliares es situarlos junto a nuestros ejercicios (en la misma carpeta o en una subcarpeta) y hacer los
traslados en bloque.

Para este tipo de enlace, seleccionaremos Insertar > Imagen > Imagen desde un archivo local, o bien utilizaremos el icono

aedBEH B vV BE®w® B | 2

G

Si aun no hubiéramos guardado nuestro ejercicio, nos aparecera una ventana de aviso, recordandonos que es importante
hacerlo para tener una ruta clara desde el archivo a la imagen.

Warning

archivo grafico que elija.

!T Por favor, guarde su archivo de datos antes de insertar una imagen. De esta forma el programa podra establecer la ruta hacia el
L

Podemos utilizar con Hot Potatoes imagenes del tipo jpg, gif y png.

Mombre: || I:

Tipo: |"—’u'e|:u graphics (".off, " jpg, ~png) -

Se abrira la ventana de toma de datos:
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=]l

E® cuerpo_humano.jpg

Lerehre
Baorviog

- 2
e Pulman
— Dininswsn
- F'.'irllr"lzgu
1hincreas

L Tntesninn
\ orirse

—Alineacion de la ima Ak 300| Alturaw
" lzquierda
¢ Centro ¥ Mantener proporcion
= Derecha Texto ﬁlticuerpn_humann_jpg

| & [Minguna] URL Iinkin:uerpu_humann_jpg

'I'itulnicuerpu_humanu

' OK

Cargar

Aceptamos y exportamos para ver si la apariencia es satisfactoria.
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Introduccion de enlaces

Si nos interesa enlazar con otra pagina web que aporta informacién de interés para nuestro ejercicio, o con un archivo local,
podemos incorporar facilmente hiperenlaces a nuestras actividades en practicamente cualquier espacio destinado a texto.

Iﬂa Gestionar Preguni

[z] Imagen =
ﬁﬁi Vinculo & una direccion de Internet

ﬂ TablaHTML  Ctrl E]ﬁ, Vincula & un archivo local
W cbisto Multimedia |
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Enlaces a Internet

Para insertar en nuestro ejercicio un enlace a una pagina de Internet, pulsaremos en el menu Insertar > Vinculo > Vinculo a
una direccion de Internet.

Gestionar Preguni
Imagen ,
M ﬂ Vinculo a una direcdén de Internet A
HH rabla ML cl+T |G vincule 2 un archive local i

W cbisto Multimedia |

El mismo efecto lo conseguiremos a través del icono % que encontraremos en la barra de herramientas de cualquiera de las
patatas.

peHBSCRY i 2eY HEHEF® | (B | 2

Abierta la ventana de toma de datos, introducimos la url de la pagina con la que queremos enlazar y personalizamos, si lo
deseamos, el texto del hiperenlace. Conviene dejar marcada la opcién Abrir este archivo en una ventana nueva, sino
queremos perder de vista nuestro ejercicio.

2 Insertar Enlace E”ﬁ]rzl

Ruta URL |http://es wikipedia.org/wiki/Cuerpe_humano

Iv Abrir este archivo en una ventana nueva (para mantener el gjercicio)

Enlace

Podemos personalizar el
texto del enlace

Texto de Mas sobre el cuerpo humane <& :
enlace

Imagen

W OK X cancelar ? Auda

Existe la posibilidad de utilizar una imagen para generar el enlace, aunque esta opcién la hemos de usar con prudencia, ya que
no siempre es evidente que una imagen contiene un enlace.

Enlace

Texto de IHaga cli
enlace
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Enlaces a un archivo local

Para insertar en nuestro ejercicio un enlace a un archivo local, es decir, un archivo que se encuentre en nuestro ordenador,
pulsaremos en el menu Insertar > Vinculo > Vinculo a un archivo local.

Iﬂ: Gestionar Preguni
[z Imagen
qﬂ""‘ % Vinculo & una direccion de Internet

ﬂ Tabla HTML  Ctrl+T ﬁﬁ Vinculo a un archivo local ;.u"l
W Objeto Multimedia

El mismo efecto lo conseguiremos a través del icono de la barra de herramientas. Ahora exploramos nuestro equipo local y
seleccionamos el archivo deseado. No hemos de olvidar que la posicion relativa con respecto a nuestro ejercicio no debe
modificarse en el futuro, siendo deseable que ambos, el archivo enlazado y nuestro propio ejercicio, se encuentren en la misma

carpeta o en una subcarpeta.

Ahora se abre la ventana de toma de datos para el enlace, semejante a la que vimos mas arriba:

B Insertar Enlace

Ruta URL |pruebal. htm
[v Abrir este archivo en una ventana nueva (para mantener el ejercicio)

Enlace

Texto de |Haga clic agui

enlace
Imagen
v OK ‘ X Cancelar ? Ayuda

Ahora personalizamos, si lo deseamos, el texto del hiperenlace. Y recordemos que conviene dejar marcada la opcién Abrir
este archivo en una ventana nueva, para no perder de vista nuestro ejercicio.

Importante

No olvidemos que todos los archivos que enlacemos en local deben estar, para evitarnos problemas, dentro
de la misma carpeta. Asi los enlaces relativos seran mas sencillos y a la hora de cambiarlos de ubicacién no
nos encontraremos con sorpresas desagradables.

'/ -..\' . A ',,/J
' Siempre en la __

! misma Earpeta mis EjEI’I‘.‘II’.II:IS

cuerpo_humano.jpg

cuerpu:utl L qu cuerpod 1 htm pruna_bal] 1.htm

File Firefox Document

1 T Archive local

Archivo origen Archive exportado Imagen e e toc

t Archivos auxiliares

cument
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Utilizar sonidos y canciones

Con la insercion de elementos de audio, nuestros ejercicios pueden ganar en riqueza, en calidad y en oportunidad pedagdgica.
Sin duda, la integracion de diversos elementos multimedia en un ejercicio lo hace mucho mas interesante y atractivo para los
alumnos, y eficaz para los profesores.

Hot Potatoes puede trabajar con cualquier tipo de archivo de sonido; soporta casi todos los tipos de formatos existentes en la
actualidad: mp3, wav, wma, ra, ogg, y en cualquier sistema operativo.

Y como cada vez es mas comun afadir ficheros de sonido y video a las paginas web, Hot Potatoes facilita esta tarea de varias
formas.

sonido de fondo

vinculo a nueva pagina

insertar objeto estandar

con reproductor personalizado

encastrar sonido externo

¢ Qué audios utilizar?

Para incorporar archivos de sonido a nuestras actividades podemos:

e extraer fragmentos de canciones, o canciones completas, desde un CD o DVD que podamos
reproducir en el ordenador (0jo con los derechos de autor).

e grabar nuestra voz, una locucion, u otros sonidos directamente desde el micr6fono del ordenador.
Todos los sistemas operativos incluyen programas para grabar sonidos. En el apartado 6.4. se explica
el uso de un excelente software de grabacion y edicion de audio multiplataforma y gratuito, Audacity.

e Descargarlos desde Internet, donde podemos encontrar paginas con archivos de sonido que se
pueden descargar de forma gratuita y de libre uso, como la Mediateca de EducaMadrid o el Banco de
Imagenes y Sonidos del ITE.

[ |
i Institu
l ___,.JJ = .
v - =LA =1+t- W . educa. madrid .org Tecno

v
Banco de imag

e A

e Otros sitios que ofrecen sonidos y musica gratuita son:

Jamendo: descarga de musica libre y gratis. Los artistas de Jamendo te permiten
escuchar, descargar y compartir su musica. Es libre, legal e ilimitado.
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& ' ) Milsica Seleccion  Comunidad
J"-.-« LB B R

Descarga gratis musica en formato MP3

CCMixter: es una comunidad musical online, basada en las licencias Creative
Commons, en la que se puede escuchar, compartir, rehacer, fundir e interactuar
con la musica de la manera que a uno le parezca, sin limitaciones.

EOmixter

DOWNLDAD,  S8MPLE, CUT-UP, SHARE.

q@ Sobre los derechos de autor

Recuerda que para la utilizaciéon de elementos multimedia (imagenes, animaciones, sonidos, videos,
etc.) descargados de Internet hay que atenerse a lo dispuesto en la legislaciéon sobre DERECHOS DE
CITA:

La reproduccion de fragmentos de obras musicales, audiovisuales, obras aisladas, etc., en un sitio web
educativo se acoge al articulo 32 (Citas y resefas) del Real Decreto Legislativo 1/1996, de 12 de Abril (B.O.E.
numero 97, de 22 de Abril) con las modificaciones dadas al mismo por la Ley 5/1998 de 6 de Marzo (B.O.E.
numero 57, de 7 de Marzo) y la Ley 1/2000 de 7 de Enero (B.O.E. numero 7 de 8 de Enero), cuyo texto dice:

"Es licita la inclusién en una obra propia de fragmentos de otras ajenas de naturaleza escrita, sonora o
audiovisual, asi como la de obras aisladas de caracter plastico, fotografico figurativo o analogo, siempre
que se trate de obras ya divulgadas y su inclusion se realice a titulo de cita o para su analisis, comentario
o juicio critico. Tal utilizacion sélo podra realizarse con fines docentes o de investigacién, en la medida
justificada por el fin de esa incorporacién e indicando la fuente y el nombre del autor de la obra utilizada."
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Sonido de fondo de pagina

A veces hemos escuchado sonidos o musica al entrar en alguna pagina web. Eso es debido a que se ha incorporado un archivo
de sonido con las instrucciones necesarias para que se reproduzca al cargarse la pagina web. Pero Hot Potatoes no puede
hacer eso de forma directa y para ello deberemos recurrir a las etiquetas htm/. Tendremos que incluir las etiquetas htm/
correspondientes a mano, en algun lugar del ejercicio, por ejemplo en las instrucciones o en el subtitulo. No conviene introducir
codigo en el titulo ya que el texto de esta seccion se usa de forma automatica para crear los titulos en The Masher, tal como
veremos en el apartado de creacion de unidades didacticas.

Desafortunadamente, las etiquetas de sonido no son universalmente reconocidas por todos los navegadores por lo que, al no
saber qué navegador estara utilizando quien vea nuestras actividades, deberemos incluir las etiquetas correspondientes a los
diferentes tipos de navegador para que se puedan escuchar los sonidos desde todos los navegadores.

La etiqueta html estandar que hemos de incluir es:

<embed src="miarchivo.mp3" hidden="true" loop="true">

Si queremos que nuestra instruccion sea reconocida por navegadores mas antiguos incluiremos también esta otra etiqueta:

<bgsound="miarchivo.mid"LOOP=n 6 INFINITE>

Una segunda dificultad radica en que no todos los tipos de audio funcionan igual con todos los navegadores. Internet Explorer
interpreta correctamente, en sus Ultimas versiones, la etiqueta embed con archivos de extension mid, mp3 y wav. Con Mozilla,
sin embargo, usaremos sin problema esta etiqueta con archivos de extension mid y wav, pero no mp3. Estos cddigos también
funcionan con navegadores como Safari, Chrome y Opera. Lo mejor, en definitiva, es aplicar la estrategia de ensayo y error,
buscar el mejor emplazamiento e intentar que nuestro audio sea compatible con el méximo de navegadores.
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Enlazar con un archivo de sonido

Este procedimiento basico sigue la misma pauta que hemos seguido para insertar un enlace a un archivo. Para ello, pulsaremos
en el menu Insertar > Vinculo > Vinculo a un archivo local.

Iﬁ: Gestionar Preguni

Imagen ’

qﬂ-h' ﬁpﬁ Vinculo a una direccion de Internet
ﬂ Tabla HTML ~ Ctrl+T E]:PF, Vinculo a un archive local “F‘

W cbisto Multimedia

Ahora seleccionamos el sonido que vamos a enlazar. Recordemos que conviene que ese sonido se encuentre en la misma
carpeta que contiene nuestro ejercicio. Se abrira ahora la ventana de didlogo de Insertar enlace. En ella ahora personalizamos,
si lo deseamos, el texto del hiperenlace. Podemos escribir algo asi como Pulsa aqui para escuchar el audio.

B2 Insertar Enlace E]@E]

Ruta URL |mi_au|:|i|:| mp3

[v Abrir este archivo en una ventana nueva (para mantener el gjercicia)

Enlace

Texto de |Pulsa aqui para escuchar el audig|
enlace

Imagen

v OK X Cancelar ? Ayuda

Y recordemos que conviene dejar marcada la opcién Abrir este archivo en ventana nueva, para no perder de vista nuestro
ejercicio.

Cuando exportemos nuestro ejercicio, veremos un enlace que, al pulsarlo, abrira nuestro sonido. Hemos de entender que a
partir de ese momento no sabemos qué programa se utilizara para ejecutar ese sonido. Eso dependera del sistema operativo
utilizado por el usuario, del navegador del usuario y del reproductor de archivos multimedia (audio y video) configurado por
defecto en el ordenador para esa extensién de archivo. En algunas ocasiones se abrira Quicktime, otras veces VLC Media
Player y otras veces Windows Media Player, o cualquier otra aplicacion que se haya instalado en el ordenador para reproducir
archivos de sonido.

Todo dependera de lo que esté instalado en el equipo del usuario, y sobre eso no tenemos ningun control. Eso si, siempre
aparecera una aplicacion que se ocupe de manejar el sonido.

Lanzar sonido desde imagen

Existe una opcion interesante, que es lanzar el sonido por medio de una imagen. No cabe duda de que las
mejores imagenes para lanzar un sonido seran aquellas que dejen claro que hay un audio detras.

Podemos optar, si no es muy evidente, por poner una nota explicativa debajo de laimagen.
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2 Insertar Enlace

Ruta URL {mi_audio. mp3

¥ Abrir este archive en una ventana nueva (para mantener el ejercicio)

Enlace
Texto de |Pulsa agui para escuchar el audio
enlace
|r 5 Imagen - - Enlazar audio desde imagen
W' 0K | X Cancalar ? Ayuda

Si no queremos un texto enlazado, dejaremos el texto del enlace en blanco:

Enlace

Texto de
enlace

Imagen
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Insertar un objeto multimedia

Podemos aprovechar la especificacion XHTML 1.1 para incorporar un objeto a una pagina web. Esta posibilidad nos vendra de
perlas para integrar nuestra consola de gestion de audio dentro de nuestro ejercicio creado con Hot Potatoes.

De la misma manera que incorporamos una imagen a nuestros ejercicios, situamos el cursor en la posicion en la que queremos
insertar el objeto de sonido y seleccionamos Insertar > Objeto Multimedia.

Iﬁ: Gestionar Preguni
[z] Imagen 4
;ﬂ"* Vinculo *
HH rablaHTML Crl+T
Ml Objeto Multimedia  ~

Nos aparecerd este cuadro de dialogo:

B Insertar un objeto de sonido o video

Archive multimedia: |mi_audin.mp3 (= Buscar... |

Anchura: | 100 Altura- |30

Reproductor(es) |Flash Player

Afiadir QuickTime Player -=

Afiadir RealPlayer -=

)
Afiadir Windows Media Player > |
|
|
|

Afiadir Flash Player -=

[ dncluir simplemente un enlace;

Texto alternativo |

W OK X Cancelar ‘

En la parte superior encontraremos el espacio para el nombre del archivo, al que podemos acceder en nuestro disco duro a
través del boton Buscar... .

Recordemos aqui de nuevo la importancia de que todos los archivos auxiliares estén en la misma carpeta que nuestro ejercicio
para evitarnos problemas a la hora de cambiar de ubicacién nuestras actividades o de publicarlas. Si mantenemos activada la
casilla Incluir simplemente un enlace, aparecera un enlace en aquellos casos en los que el navegador no consiga abrir la
consola correctamente, por lo que nos aseguramos de que nuestro ejercicio aun funcionara en esas circunstancias.
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Utilizar un reproductor propio

En ocasiones puede que necesitemos tener la seguridad de como va a ser el reproductor que va a ejecutar nuestro audio. En
este caso no nos vale con insertar un objeto multimedia determinado porque dependemos de que ese objeto lo pueda
interpretar bien nuestro navegador.

En estos casos nos interesara tener nuestro propio reproductor, que vamos a subir a nuestra pagina y asi nos aseguramos de
que siempre estara disponible. Vamos a mostrar como utilizar el reproductor 1PixelOut, de Martin Laine, que podemos
descargarnos desde http://www.1pixelout.net/code/audio-player-wordpress-plugin/.

al Track =1 0:07 ] |

Se trata de un reproductor flash freeware que también se puede descargar desde aqui:

1

%

player.swf

Este archivo debera estar al lado del ejercicio que queremos que contenga nuestro reproductor de audio, junto con el archivo de
audio, que en nuestro caso se llama barroco.mp3. Este es el codigo que hemos de pegar en nuestro ejercicio:

<object type="application/x-shockwave-flash" data="player.swf"
id="audioplayer" height="24" width="290">

<param name="movie" value="player.swf">

<param name="FlashVars" value="soundFile=barroco.mp3">
<param name="quality" value="high">

<param name="menu" value="false"=>

<param name="bgcolor" value="#FFFFFF">

</object>

Obviamente tendremos que cambiar el nombre del archivo de audio por el que nosotros vayamos a utilizar. Como el cédigo es
estrictamente necesario que sea literalmente tal como aparece arriba, salvo los ajustes y parametros, debemos copiarlo de este
documento de texto para evitar sorpresas:

codigo_flash.bxd
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Encastrar sonido externo

Cuando necesitamos trabajar en nuestros ejercicios con musica actual, por ejemplo, si somos profesores de idiomas, encastrar
un reproductor de musica remoto puede ser la mejor opcion. Resolvemos la insercién de audio y también resolvemos la
cuestion de los derechos de autor de un plumazo ya que la musica que ofrecemos en nuestro ejercicio no se aloja en nuestro
servidor, sino en un servidor remoto.

Uno de los mejores sitios para abastecerse de musica actual es Goear (http://www.goear.com/):

(goear

an awesome moment

El procedimiento para incorporar un archivo de musica de Goear es muy similar al que veremos proximamente para los videos
de Youtube y similares. Se trata unicamente de localizar un lugar adecuado dentro de nuestro ejercicio para ubicar la consola
de reproduccion de audio que ejecutaremos. Lugares habitualmente para insertar audio y video encastrado son el subtitulo o las
instrucciones de nuestro ejercicio o bien un texto de lectura que nos aparecera a la izquierda de nuestro ejercicio.

Una vez tomada esta decision, buscamos en el servidor de Goear la cancién que queremos encastrar. Vamos a buscar una
cancion de Serrat que contiene un poema de Miguel Hernandez, llamado Llegé con tres heridas.

(goear

an awesome moment

Home - Radio (BETA) - Search - Categories - Artists - Upload - Login / Register

.w b
- _-_-||I}|-||H'H:‘.|I|:Irl|..1
‘ ' . ' | H

|Ilegc': con tres heridas serraf | [ Search ]
Titule de la cancién /
buscada, y cantante, si lo

conocaemaos

Goear nos ofrece diversos resultados, de entre los cuales elegimos el que mas se acerca a nuestra busqueda. En ocasiones,
encontraremos varias versiones de la misma cancion. La pantalla que obtenemos nos ofrece tres puntos de interés (A, By C en
laimagen). En A observamos la consola desde la que podemos escuchar la cancién, pausar, ir atrds, modificar el volumen, el
balance, etc. B y C, por su parte, nos permiten, respectivamente, compartir por correo electrénico (nos ofrece el enlace a esta
pagina web) y llevarnos el codigo que nos permitira alojar esta consola y esta cancion en nuestro sitio web, nosotros
concretamente en nuestro ejercicio disefiado con Hot Potatoes.

18 de 37



(goear

an awesome mament

Harm - Rackia (BETA) - Samsh - Catepoiag - Atsts - Upined - Logn | Begirie

I8 con bes Batidey senat

Ceacaras Mussia Goakis
g ~an £ Canc

aran. {10

M Liepd con ires herdas (D Cpes m sl weion

01:51

Trockisck:

n FacaBoo Dag TWittEr-
Rebated songa:

Ly gratarra
Cue 1oris do

la faata

una de Pratas
L\ Amer g vindra

4
o
4
o Ui ataiTa
P
"
2 para la ibartad

4 ar Hew doeg
i o send vour lvnc for this fie

# you want 15 commant

T Medan Marsnls agul
Oaf o LL1Y

|

e haridae: s dal smor, is de le Mo

Shawrs ith

iy et e £y a2 B L et b

Fhim vong in pour st
wnhipcl adii="I0T" fasghi="112scambed wr="han (s

COMPATIBILIDAD DEPAREIA
F. e, 0OA

G

I”
Convidrtete enun
|1:\s:l'c'\.i|1:|ui dl.' I.J

—_—

Aqui vemos C ampliado:

This song in your site:

|<0bjectwidth="353" height="132"><embed src="http:ffu~.|

Se trata de copiar este cddigo que comienza y termina por 'object' y pegarlo en nuestro ejercicio. Esto es lo que obtenemos:

Y aqui esta la letra para disfrutarlo:

Llegd con tres heridas

Poema de Miguel Hernandez
Musica de J.M. Serrat

Lleg6 con tres heridas: la del amor, la de la muerte, la de la vida.
Con tres heridas viene: la de la vida, la del amor, la de la muerte.

Con tres heridas yo: la de la vida, la de la muerte, la del amor.

O W
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Crear audios con Audacity

Audacity es una brillante aplicacion que permite grabar sonidos y editarlos, con una gran variedad de herramientas y opciones
que lo hacen similar a los programas utilizado por profesionales. Audacity permite grabar sonidos en vivo, convertir cintas y
grabaciones en diferentes soportes a sonido digital, trabajar con archivos de extensién ogg, mp3 y wav, editar audio con las
tradicionales opciones de cortar, pegar, empalmar y mezclar, y hasta modificar la velocidad y el tono de la grabacion.

ﬂ Audacity

Audacity es un excelente programa multiplataforma, realmente sencillo de usar y sumamente seguro. Y lo mejor: es un
programa libre y de cédigo abierto.

q@ ¢, Como conseguirlo?

Podemos descargarnos la version adecuada de este programa para nuestro sistema operativo/plataforma desde el sitio web
oficial del proyecto Audacity:

http://audacity.sourceforge.net/
Descargar

Descargue la Gitima versidn de Audacity, el editor de sonido libre y gratuito, para su sistema operative

Estable: 1.2 - para todos los usuarios

Beta: 1.3 - para usuarios expertos
Ultimas versiones

Ultimas versiones

Windows 125 /4% Windows 1310

IJ?E;I
‘j."zx Mac OS X ﬁ Mac OS X
% &

125 (intel) 0 1.26 (PPC) 1.3.10 {Universal Binary)

Linux/Unix (_3 {_ Linux/Unix

1.2 6 (con codigo fuente) 1.3.10 {in source code)

Descargas

Para usuarios de Mac ©§ 8, esta disponible la version antigua Audacity 1.0.0 en Paging de descargas para Mac

Informacion adicional

e Tamblén puede oblener Audacity en un CD o comg un archivg de imagen de COD

* 51 quiere compilar Audacity, descargue el codige fuente

+ Puede modificar, distribuir y vender Audacity bajo [ licencia G GPI

21 de 37



Un paseo por el programa

Tras la rapida instalacion encontraremos un icono de acceso directo al programa, sobre el cual pulsaremos dos veces.

ki

Vamos a trabajar, para experimentar, con una breve melodia de uso libre obtenida en el Banco de Imagenes y Sonidos del ITE.
Descarga y descomprime el archivo sim695.zip (pulsando sobre este mismo enlace) en una carpeta de tu equipo.
Obtendremos un archivo de sonido con extension wav. Una vez en Audacity, selecciona Archivo > Abrir.

Seleccione uno o mas archives de audio...

Buscar en: |E}audios '9| O 2 e E

== £ simGa5.mp3
@ i sim&95. 009
Documertos ‘
recientas [E]simse5.2ip

Localizamos la carpeta en la que hemos ubicado nuestro archivo y lo abrimos. El programa muestra el siguiente entorno:

& sim695
.nrdwu Editar ¥Ver Control Pistas Generar Efecto Analrar  Ayuda

vvyvvvmﬂ
L |"|1‘)

4

: éFracuancia del proyecto (Hz): Comienzo de la seleccidn: ) Fin (& Longitud Posicidn de audio:
44100 v Austea[] [00h00mOOsy (00 RO0OmMOO s~ | |00 h 00 m0O s

Esta es una somera descripcion de las funciones del programa.
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Archivo  Editar Yer Control Pistas Generar Efecto  Analizar Avuda {— Barra de menus

Al
p_!H||)k

n b b, L

Barra de reproduccion Barra de herramientas

La barra de menus nos sirve para activar cualquier opcién del programa. En la barra de control de reproduccién
encontraremos las funciones necesarias para movernos por el archivo de audio, grabar y reproducir.

Reproducir  Ir al inicio Grabar
(] [ 4 3 ]
Pausa Parada Ir al final

La barra de herramientas proporciona el acceso a las funciones mas interesantes y de uso mas frecuente:

Envelvente

Seleccion -~ __— Dibujo

Zoom

= l alode it

herramienta
Traslado de tiempo

Conviene conocer que, mediante la herramienta de Seleccién, podremos seleccionar un fragmento de audio, bien sea para
eliminarlo, para cambiarlo de posicién, etc. Con la herramienta de Envolvente podremos modificar el volumen en ciertas areas
del archivo de audio. La herramienta Dibujo nos permite modificar pequefos fragmentos dibujando directamente sobre la
representacion grafica del sonido, para lo cual deberemos ampliar la vista previamente. Con el Zoom podremos ampliar o
reducir el detalle con que vemos la banda del sonido. La herramienta Traslado de tiempo nos permite desplazar un trozo, o
toda la grabacién hacia adelante o hacia atras en la linea de tiempo. Finalmente, con el modo multi-herramienta podremos
usar las herramientas envolvente, seleccién y traslado sin tener que ir seleccionandolas individualmente.

En la barra de medidores de entrada y salida podremos comprobar el volumen de entrada, normalmente el micréfono, y de
salida.

L | - . |
iy B
4;;,1:15 éu}@v Tm & 0

Indicader del Indicader del
nivel de salida nivel de entrada

En funcién de los datos obtenidos con la observacion de esta barra, utilizaremos la barra de mezclador para regular el volumen
con que se reproducira el audio abierto con Audacity al pulsar Reproducir en la Barra de reproduccion, en el caso del
mezclador de volumen de salida; utilizaremos el mezclador de volumen de entrada para graduar el volumen con que se grabara
el audio que procede del dispositivo de entrada que estemos usando, normalmente el micréfono.
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Mezclador de Mezclador de
volumen de salida velumen de entrada

Con la barra de velocidad de reproduccién, podemos iniciar la reproduccién de audio y, por medio del deslizador, aumentar o
disminuir la velocidad a la que éste se reproduce.

menos €———3» mas

+

Reproducir —}‘ﬂ __@_ |

Velocidad de
reproduccidn

Con la barra de edicion podemos manipular la pista de audio de diversas maneras, asi como ajustar la vista de la pista de audio.

Recortar fuera Deshacer / Ajustar seleccién
Copiar  de seleccion Rehacer a la ventana

a

Cortar —| 3" B @ it jHh| » || 2| 22| 0)

i i Ajustar el

Pegar Silenciar Zoom Acercar / proyectoala
seleccion Alejar ventana

Por ultimo diremos que Audacity permite trabajar simultdneamente con multiples pistas de audio. Estos son los elementos mas
importantes de las pistas de audio:

Menu emergente
de pista

Cerrar esta pista
X|simsgs | w

| Tiono, 44100HZ
16 bitz, PCM

Silencio | Solo

Deslizador de velumen

Deslizador de balance

X|simsgs W
Mono, 44100H=z
Silenciar una pista / 16 bite PO,
8 ; Silencio | Solo
escuchar sole una pista — —
- 7
L
Contraer pista P

Pista de audio sobre la que
trabajar con la barra de edicion

El menu emergente ofrece numerosas posibilidades. Accedemos a él pulsando sobre la cabeza de flecha negra hacia abajo
que aparece en la esquina superior derecha. Nos ofrece un menu con las opciones mas frecuentes que se pueden realizar
sobre una pista de audio, como modificar el nombre, cambiar el orden con respecto a las otras pistas, modificar la frecuencia y
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el formato de muestreo o cambiar el modo de visualizacién (onda, espectro, tono).

*|=zimsos |10

Mombre...

Desplazar |

Forma de onda (dB)
Espectro
Espectro logaritmico (f)

Tono {(EAC)

Mano

Canal izquierdo
Canal derecho
Hacer pista estéren

Establecer formato de muestra ¢

Establecer frecusncia

2

El dltimo elemento del interfaz de Audacity que veremos sera la barra de seleccion, situada por defecto en la parte inferior de
la ventana. Esta barra nos muestra la frecuencia del proyecto de grabacién actual y permite definir también de forma numérica la

seleccion de un fragmento de audio.

44100 v

Frecuencia del proyecto (Hz):

Comienzo de la seleccidn: ) Fin (* Longitud

FPosicidn de audio:

| Austeal] [00 h 0D mO1 5™

[oohoomotsr ||-:mh-:}-:}m-:}-:)sj
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Convertir amp3

¢ Qué es el codec LAME?

Audacity siempre trabaja con archivos propios de extension *.aup. Una vez terminada la edicién de un proyecto

con Audacity, habremos de exportar este proyecto a mp3 para tener nuestro producto acabado vy listo para
usar con Hot Potatoes.

Para realizar la conversion a mp3, Audacity necesita el codec LAME, que, por razones de patentes y
licencias, no siempre se instala cuando descargamos el programa. Podemos por tanto hacer una busqueda en
nuestro disco duro para intentar localizar el archivo lame_enc.dll, y si nuestra busqueda no obtiene frutos,
habremos de regresar a la web del proyecto Audacity, entrar en la seccion de Ayuda y siguiendo las
instrucciones que encontraremos en ella buscar y descargar dicho codec.

Martadonss  Perramendsl  Ayuds

6 - c X {1t ﬁ-"::a. Bcaciy sourpefirpe. ne Lbeip fag fsmngiallilem slame -3

b Audacity

[nicio] [Acercage | [Descargar| | Ayuda | [Contacte con nosotres | [Comborar |

LComo descargo e instalo el codificador de MP3 LAME?

Por una cuestion de patentes no es posible gGsinbar un software de coddicacion de P2 jun
para ulilizar el codificador gratuito LAME para exporar archivos MP3 con Audadity

Windows

1 Actada A i pann

haga ciic &n el entace | 5
Mo haga elic con &l botén deracho en el archivo .exe

Lame w3982 for Audacity on Wingdows, exe
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Preferencias de Audacity

Dispositivos
Reproduccion
Grabacidn

Espacio de rabajo
Pistas

Importar [ Exportar
Proyectos
Bibliotecas
Espectrogramas
Carpetas
Advertencias
Efectos

Tedado

Ratan

Muestreo

Grabar una introduccion a un audio

En el disefio de una actividad educativa puede resultar Gtil afiadir texto de voz con caracter explicativo, introductorio o de
refuerzo a un audio que los alumnos van a escuchar. Vamos a grabar con Audacity una sencilla presentacién de unos pocos
segundos de duracion, realizada con un micréfono estandar, que luego vamos a unir al audio que introducimos.

En primer lugar, tras abrir el programa, vamos a definir las condiciones del muestreo en la transformacion del audio analdgico a
audio digital. Para ello, abrimos el menu Editar > Preferencias > Calidad y desplegamos la lista Frecuencia de muestreo
predeterminado. Aqui seleccionamos un valor intermedio, por ejemplo, 22050 Hz. Ahora desplegamos la lista Formato de
muestreo predeterminado y elegimos 16-bit.

Frecuencia de muestreo predefinida: | 22050 Hz

vl |

Formato de muestra predeterminado: | 16-bit

Conversion en tiempo real

]

Conversor de frecuencia de muestreo: |Inter|:u:u|au:iu_‘|n de sincronia rapida

Conversidn de alta calidad

Conversor de frecuencia de muestreo: |Inter|:u:u|au:iu.‘un de sincronia de alta calidad

Fusian: | Mingunao

Fusidn: | Perfilado

L|
R|

1) -

50 ﬁ;l-{a %0

o

B
B

) |

Estéren vertical

Lineal

Preferencias. ..

Oscilacion del indicador

Para la prueba realizada se ha leido el siguiente texto:

Comenzar monitorizaddn

Ahora ya abrimos un nuevo proyecto seleccionando Archivo > Nuevo. Lo llamamos voz_01 y se guardara con la extension
aup, propia de Audacity. Vamos a activar la monitorizacién del micréfono antes de comenzar a grabar, sobre todo la primera
vez que utilizamos este procedimiento. Para ello, pulsamos sobre la cabeza de flecha hacia abajo que hay junto al micréfono en
la barra de herramientas de medidores.

=
1=
Ple| x
ﬁ|r~1mE: Realtek HD Audio Input

Bt o] p))

Desactivar medidor

g

Si no tuviéramos activa esta barra de herramientas, tenemos que ir al Menu Ver > Barras de herramientas y activar la Barra
de herramientas de medidores.

Con ello Audacity comienza monitorizar la sefal de entrada. A partir de este momento observaremos que en el panel de
mezclas oscilan los indicadores de sefial de color rojo recogiendo la entrada del micréfono.

Si no observamos estas oscilaciones al hablar en el micr6fono, sera necesario revisar la conexion del micro con el equipo.

"Esta es una introduccién grabada al archivo de audio que me he bajado del Banco de Sonidos del ITE".

Antes de empezar a grabar conviene practicar un poco observando las oscilaciones en el panel de mezclas. Conviene no tener
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el extremo del micréfono junto a los labios sino ligeramente por debajo. Durante la lectura, en los puntos de maximo volumen, el
nivel deberia haber superado la marca de -6 decibelios.

Ahora ya podemos pulsar el botdn Grabar.

e

Leemos despacio sobre el microfono. Podemos deshacer y volver a empezar hasta que estemos satisfechos del resultado
utilizando el menu Editar > Deshacer Grabar.

Ahora vamos a introducir el audio que vamos a incorporar en segunda posicion, detras de nuestra introduccién. Para ello, sin
cerrar nuestra grabacion, elegimos la opcion de menu Archivo > Importar > Audio, y seleccionamos el archivo sim695.mp3
que hemos descargado desde el Banco de Sonidos del ITE. Observamos que se sitia en una nueva pista de audio debajo de
la pista que contiene nuestra grabacion.

% grabacion_voz_gre
Archive Editar Ver Control Pistas Generar BSENGE Anshzar  Ayuda

I/ e[y o

n 2 (L} | b ®)):—

PR R BN BN P P]:*] Ww B E0 Py

o) | MME: Realtek HD Audio outout "P MME: Realtek HD Auda Input S
e 5P HE X (M@ 0| B9 A
- 1',13 — UI,E . 1'.0 . zl.ll . 3;!]' ’ 4:!] . 5|.l:| ]

Grabacidn de -
voz inicial | Py

16 bits, PCM

MNueva pista
importada
; e
Frecuenda del proyecto (Hz): Comienze de la seleccién: () Fin (&) Longitud Posicidn de 2
22050 v sjuste a[¥] 000,006 ssqundos® [000,000 segundas= (000,000 ¢
= .—

Ahora se trata de mover el segundo audio de forma que comience a sonar justo cuando acaba el primero. Para ello,

seleccionamos la herramienta de desplazamiento en el tiempo ( ), pulsamos sobre la pista de audio inferior y arrastramos
hacia la derecha, hasta que encontramos el final de la presentacion grabada que esta representada en la pista de audio
superior. El resultado debe ser como este:
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2 prabacion_vor_pre I B

archyve Ediar Ve Contol Pt Generar  Efecty  Anslaee  Apuds
_ Il |
D2 E) B ) Q) plax] oxie si pua b
Bl ) [ M Rl MO At upt v_‘_ﬁj?;t: Ralbe MO Ao Trout -
EEDE 5P ol mmue] o] sle2pllp] o
10 7o 10 20 3n 4,0 50 1 T8 80 4.0

mu““ - = — e = ———— e
| Emteres, 22050Hz

| 15 can, o “-“‘ : A
| A0 MI |
1.0:_ A
e A :

2

'FHCUIFC_H.GHD‘QHCIMH:T Comisnza de la seticcibn. CFin (3 Longitud Pasicidn de audia:
| 22080 |w &uste 3[7) (000,006 segundos® (000,000 segundas™ | (000,000 sagindos®

Maga e v mrasing para desplazer ung pista en el Bempo

Pues hecho esto, solo nos queda guardar el proyecto, y exportarlo a mp3 para poderlo utilizar en nuestros ejercicios con Hot
Potatoes.
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Insercion de video

La insercion de archivos de video o animaciones sigue la misma pauta que la insercion de audio. Con el video, nuestros
ejercicios pueden ganar en riqueza, en calidad y en oportunidad pedagdgica.

1. in toa

.. INT0D DEEP

P FR BT L L L LT T LTI T LE LT T EELELEFEET A LS I IE I T EEFEFLELTEH

Hot Potatoes puede trabajar con cualquier tipo de archivo de video, o animaciones, soporta casi todos los tipos de
formatos existentes en la actualidad: mpeg-2 y mpeg-4, avi, wmv, rv, ogg, flv, swf,gif animados, y en cualquier sistema
operativo.

Como cada vez es mas comun afadir ficheros de sonido y video a las paginas web, Hot Potatoes facilita esta tarea de
tres formas, todas muy sencillas:

¢ afiadiendo un enlace al archivo que contiene el video o la animacion,
¢ insertando un objeto multimedia, o

o también podemos alojar video externo, incorporando videos de la Mediateca de Educamadrid, YouTube o
similares.

Vamos a ver paso a paso cada una de estas tres opciones.
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Enlazar con un video

Este procedimiento basico sigue la misma pauta que hemos seguido para insertar un enlace a un archivo. Para ello,
pulsaremos en el menu Insertar > Vinculo > Vinculo a un archivo local.

Gestionar Preguntas  Opdones  Ayuda

[=] Imagen = Ha A R

;ﬂ'"' ﬁﬁi Vincula a una direcdén de Internet
ﬂ Tabla HTML  Ctrl+T Ejﬁ, Vinculo a un archive local

W cbisto Multimedia [

Ahora seleccionamos el video que vamos a enlazar. Recordemos que conviene que dicho archivo de video se encuentre
en la misma carpeta, o subcarpeta, que nuestro ejercicio. Se abrira ahora la ventana de dialogo de Insertar enlace. En
ella ahora personalizamos, si lo deseamos, el texto del hiperenlace. Podemos escribir algo asi como Pulsa aqui para
seguir el video.

EY Insertar Enlace E]@

Ruta URL |mi_\fiden.wmu

W Abrir este archivo en una ventana nueva (para mantener el ejercicio)

Enlace

Texto de |Haga clic aqui
enlace

Imagen

W OK ‘ X Cancelar ? Ayuda

Y recordemos que conviene dejar marcada la opcion Abrir este archivo en una ventana nueva, para no perder de vista
nuestro ejercicio.

Cuando exportemos nuestro ejercicio, veremos un enlace que, al pulsarlo, abrird nuestro archivo de video o animacion.
Hemos de entender que a partir de ese momento no sabemos qué programa se utilizara para ejecutar dicho archivo de
video. Eso dependera del sistema operativo utilizado por el usuario, del navegador del usuario y del reproductor de
archivos multimedia (audio y video) configurado por defecto en el ordenador. En algunas ocasiones se abrira Quicktime,
otras veces VLC Media Player y otras veces Windows Media Player, o cualquier otra aplicacion que se haya instalado en
el ordenador para reproducir archivos de sonido.

Todo dependera de lo qué esté instalado en el equipo del usuario, y sobre eso no tenemos ningun control. Eso si, siempre
aparecera una aplicacion que se ocupe de manejar el sonido.
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Insertar un objeto multimedia

Podemos aprovechar la especificacion XHTML 1.1 para incorporar un objeto a una pagina web. Esta posibilidad nos
vendra de perlas para integrar nuestra consola de gestién de video dentro de nuestro ejercicio creado con Hot Potatoes.

De la misma manera que incorporamos una imagen a nuestros ejercicios, situamos el cursor en la posicion en la que
queremos insertar el objeto de video o la animacion y seleccionamos Insertar > Objeto Multimedia.

Gestionar Pregunt

[z Imagen »
;ﬂ"* Vinculo »

HH rablatmL cirl+T

i Objeto Multimedia

Nos aparece esta ventana de dialogo:

B2 Insertar un objeto de sonido o video

Archive multimedia: |mi_viden.wmu S (= Buscar... |

Anchura: |350 Altura:- (250

Reproductor{es) |Windows Media Player

Afiadir QuickTime Player -=

Afiadir RealPlayer -=

)
Afiadi Windows Media Piayer = |
|
|
|

Afiadir Flash Player -=

¥ Incluir simplemente un enlace

Texto alternativo |mi_videc|_wmu

W OK ‘ X Cancelar ‘

En la parte superior encontramos el espacio para el nombre del archivo, al que podremos acceder en nuestro disco duro a
través del botén Buscar...

Conviene que este archivo auxiliar asociado a nuestro ejercicio se encuentre en la misma carpeta, o en una subcarpeta, en
la que se aloja nuestro ejercicio. De esta manera, evitaremos en el futuro problemas con las trayectorias relativas, cuando
publiqguemos nuestro ejercicio o lo cambiemos de ubicaciéon. Si mantenemos activada la casilla Incluir simplemente un
enlace, aparecera un enlace en aquellos casos en los que el navegador no consiga abrir la consola correctamente, por lo
que nos aseguramos de que nuestro ejercicio aun funcionara en esas circunstancias.

Es interesante abrir y probar el ejercicio con varios navegadores (si tenemos mas de uno instalado) para ver el aspecto
que tienen las diferentes consolas. En ocasiones nos llevaremos alguna sorpresa desagradable, precisamente porque
hacemos depender nuestro video de lo que haya instalado en los diferentes equipos y de cdmo gestionan los navegadores
nuestra peticion.
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Alojar video externo

Esta es una interesantisima opcion, facilitada actualmente por la proliferacion de servidores que gestionan la presencia de
video en la red, en cantidades ingentes y muy accesibles, para su enlace y visionado. Esto libera nuestro servidor del
excesivo peso que el video tiene para cuentas sencillas como las que habitualmente se usan para servidores de colegios e
institutos, asi como para cuentas personales de docentes.

Para incorporar video externo a nuestro ejercicio, habremos de copiar el cédigo habitualmente identificado con la etiqueta
embed, tipico en servidores como /a Mediateca de Educamadrid, Metacafé o YouTube. Observemos un ejemplo con
Metacafé.

Nos interesa, por ejemplo, un video que hemos encontrado en la siguiente direccion:
http://www.metacafe.com/watch/105659/french_learning_english/

Buscamos el codigo embed, que en este caso encontraremos debajo de la propia consola que nos ofrece la pagina de
Metacafé:

A French Learning English Video - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicion Ver Favoritos Herramientas  Ayuda

s v [ N o e : ~
@.ﬁ.tras > ] \ﬂ |EL| gl | 5.7 Favoritos {:t

Direcdon i@ http: ffwww.metacafe. comfwatch /105653 french_learning_english/

b /| B | Playing 05/ 113 sec. i ¥ Full Screen | Send to Friend
Your rank: By The Gamer 1 yvear and 2 months ago
Recently viewed [Funny Video Clips] Your Blog Here
an;

close

|\T Webmaster Options
i

Feature my blog/website here.

E:‘nbeddable :emhed src="http://www.metacafe com/fplayer/105659/fren
ayer

Mote: By embedding this video, you can have your blog
listed on this page. Click here to see how .

Place this video in yvour website or blog. Works on: MySpace,
Blogoger, Xanga, Friendster and many mare. Click for Help

Con nuestro ejercicio abierto en la ventana de disefio, situamos el cursor en el punto en que queremos que se sitle la
consola de video y pegamos ahi el codigo previamente copiado de la pagina de Metacafé. Quedara algo como esto:

33 de 37



E? Archivo de configuracion: C:\Archivos de programa\HotPotatoesé\translations\esp... |._||E||5|

Editar Insertar
Titulos/instrucciones | Avisos/indicaciones | Botones | Aspecto | Contader | Otros | Personalizar | CGl |
Subtitulo del ejercicio;
Escucha el contenido del video y contesta a |a siguiente pregunta:<br=<hr= |
M
Instrucciones:
Escoge la respuesta correcta para cada pregunta, haciendo clic sobre la letra
correspondiente.
& Cargar Guardar K& suardar como P Ayuda

Ahora supongamos que nos interesa un video encontrado en la Mediateca de Educamadrid, concretamente en la
direccion:

http://mediateca.educa.madrid.org/reproducir.php?id_video=2nh87 oilw2x6gixh
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Medisteca EducaMadrid - Video - Coral de colimmas (Dendrogyra cylindius) - Mozilla Fir
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Buscamos el cédigo embed, que en este caso se situa a la derecha de la consola, debajo de la ficha del video en el
apartado Objeto para embeber.

Lo copiamos y ya podemos insertarlo en nuestro ejercicio. Situamos el cursor en el punto en que queremos que se vea la
consola de video y pegamos ahi el codigo previamente copiado de la Mediateca de Educamadrid.

Con YouTube el procedimiento es similar. En este caso, el cédigo embed que necesitamos se encuentra habitualmente a
la derecha de la consola que nos muestra el video.
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Ahora copiaremos y pegaremos el cédigo de la misma manera que hicimos mas arriba con el video de Metacafé y con el

de la Mediateca de Educamadrid.
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