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Aplicaciones Educativas con Hot Potatoes

Médulo 7. Unidades didacticas

En este bloque aprenderemos a enlazar los ejercicios y a crear indices para que nuestras actividades constituyan
unidades de aprendizaje coherentes.
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Crear unidades didacticas con The Masher

The Masher es una herramienta disefiada para ayudarnos a enlazar entre si ejercicios creados con Hot Potatoes,
resultando un proyecto compacto que podemos asimilar a una unidad didactica. Lo que hace el programa es compilar
un grupo de ejercicios de Hot Potatoes de una sola vez; segun compila los ejercicios, asigna automaticamente las

direcciones de los botones de navegacion hacia el siguiente ejercicio, para que el alumno pueda acceder faciimente a
una secuencia lineal entre los ejercicios del proyecto.

The Masher también nos ofrece la posibilidad de definir colores comunes a un proyecto determinado y elegir qué
botones de navegacion mostrar.

M,

One of Many Hot Potatoes™ s From Half-Baked Sottware
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Manejo basico

Partiremos con una descripcién somera del funcionamiento basico del programa. Veremos cémo incluir archivos en
nuestra unidad didactica e inmediatamente observaremos como construir la unidad.

Partimos de la base de que queremos hacer una unidad didactica que consta de varios ejercicios creados con Hot
Potatoes y alguna pagina web de apoyo que incluye texto, a los que antepondremos un indice.

INDICE |
........... S ‘
| | | | | | f |
- Activipap 1 ‘ - AcTIvVIDAD 2 ‘ - ACTIVIDAD 3 ‘ - AcTivipap 4 ‘
 AcCTIvVIDAD 5 ‘ - AcTIVIDAD 6 ‘ - ACTIVIDAD ‘
i s N
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Anadir archivos

La mejor forma de ver su funcionalidad es hacer una prueba de manejo del programa. Para ello, una vez abierto The
Masher, y una vez guardado con un nombre que lo relacione con el proyecto, en la misma carpeta en la que estan
todos los ejercicios del mismo, comenzaremos pulsando el boton Aiadir Archivos.

s The Hot Potatoes Masher: D:\Mis documentosiCurso HotPot ITED%\eje... E||E|E|
Archivo. Acdones  Opcones  Hotpotatoes.net  Ayuda

oty oy " o | ﬁ
e s IE
Hen M ‘ = ?

e Ul ¥

Archivos ]ﬁxspectn ] Cadenas de usuario ] Botones ] Euente] lndice]

Archivo de d__. ] Mombre del ... 1 Siguiente no.. ] Escritura de salida

& Afadir archivos ‘ = Borrar archivo ‘

Directaric de%‘aﬁﬁﬁ—ﬂﬁvﬁ—

- i = Examinar.__ __I

Seguidamente incluiremos algunos de los archivos que hemos creado.

. The Hot Potatoes Masher: D:\Mis documentos\Curso HotPot ITED9\eje... E||E|E| .
Archiva. Acdones  Opdones  Hotpotatoes.net  Ayuda

reHBE ¢ BER Q-

Archivos ]Aspemn ] Cadenas de usuario ] Botones ] Fuente ] Indice ]

Archivo de d_.. ] Mombre del ... || Siguiente no.. ] Escritura de salida
ejern:il::iu[ﬂ.. gjerciciol htm ejerciciuﬂ?.htnr tandard |
@ejercicinﬂl gjerciciolZ htm{ ejerciciol3 htn) Standard
@ejercicinﬂl gjerciciol3 htm| ejerciciol4 htn] #Standard
gejercicinﬂd . ejerciciold htm | ejerciciols htm EStandard
ejerciciuﬂﬁ.. gjerciciols htm A Standard

~aW"‘-'M=--II ’--» _— - rpw-l-u
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Observamos que segun introducimos el grupo de ejercicios, de forma logica el programa entiende la secuencia
ordenada de ejercicios y la incluye de forma automatica en cuanto metemos el siguiente ejercicio (ver A en la imagen),
sin que tengamos que teclearlo manualmente. Al introducir cada uno de los ejercicios nos aparece una ventana
emergente en la que podemos hacer ajustes especificos para cada ejercicio (ver B en la imagen superior).

BX]

s Configuracidn de exportacion del archivo

Archivo Hot Potatoes:

|D:"n[‘u’|i5 documentos\Curso HotPpt ITE0S\ejemplos\jmixthotpot._jmsx

Mombre dela archive de salida:

|hutpnt.htm

Mombre del archivo del siquiente ejercicio:

Formato de salida:

|St5lndard j
Standard
Drag/Drop e

| v (0K ¢0Hamdu|

De esta manera podremos seleccionar el formato de salida del ejercicio, en aquellos casos en los que esto es posible

(JMix y JMatch). En cualquier momento podemos cambiar la posicion de un ejercicio, seleccionandolo previamente,
mediante las flechas que encontramos a la derecha.

Archivos ]Aspectn ] Cadenas de usuario ] Botones ] Fuente ] indice ]

Archivo de d... | Mombre del .. | Siguiente no_. | Escritura de salida
ejerciciuﬂ1... gjerciciol1.htm  ejercicio02 htm  Standard
ejerciciDUE... gjerciciolZ2 htm  ejercicio03 htm  Standard @

rciciol3... ejerciciol3.htm ejerciciold.htm Standard
ejerciciol4. . ejercicio0d htm  ejerciciola htm  Standard ¥

Eejercicinﬂﬁ... gjerciciols htm Standard /

/--'—

cambiar ejercicio de posicion
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Construir unidad

Cuando estamos satisfechos con la posicion de cada ejercicio y hemos ajustado todo de acuerdo con nuestro objetivo,
llega el momento de compilar el proyecto. Para ello utilizaremos el boton Construir unidad.

2% Construir unidad

La unidad que vamos a construir se alojara en el mismo directorio en el que hemos guardado previamente nuestro
archivo fuente de The Masher, salvo que introduzcamos expresamente uno diferente en el apartado Directorio de
Salida.

Directorio de salida

(= Examinar.__

La construccion de la Unidad llevara unos segundos.

Construyendo la unidad

X

Progreso de la construccion

L% \Curso HotPot [TE09\ejemplosimasheriejerciciol?._jgz

Seguidamente nos ofrece ver el resultado.

Information E| .

‘i) Diesearia ver ahora la unidad?

Hay que reconocer que el indice basico que nos ofrece The Masher no es gran cosa:

+ Ejercicio 1
& Fiercicio 2
+ Ejercicio 3
& Fjercicio 4
+ Ejercicio &

En los siguientes apartados veremos formas de mejorar la apariencia de este indice.

c‘@ Enlazar manualmente

6 de 52



Existe la posibilidad de enlazar manualmente los ejercicios, manipulando, dentro de cada ejercicio, la
ventana Configuracion > Botones.

Titulos/Instrucciones | Avisos/indicacionds Botones |As:emn| Cnntadnr' Dtrns' Persnnalizarl CGl |

Texto para el botan "Comprobar Respudsia [Exto para el boton "Correcto™

Check |o|<

¥ Incluir &l botdn “Pista” Leyenda para el botdn "Siguiente pregunta™
Leyenda: IHint |::=-

I Incluir el boton “Mestrar respuesta” Levenda para el botdn “Pregunta anterior ™

Leyenda: ISth answer I:::

Levenda para el botdn "Maostrar todas las preguntas™  Levenda botdn “Mostrar preguntas de una en una”

Show all questions IShl:uw guestions ane by one

—Mavegacidn
¢ Incluir botén “Siguiente Ejercicic” Texto: INEKt example
URL del Siguiente ejercicio: Iju:lnze1_htm (= Buscar... |
W Incluir botén “Ir a Contenidos™ Texto: IIndex
URL de la pagina de contenidas: Icnntents.htm (= Buscar. .. |
v Incluir boton “Atras Texto: I{:

Sin embargo, esta tarea es, aparte de tediosa e incobmoda, bastante propensa a provocarnos fallos en
la secuencia de enlaces, con los consiguientes quebraderos de cabeza. Por ello se recomienda
encarecidamente la utilizacion de The Masher como herramienta natural para enlazar proyectos de
ejercicios.
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Manejo avanzado

Archivos l.ﬁ.spem ] Cadenas de usuario ] Botones ] Fuente ] indice ]

Partiendo del indice basico creado en el apartado anterior, podemos hacer algunas mejoras que nos llevaran a
conseguir resultados mas satisfactorios con The Masher. Las pestafias que nos ofrece la ventana principal disponen
de diferentes opciones para personalizar nuestros ejercicios de diversas maneras. Vamos a verlas de forma detallada.
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Archivos

Archivos |.ispectn | Cadenas de usuarin' Botones | Euente' 1n|:li|:e|J

Ya hemos visto esta pestafia en el apartado anterior. Es la mas importante, nos permite disefiar la secuencia de
ejercicios y enlazarlos automaticamente.

Archivos |Aspectn | Cadenas de usuario | Botones | Fuente | Indice |

Archivo de d__. | Mombre del . | Siguiente no._. | Escritura de salida
ejern::iu:iu:um.._ gjercicio01.htm  ejerciciol2 htm Standard

ejerciciDUE.._ gjercicio02 htm  ejercicio03 bt Standard @
@ejerciciuﬂl.. gjercicio03.htm  ejerciciol4_htm Standard
Eejerciciuﬂd... gjerciciold htm  ejercicio05 htm  Standard v

erciciol5... ejerciciol5.htm Standard

+ Afadir archivos = Borrar archivo |

Directorio de salida

(= Examinar._
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Aspecto

Archivos l.ﬂxspec’[n ] Cadenas de usuario ] Botones ] Fuente ] indice ] En la pestafia Aspecto podemos personalizar
diversos aspectos de la configuracion de
nuestro proyecto. La mayor parte de los

elementos que nos ofrece son comunes a los que encontramos en la pestafia Configuracion > Aspecto que

encontramos en cada una de las patatas. El elemento especifico de The Masher (marcado A en la pantalla de abajo)
es la posibilidad de optar por:

1. Utilizar la configuracion especificada: si seleccionamos esta opcién, el grafico de fondo, los colores y el

tamano y tipo de fuente se aplicaran forzosamente a todos los ejercicios que estamos enlazando desde The
Masher en este proyecto.

2. Utilizar parametros en la configuracion del archivo de datos: si seleccionamos esta opcion, respetaremos
la configuracion establecida en cada uno de los ejercicios de forma independiente.

Archivos Aspecto | Cadenas de usuario ﬂutunes] Fuente ] indice ]

t+ i ilizar la configuracion especificada para todos los archivos - A
™ Utilizar parametros enla configuracidn del archivo de datos

URL del grafico de fondo: (= Examinar... |

Qutput font face: |arial.helvetica.sans-serif

Cutput font size: |sma|l

ﬂ alor de la barra de navegacion: [#000000 -
Title J

Color de fondo de la pagina: |[F ﬂ

Text text text text text text .
text text text text text text Color del titulo: [#000000 A
teﬂtenteﬂf‘fmemen Color de fondo del ejercicio; [Fdddddd ﬂ
Link  Visited Color del link: [#0000f =
Color del lin visitado: |[FO0f ﬂ

& Yista previa Color del texto: (F000000 ﬂ
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Cadenas de usuario

Archivos l.&spectn: ] Cadenas de usuariu] Jotones ] Euente] 1n|:|in::e]

La pestafa Cadenas de usuario nos permite introducir texto repetitivo personalizado por medio del uso de cadenas de
codigo directamente en el codigo fuente de los ejercicios. Sélo se recomienda la utilizacion de esta funcion a aquellos
usuarios que sean expertos en lenguaje htmly en JavaScript. La ayuda del programa contiene indicaciones
adicionales sobre esta pestana.

Archivos | Aspecto  Cadenas de usuario | Botones | Fuente | indice |

v IMilizar la configuracion especificada para todos los archivos;

™ Utilizar parametros enla configuracian del archivo de datos

Cadenas definidas por el usuario

Cadena definida por el usuario #1 ([strUserDefined])

Cadena definida por el usuario #2 ([strllserDefined?2])

Cadena definida por el usuario #3 ([strUserDefined3])

Codigo para insertar dentro de la etiqueta <head=
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Botones

Archivos |Aspectn | Cadenas de usuar :|| Batones | __uente' 1ndiceL

Con la pestafia Botones decidiremos qué botones tendran nuestros ejercicios y qué leyenda incluira cada uno de ellos.

Archivos I Aspecto I Cadenas de usuario | Botones I Fuente I 1ndi|::e |

rMavegacidn

¥ Incluir boton "Siguiente Ejercicia”

v Incluir botén “Ir a Contenidos™

W Incluir botdn “Atras” I{:

-m,_-.ﬂ«_ﬁadir barra de navegacion para los archives HTML que no son ejercicios

A

Lo activaremos si hemaos creade una pagina web en
blanco (F3) para rellenar mas tarde y queremos que
tenga los mismos botones de navegacién que el resto
de los ejercicios.
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Fuente

Archivos l.&spec’m] Cadenas de usuarin] Botones ] Euente] ndice L

La pestana Fuente nos permite acceder comodamente al codigo fuente del ejercicio. Eso no quiere decir que sea
recomendable acceder al cédigo, salvo para expertos en html y JavaScript, teniendo siempre la precaucion de
guardar una copia de seguridad del archivo que estamos manipulando, para poder volver a él si nuestro ejercicio deja
de funcionar como queremos.

l Indice ]

Directorio del archivo fuente:

|C:1Ar|:hi'v'|:|s de programa'HotP otatoesBisourcel (= Examinar...

Archivo del cadigo fuente del indice de la unidad Masher (editar bajo su propi

padding: Zem; »

border—-style: =solid;

border-width: 1px:

text-align: center;

width: 40%;

background-color: [strExBGColor]:;

color: [s2trTextColor]:

font-=size: 100%;
} —
.Index{

text—-align: lefrc;

font-size: 100%;

w

| ) Bestaurarvalores por defe
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indice

Archivos l.ﬂxspec’m ] Cadenas de LISLIEIFiI:Il Botones ] Euen'e] 1ru:|i|:e]

La pestafa Iindice nos permite introducir un titulo a la unidad didactica que estamos disefiando, asi como modificar el
nombre que por defecto nos ofrece para el archivo exportado de indice. Conviene dejar el nombre que se nos propone,
ya que este nombre de archivo se reconoce en todos los servidores de Internet por defecto.

Archivos ] Aspecto ] Cadenas de usuario ] ﬂutunes] Fuente 1l'ldiEE

Unidad o titulo del capitulo:

|r.-1i primer prave E't':ll

Index page file name:

|inl:lex.htm
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Acciones

s The.Hat Potatoes Masher: D:\Mis documentos\Curso HotPot ITES
Archivo WNdahisl=-8l Chciones Hotpotatoes.net  Ayuda

eCHE ¥ BER 9
Agosdih o Lacaser gl A aposcabee o Lt

El elemento de menu Acciones es especifico de The Masher, por lo que requiere de una atencion especial en este
punto. Iremos viendo cada uno de los elementos que nos ofrece de forma diferenciada.

Cprciones  Hotpotatoes.net  Ayuda

% Construir unidad Fa
%’ Construir solamente |a pdgina Indice  Cirl+F5
i Create Zip Package F7
sff Create SCORM 1,2 unit package r

Batch processing

ﬁ Create blank Web page Fa
|':_3_5| Create basic £55 styleshest F10
Ef! Create complete HotPot styleshest F11

Tres de los elementos de este menu tienen icono propio en la barra de herramientas.

Cnns?ruir % % Procesamiento
unidad T por lotes

Construir solo indice
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Construir

Ya hemos visto mas arriba la funcién Construir Unidad.

Ahora también encontramos aqui la opcion de construir solamente el indice. Esto nos vendra bien si ya tenemos
creado y enlazado el proyecto y solo queremos crear un indice para él.

% Construir unidad Fa
% Construir solamente |a paging Indice | Ctrl+Fe
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Crear paquete zip

La funcion Crear paquete Zip (Create Zip Package) ya nos resulta familiar puesto que nos la han ofrecido todas las
patatas. Esta es la funcidon que habremos de usar si queremos cambiar de ubicacion nuestro proyecto. Al crear un
paquete zip, The Masher nos pedira que le indiquemos dénde queremos ubicar el fichero comprimido, e incluira dentro
de él:

e un archivo html de cada ejercicio que forme parte del proyecto.
e una copia de cada archivo auxiliar (imagenes, audios, videos, texto) convenientemente enlazado desde cada

ejercicio.
e una péagina de indice en html para nuestra unidad.

i Create Zip Package F7

Podemos trasladar el archivo comprimido obtenido a cualquier lugar. Y siempre que extraigamos todo su contenido en
una misma carpeta, la unidad deberia funcionar sin problemas.
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Crear paquete SCORM

Con la funcién Crear Paquete SCORM 1.2 podemos crear un archivo comprimido que incluya una pagina indice
(Including Index page) o simplemente el grupo de ejercicios (Without an index page).

En ambos casos debemos valorar si merece la pena o no incluir botones de navegacion. Generalmente, al subir un
paquete SCORM a una plataforma LMS, ésta mostrara al alumno los ejercicios anidados dentro de una pagina mas
grande que contiene sus propios controles de navegacion, por lo que los botones del Hot Potatoes pueden resultar
redundantes, provocar conflictos con los de la LMS y ademas comerse valioso espacio de pantalla. Conviene en todo
caso experimentar para ver cual es el formato ideal para nuestra plataforma.

360~ ;
1e Create SCORM 1,2 unit package » i Including Index page Eg
51[:3 Without an index page  Ctrl+F8
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Procesamiento por lotes

Veamos ahora el Procesamiento por lotes o en grupo (Batch processing).

Batch processing

Imaginemos que estamos creando una web amplia basada en Hot Potatoes que incluye diez unidades didacticas. Cada
unidad tendra su propio indice, que ya hemos creado, y también su propia secuencia de ejercicios. Al crear cada
unidad, también hemos creado un paquete con The Masher, para facilitar la distribucién de los ejercicios. Al acabar de
construir las diez unidades, nuestro curso o proyecto ya esta listo. Sin embargo, ahora decidimos que queremos
cambiar los colores de todas las unidades para que sean iguales. Lo que necesitamos hacer para conseguir esto es
reconstruir todas las unidades para que estén actualizadas. The Masher nos permite hacer esto por medio de un
procesamiento por lotes. Para ello abrimos nuestro archivo The Masher mas reciente (el que incluye el formato que
deseamos aplicar a todo el proyecto) y elegimos la opcion Proceso por lotes, lo que nos lleva a la pantalla de
procesamiento por lotes.

. Batch processing: [Sin titulo] E|@|E|

Archivo

Archivos Masher que seran procesados:

Ciis documentos\Curso HotPot ITEDS\gjemplasimasherprovectadl jm:
CoiMis documentos\Cursoe HotPot ITEDSejemplosimasherproyecte02 jm:
C:iis documentosiCurso HotPot ITEDSejemplosimasherprovectad3 jm:
C:iMis documentos\Curso HotPaot ITEDS\ejemplosimasherprovectadd jm:

O:Mis documentosiCurso HotPot ITE0Swejemplosimasherproyecto05.jm

Bloguear informacion del directorio de salida

<

Bloguear informacian del colok - .
=2 : & Anadir archivos

Bloguear informacion de las cadenas de usus
= Barrar archivaos

Bloguear informacion del botdn de navegacidn

Bloguear informacion del directario fuente

Bloguear informacion del indice

1 71 1 71T

Construir paginas indice solamente %’ Ejecutar

En la pantalla de procesamiento por lotes, observamos que podemos crear un fichero por lotes (tendra la extension
bjm) que es basicamente una lista de todos los demas archivos de The Masher (con extensién jms) que conforman
nuestro proyecto. Luego podemos hacer las modificaciones que queramos en este archivo maestro y ejecutar todas las
operaciones de configuracion de una sola vez. Una vez afiadidos todos los archivos jms que queremos que se vean
afectados por este formato, marcaremos qué aspectos de la configuracion deseamos bloquear. Por bloquear
entendemos que se utilizaran los parametros definidos en el archivo jms activo y sobreescribiran los parametros

definidos en los archivos afiadidos en la lista superior. En el caso de la pantalla superior, hemos decidido que queremos

sobreescribir todos los pardmetros de colores seleccionados en cada uno de los archivos jms individuales
(proyecto01.jms, proyecto02.jms, proyecto03.jms, proyecto04.jms y proyecto05.jms).

Hemos de tener paciencia porque el proceso de creacion es lento.
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Crear web en blanco

Una nueva opcion interesante es la de Crear una pagina web en blanco (Create a blank Web page).

%’ Create blank Web page Fa

En ocasiones necesitaremos incluir junto a nuestros ejercicios una pagina que no es un ejercicio, y que incluira texto util
para nuestros alumnos. Probablemente sea buena idea que esa pagina se parezca lo mas posible al resto de paginas
de nuestra unidad didactica, que tenga por ejemplo la misma fuente, botones y colores. Elegiremos un nombre y
ubicacion para nuestra pagina (normalmente en la misma carpeta que el resto de los ejercicios de nuestra unidad) y se
creard una pagina que incluird unas etiquetas para titulo, subtitulo y contenido. La pagina creada tendra una apariencia
similar a esta:

Page Title

Page Subtitle

Fage content. ..

Luego ya podremos modificar el contenido de esta pagina con nuestro editor web habitual. Mas adelante veremos como
hacerlo con Kompozer.
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Crear hoja de estilos

Los dos ultimos elementos del menu Acciones nos permiter Crear una hoja de estilos CSS basica o bien
completa.

|':_5_5| Create basic £55 styleshest F1d
ﬁS‘g Create complete HotPot styleshest F11

Esto nos puede resultar Gtil cuando queramos crear otras paginas web basadas en los colores, organizacién general y
fuente usados en nuestros ejercicios de Hot Potatoes. Al usar la funcion Crear una hoja de estilos CSS basica, se
creara un archivo de texto con extension css que contiene los parametros recogidos en nuestros ejercicios.

E' mi_hoja_de_estilos.css - Bloc de notas EE|E!
Archivo  Edicon Ayuda

| ~

Formato  Wer

/* made with executable version HotPotatoces: Masher version 6.3 Release O Build 3 =,

/* Hack to hide a nested Quicktime player from IE, which can’t handle it. =,
* htm]l object.MediaPlayerNotForIE {
display: none;

i

body{ :
font-family: arial,helverica,sans-serif;
background-color: #Ffffff;
color: #000000;
margin-right: 5%;
margin-left: 5%;
font-size: small;:

.

-

text-align: lefr;
margin: Opx;

font-size: 1008

También podemos Crear una hoja de estilos completa que incluya todos los parametros del archivo fuente hp6.cs_.
Esto hara que se utilicen todos los parametros del interfaz de The Masher para crear un archivo CSS que se puede
usar en sustitucion del codigo css integrado en los ejercicios de Hot Potatoes.
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Mejorar el indice con Kompozer

The Masher nos ofrece automatizacion para empaquetar nuestros ejercicios, nos proporciona un indice y ahorrarnos
quebraderos de cabeza con los enlaces entre ellos. Sin embargo, el indice es demasiado basico.

Mi Primer Proyecto

& Fjercicio 1
& Ejercicio 2
s Fjercicio 3
= Ejercicio 4
s Fjercicio &

Pero si somos algo inquietos nos gustara que ese indice resulte mas atractivo y al tiempo mas rico en informacion.
Puede que nos apetezca incluir:

nuestro nombre, o

la descripcion del proyecto y el tipo de alumnos a los que va dirigido (tema, area y nivel), o
un enlace a nuestra direccion de correo electrénico o a una pagina web, o simplemente
una imagen.

Pues en todas estas mejoras de nuestro indice nos va a ayudar Kompozer. Se trata de un editor de uso gratuito
heredero del conocido editor NVU 1.0.
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¢ Qué es Kompozer?

Kompozer es un editor WYSIWYG (What You See Is What You Get/ Lo que ves es lo que obtienes) de paginas web.
Se trata de una herramienta de libre distribucién y de uso gratuito basado en el motor de Mozilla. Kompozer es muy facil
de utilizar y su instalacion se realiza en una carpeta de nuestro disco duro, por lo que es totalmente limpia.

KompoZer

Easy Web Authoring!

Este programa es el sucesor no oficial del conocido editor Nvu 1.0 y se propone como alternativa ya que Nvu no se
actualiza desde el 2005 y una nutrida comunidad de usuarios se ha encargado de desarrollar Nvu bajo esta nueva
denominacion con multiples correcciones y parches.

c@ Diferentes plataformas

Kompozer esta disponible en espafiol y catalan para las tres principales plataformas: Windows, Mac OS X y GNU
Linux desde http://www.kompozer.net/download.php.

Other systems and languages

Mac 05 X qﬂl.l..fLInux |

Language Windows
Catalan chorrrriord

Chinese EHT (%) & download ¥ download £} download
Danish Dansk & downioad B download £} download
Dutch Nederlands & download ¥ download 43 download
English English (US) & downioad K download £3 download
French francais # downioad i download 43} downlgad
German Deutsch # download B downi £} download
Hungarian Magyar & download Kl downlpad 43 downioad
Italian Italiano & download B download £} download
Japanese 28] & downlgad ¥ download 43 downlgad
Polish Polski & download B downlgad 43 download
Russian PYCCKUIA # download S download £3 download
Spanish m & download B download £} download
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Instalar Kompozer

Desde la péagina http://www.kompozer.net/download.php, procedemos a la instalacion de la version correcta para nuestra
lengua de preferencia y nuestro sistema operativo. Recuerda que existen versiones para castellano y catalan.
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Ubuntu/Linux

Desde el escritorio elegimos Aplicaciones > Aiadir y quitar... En la lista desplegable Mostrar (1) elegimos Todas
las aplicaciones disponibles. Ahora introducimos el término Kompozer en el cuadro de texto Buscar: (2) y a
continuacién pulsamos la tecla enter. En el cuado Aplicaciones disponibles marcaremos la casilla de verificacion (3)
que acompana a la entrada de Kompozer. Pulsamos en el botéon Aplicar cambios (4) para iniciar la instalacion.

m Anadir y gquitar aplicaciones i
|'q Todo 1 Todas las aplicaciones disponibles v | Buscar:| [kompozer | 2 .‘.f]
i I Tapieadén e
Education i -

- " lu: kompozZer

,::'l Games 3 o Crear paginas web * Kk ok

A3 Graphics

) Intemnet

gl Office

g Other E

¢ Programming Wi
L . KompoZer
B Sound & Video | Pe
Complete Web Authoring System @ @
e System Tools KompoZer is a complete Web Authoring System that combines web file management
@ Universal Access and easy-to-use WYSIWYG (What You See |5 What You Get) web page editing.

KompoZer is designed to be extremely easy to use, making it ideal for non-technical
computer users who want tokcreate an attractive, professional-looking web site without
needing to know HTML or web coding.

For more details look at hitp:fkompozersourceforge. net/

Iﬂﬁ{uda i Qgancelar | | apli c,lqmbius |

Para confirmar la instalacién pulsaremos de nuevo en el boton Aplicar.

éAplicar los siguientes cambios?

Por favor, revise la lista de aplicaciones gue van a
ser instaladas o desinstaladas.

Anadir

#4 KompoZer

= Crear paginas web

‘ggancelar ‘ o Aplicar

Si estamos conectados a Internet se descargaran los archivos necesarios para la instalacion del programa.
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(s Descargando paquetes x|

Descargando paquetes

T T archivo 1 de 1
Tasa de descarga: 330 kB/s - quedan 11s

[» ‘Mostrar los archivos individuales.

| €3 Cancelar |

Una vez concluida esta se mostrara el mensaje de confirmacion. Pulsamos ya en el botén Cerrar.

(

\@ Para iniciar una aplicacion recién instalada, pulse dos
veces sobre ella.

/7 Se ha instalado una nueva aplicacion

@ KompoZer

Crear paginas web

‘ﬂﬁadirﬂ quitar mas aplicaci{)nes‘ ‘ E Cemar

Se puede situar un acceso directo al programa en el escritorio. Para ello desplegamos en el menu de programas:
Aplicaciones > Internet > Kompozer. Arrastramos el icono de Kompozer hasta un hueco libre del escritorio. Esto

creara un acceso directo al programa desde el escritorio.
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|T,L§ Apliainnes| Lugares Sistema e|"_| (7]

BN Accesprios

@ Accesp universal >

>

=Zilla FTP client | aZ=r

et :_ A fi a 12 .\'
| (s ¥
fue __;- Internet

e )| E Cliente BitTorrent Trensmission

STeE Tuegos
@lﬂ Oficina
B0 Sonido y video

f Wine

@. Afadir y quitar...

a:

GRE 16

5 TJ& Cliente de mensajeffa de Intemet Pidgin

' f_-fg Cliente de Terminal perver

~| Correo de Evolution

Lozl ETD clicnt e

|€:} 'I(nmanZer

- @;ﬂw&g@a&vmbﬁml{
@ Softphone Ekiga
| £, | 5un java 6 Web Start

' @ﬁ Visor de escritorios remotos
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Windows

Desde la pagina mencionada nos bajamos un archivo comprimido que se descomprime sobre una carpeta, dentro de la
cual encontraremos el archivo Kompozer.exe.

kompozer,exe
Composer

Mozilla Foundation

Pulsando con el boton derecho del raton sobre este archivo encontramos la opcién Enviar a > Escritorio (Crear
acceso directo), con lo que conseguimos tener el acceso directo a esta Util aplicacion sobre nuestro escritorio.

Abrir
Ejecutar coma...

*+3 Analizar con Panda Antivirus Pro 2009

B afiadir al archivo. ..

B Afadic a kompozer.rar”

B afiadir y enviar por email...,

B afiadir & kompozer.rar” y enviar por email
Anclar al menu Inido

(3 Carpeta comprimida (en zip)

Caortar _J Destinatario de correo
Copiar

Crear acceso directo £} Mis documentos

Eliminar [ TOSHIBA Disc Creator(Audio)

Cambiar nombre
[ TOSHIBA Disc Creator(Data)

Propiedades DP TOSHIBA Disc Creator{Image)
% GRE 16 (Fi)

i

Ahora pulsamos de nuevo con el boton derecho y seleccionamos Cambiar nombre, escribiendo Kompozer.

I
& Eg;
=
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Mac OS X

Desde la pagina mencionada, http://www.kompozer.net/download.php, nos bajamos un archivo comprimido en formato
dmg, tal como se muestra en la figura siguiente:

‘000 Abriendo kampozer-0.8bl.es-ES.mac-universal.dmg

Ha escogido abrir

| | kompozer-0.8bl.es-ES.mac-universal.dmg

el cual es un: DMCG file
de: http://heanetdl.sourceforge.net

;Qué deberia hacer Firefox con este archivo?

() Abrir con

{+) Guardar en disco

"1 Hacer esto autoamdticamente para los archivos comao éste de ahora en adelante.

{ Cancelar ¥ Acgptar

Una vez descargado el archivo correspondiente a nuestro idioma, en este caso espafiol,
bastara con hacer doble clic sobre el archivo comprimido descargado y este se
descomprimira e instalara automaticamente, creando una carpeta con el nombre del
programa en el escritorio de nuestro ordenador, tal como se muestra en la figura
siguiente:

LHaRa KempoZer es-ES =3

(<]> | B=[m]m] |2%-] Q
¥ DISPOSITIVOS

ﬁ Macintosh HD
El ipisk

Kompoder

¥ COMPARTIDO

|§] maxs0

¥ UBICACIONES
B Escritorio
% madrid e
ﬁ Aplicaciones
=

o 1 item, 15,3 MB disponibies

A
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Y ya lo tendremos
listo para trabajar,
para lo que bastara [
con hacer doble
clic sobe el icono
de Kompozer,

"KompoZer" es una aplicacion gue se ha descargado de
Internet. ;Seguro que desea abrir este item?

“KompoZer” estd en la imagen de disco “kompozer-0.8b1.es-ES.mac-
universal.dmg”. Firefox descargd esta imagen de disco hoy a las 20:11.

I_I ® . " a W ¥
KompoZer ! No mostrar avisos al abrir aplicaciones en esta imagen de disco
nos aparecera el ® f: Mostrar imagen de disco :1 f: Cancelar ) ( Abrir ?J
mensaje de
seguridad que se
muestra a

continuacion

y al pulsar en el botén Abrir se ejecutara el programa, tal como se muestra a continuacion.

sin titulo -
" i : ] 21 ' e =
/. =, B @ \ | ({F - I NI i (e
Muevo Abrir  Guardar Publicar MNavegar Deshacer Rehacer Enlace internc Enlace Imagen Tabla pormulario
L e : e
== == e el R SR
_f Texto del cuerpa I-ﬂ | ninguna I“E-'l 1 = =S

| Anchura variable }'5‘\1 5-,_ & ﬁvﬁA BI u

L T e R

Consejo del dia =

<html> <hody>

* Administrador de sitios
Ver: [ Todos los archivos @ iSabia que...
8 = o ®
‘Nombre . ...KompoZer es multiplataforma?
KompoZer existe en una amplia variedad de sistemas operativos,
incluyendo Windows, Mac 0S5 X, muchas variantes de Linux, O5/2...
12/17
M Mostrar consejos en el inicio { « Anterior ) ( Siguiente » } tr Cerrar
Consola FTP
b Explarador DOM ® Diserio | B2 Dividir | <A Cédigo fuente | Normal
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Manejo basico

Lo primero que vemos al arrancar Kompozer por primera vez es un consejo que podemos desactivar para que no nos
interrumpa siempre en el arranque del programa.

» Consejo del dia |:|_

@ éSabia que...

...puede redimensionar tablas con el ratén?

Sdlo tiene que mostrar las reglas usando Ver = Mostrar/Qcultar =
Reglas y situar el cursor dentro de la celda de una tabla para que
aparezcan los redimensionadores.

7/17

[] Mostrar consejos en el inicio [ « Anterior ] [Siguiente»] [ Cerrar

El interfaz es sencillo e intuitivo.
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Barra de menus

Barra de botones
A

Barra de estilos

Barra de formato

® sin t tulo - Kompoler

Archivo ~ Editar  Yer Insertal Formato  Tabla

/oo

Husvae Abrir Guardar Publcar

Ayuda

s Enigce Imagen Taba Formulars

- 2. A8Q
C55
:_Exttrﬂtl SUErPO W = I i

Anchura variable v B2 a

N |

« Administrador de sitios |

ver: | Todos los archivos () i?-lj v
= & W | Titulo de la pagina
Hombre e

Panel lateral \ g /
Area de edicion

Consala FTP
l —
¥ Expilorador DOM & Disefin I‘EM l «fy Codiga fusnie |I Honmal
<htmil> <body> Vista prelimnsr

Barra de estado Meodos de edicién

Vista

La barra de menus ofrece acceso a todas las opciones del programa organizadas como en otras aplicaciones:
Archivo, Editar, Ver, Insertar, etc.

La barra de botones (o de herramientas) consta de los botones de acceso a las operaciones mas frecuentes: Nuevo,
Abrir, Guardar, Publicar, etc.

Las barras de formato y de estilo contienen las herramientas mas Utiles para aplicar formato al texto: tipo de fuente,
tamano, color, efecto, listas, numeracion, justificacion, etc. Si se situa el ratén sobre cada botdn se nos muestra un
mensaje indicando su funcién.

La barra de pestafias de Kompozer permite editar varias paginas, ya que cada documento abierto es accesible al
pulsar sobre la pestafia correspondiente. El nombre del archivo aparece acompariado por el icono de un disquete rojo
cuando esa pagina ha sido modificada pero no guardada.

Area de edicién. Muestra el contenido del documento htm/ actual.

Barra de modo de edicién y vista. Indica el modo de vista que esta activo en el documento actual. Se puede cambiar

el modo de visualizacion pulsando en una de estas pestafas: Normal, Etiquetas HTML, Dividir, Cédigo fuente y
Vista preliminar. Mientras no se indique lo contrario se utilizara el modo de visualizacion Normal.

La barra de estado muestra la posiciéon del cursor con respecto a la jerarquia de etiquetas htm/ del documento. Se

pueden asignar atributos a una etiqueta haciendo clic derecho sobre la etiqueta en la barra de estado y seleccionando la

opcién deseada.

Administrador de sitios. En el panel lateral, permite crear y mantener un sitio web.
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Introducir texto

Lo primero que haremos con Kompozer es abrir uno de nuestros indices creados con The Masher. Vamos a
introducir unas modificaciones que mejoraran la apariencia y calidad de nuestro indice.

B Mi Primer Proyecto [file:/.../index.htm] - KompoZer .[:'@”EI
Archivo Editar %er [nsertar Formato Tabla Heramentas  Ayuda
’ i % b ™ ) — =
. = H @ Q ¢ ¢ 0w 3. A0
Huged Abrr Guardar Pubbcar Navegar DCashacar Erlace '!v‘hrm:.En'aq. Irtager Tabla Formularc 1 CEE -
| Texto del azerpo M [icoov || ! N SE[EE|ES ame
'_hﬁ:ﬁma variable v -I-J’ ~FABIUEE=SE
B Ty [[8v P proveco i %
« Administrador de sitios | ' 1775 |
ve: T v — ~
FEgds &0 Mi Primer Proyecto
Fornbre B — | ]
+ Ejercicio 1
x + Ejercicio 2
# + Ejercicio 3
Coneols FTR - ElErClErf.'l‘i
+ Ejercicio 5
aw
» Explarader DOM ® Diseio | 5 Divide | LA Codigo fuente | Harma v
<himl> <body> <> odv dass="TIndaxDn">

Queremos insertar texto delante de la lista de ejercicios y luego otro trozo de texto debajo de dicha lista. En el primer
texto escribiremos una descripcion basica y algunas instrucciones generales de nuestro proyecto. En el segundo texto,
debajo del listado, introduciremos nuestro nombre, el nivel, asignatura y tema del proyecto. Mas adelante colocaremos
aqui un enlace a nuestra direccion de correo electronico.

Situamos el cursor justo al final del titulo y pulsamos Enter para crear una nueva linea en la cual vamos a escribir.

- Enter

Como el tamafio de fuente del titulo es demasiado grande para nuestro texto, antes de comenzar a escribir utilizaremos
la barra de formato para obtener el tamafio de fuente deseado.

Anchura variable V| |.|_ & EAT AT | B I Q | |

Después de terminar de escribirlo también podemos modificar el aspecto seleccionando bloques determinados de
texto. Obtenemos esto:
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M Mi Primer Proyecto ] Page Title ] ¥
ﬂ 1.-"_:':r=-: l

La CélUla +—— Nuevo titule

Actividades de refuerzo sobre los tipos de célula.
Haz el siguiente grupo de ejercicios. Puedes volver al indice en cualquier |
momento 0 seguir la secuencia recomendada en este listado.

jSuetrte!
|

i

. E'ercilg'o 1

Nuevo texto + Ejercicia 2
incorporado al que + Ejercicio 3
hemes medificade + Ejercicio 4

el formato + Flercicio 5

Ahora también podemos personalizar el nombre de cada ejercicio.

1. La célula procariota
2 _Arqueas

3. Bacterias

4. La célula eucariota

+ 5 Ciclo vitall

* &+ &+ »

En segundo lugar tecleamos el texto que queremos introducir debajo del listado. No queremos hacerlo en el mismo
recuadro que recoge el listado de ejercicios, sino justo debajo, al final de la pagina. Si en la vista de Diseiio Kompozer
no nos permite situar el cursor debajo del recuadro, pulsaremos sobre la pestafia Cédigo fuente y bajaremos el cursor
hasta situarlo entre la ultima etiqueta div y la ultima etiqueta body. Aqui introduciremos un texto genérico que nos
permitirira seguir trabajando mas cémodamente en el formato Disefio.
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£1li»<a href="ejerciciol.htm">2. Argueas<Sa>inbsp:&nk

£1li»<a href="ejerciciol3.htm">3. Bacterias</ax&nkbsp: 4§

<br />

<lir»<a href="ejercicionl4.htm">»4. La célula eucarionta<
<br />

<li»<a href="ejerciciolS.htm">5. Ciclo wvital</ax&nbsp

— | P « Introducimos un texto genérico

|| @ Dizefio | &% Dividir | kAl cédigo fuente

Activamos codigo fuente

Volvemos a la vista de Diseino y sustituimos el texto genérico por los datos relativos al proyecto que queremos incluir.

Actividades de refuerzo sobre los tipos de célula.
Haz el siguiente grupo de gjercicios. Puedes volver al indice en
cualguier momento o seguir la secuencia recomendada en este listado.

jSuerte!

1. La célula procariota
2_Arqueas

3. Bacterias

4. La célula eucariota
5. Ciclo vital

* &+ * *

Autor: Gregorio Blanco Martin

ltJi‘-Ieli 1°de ESO 4—————— Ultimo texto introducido
Area: Ciencias Maturales

Ultima actualizacién: 01/02/2014
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c@ De Kompozer a The Masher

Es importante entender que si volvemos a exportar el indice con The Masher después de haberlo personalizado con
Kompozer, perderemos todos los cambios realizados. Por lo tanto, solo debemos personalizar nuestros indices

cuando sean proyectos definitivos.
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Introducir enlaces

Vamos ahora a introducir un enlace a la direccion de correo electronico del autor, con el fin de que los usuarios de
nuestros ejercicios puedan contactar con nosotros. Para ello seleccionamos con el cursor el texto que va a portar el
enlace y pulsamos sobre el icono Enlace de la barra de herramientas.

Tabla Herramientas Ayuda

(<

[ _ - dg '/’@

r Deshacer Enlzce interno | Enlsce Imzgen Tabls Formularic CeS

finguna - w1
"A'BI U

ner Proyecto

-

T |31 |p= =
' gF= = [F_= i

Inserta un nuevo enlace o edita las propiedades del enlace seleccionado i’

_
[l

LB

- T LI IETT O S
+« 4 |La célula eucariota
+ 5 Ciclo vital

Autor! Bl s sl sl iy <——— Texto que va a contener el enlace
Mivel 1% de ESD

Area: Ciencias Maturales

Ultima actuslizacién: 01/022014

Ahora introducimos la direccion de correo electronico y nos aseguramos de activar la casilla "Lo anterior es una
direccion de correo electronico”. Finalmente pulsamos Aceptar.

Propiedades del enlace f'>__<|

Texto del enlace
Gregaria Blanco Martin

bicacion del enlace

Introduzca una direccidn web, un archivo local, una direccion de correo
glectrdnico o seleccione un enlace interno o una cabecera de |z lista

| gregorio.blanco @platea. pntic. mec.es | ¥ | =

i Lo anterior es una direccion de correo electronico

Destino

[] El enlace se abrird

[ s propiedades ]

[ Edicion avanzada... ]

I Aceptar ] [ Cancelar ] [ Avuda ]
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Inmediatamente comprobaremos que el texto que contiene el enlace ha adquirido el color y el subrayado caracteristicos
de los hiperenlaces.
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Cambiar colores

Si observamos con atencion el documento que nos creé The Masher, observamos que el recuadro central, en el que
aparece el listado de ejercicios, ya aparece con un ligero sombreado gris. Nosotros podemos modificar los colores con
Kompozer a nuestro gusto. Vamos a cambiar el color del fondo y también vamos a cambiar el color del titulo.

i L3
Para cambiar el color de fondo de la pagina seleccionaremos el icono hoja de estilos CSS: 3:595 I

En la ventana de estilos seleccionamos 'body' y luego pulsamos sobre la pestafia Fondo.

Hojas de estilo C55

O -8 %

Hojas y regias

= hoja de estios interma
body
div. Titfes
ExerciseTite
Exarcasatubtite
chrv. IrscexDiv
Andex Seleccionamos 'body' y

L] - 1 1
aivistiod luege la pestafia 'fondo

arhover

mt i

I Aceptar ] | Cancelar ]

Dentro de la pestafia Fondo pulsaremos sobre la caja de colores.

Color; white | [
|

En ella seleccionaremos un color de fondo. No debe ser un color sélido muy fuerte porque tapara el texto.
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Bloguear color de fondo

HEEE
EEEEET

Colores predefinidos;

RN I Tyrr————
F

Tono! }ﬁ Rajoi 'ﬁj
Saturacion; ;ﬂ Verde: ‘ij
Brillo: ;ﬁ Azul: 'ﬁ]

Hexadec,:
Mombre; I:I

|:| Transparente

[ Aceptar J [ Cancelar J

Ahora vamos a cambiar el color del titulo. Para ello lo seleccionamos con el cursor y seleccionamos en el menu
superior Formato > Color del texto...

Tabla Herramientas Ayuda

Tamario
Estilo de texto
Color del texto...

Direccion de escritura;

Eliminar todos los estilos de texto Ctrl+Mays+Y
Eliminar enlaces Ctrl+Mays +
Elimina enlaces internos Ctrl+Mays+4

Parrafo
Lista

F.EdUdr sangrado

Alinear

Incrementar sangrado Ctrl+]

Reijilla de posicionamiento

Propiedades avanzadas

Colores y fondao de la pagina...
Titulo v propiedades de |z pdaina...

Ahi seleccionamos un color diferente del que tenia, con el mejor encaje posible sobre el fondo, y aceptamos.
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La célula - Nuevo color del titulo
Actividades de refuerzo sobre los tipos de célula.
Haz el siguiente grupo de gjercicios. Puedes volver al indice en
cualguier momento o seguir la secuencia recomendada en este listado.

iSuertel
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Insertar una imagen

Insertar una imagen en nuestro indice nos puede ayudar a crear una portada mas interesante. Para ello, colocaremos el
cursor en el lugar en el que queremos insertar laimagen y pulsaremos sobre el icono Imagen.

_—
Im=gen

En la ventana Propiedades de la imagen introduciremos el nombre del archivo de imagen. Previamente habremos
colocado el archivo de imagen en la misma carpeta que nuestro indice, para evitar problemas con las trayectorias
relativas.

Propiedades de la imagen D__<|

Ubicacién ]Dimenslunes 1 Aparienca i Enlace 1
wlibicacidnde t imagen:
i_u:elula.jpg -« En la misma carpeta | &

La LURL es relativa ala direccisn de la pagina

Titulo emergente; | |

(=) Texto afternativo; | |

() Mo usar texto altérnativo

 Vista preliminar -

Tamario real;
Anchura: 200

pEpaoam Abran 132

[ Edicior avanzada. .. ]

L Aceptar ] [ Cancelar ] [ Avyuda ]

Y este sera el resultado.
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Mas sobre Kompozer

No pretendemos desarrollar aqui un manual completo sobre Kompozer pero si indicaremos fuentes en las que
profundizar mas en este programa:

e Otros cursos del ITE:
o Edicion en html: nivel inicial / profundizacion.
o Disefio de Materiales Multimedia y web 2.0.
e Manual de NVU-Kompozer en Espacio Latino.

Es acio‘
Latino|m

Espacio Lating

(rea Tu Web

Creando Infemet

o0
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Enlazar ejercicios manualmente

La utilizacion de The Masher para crear paquetes con proyectos o unidades didacticas hara en la mayoria de las
ocasiones innecesario el crear enlaces entre ejercicios de forma manual. Sin embargo, conviene que conozcamos el
procedimiento ya que en algunas ocasiones podemos necesitar hacer algun afiadido a un proyecto ya existente y no
deseamos tener que hacer un nuevo proyecto con The Masher porque:

e es un solo ejercicio y no merece la pena.
e porque hemos personalizado el indice de The Masher con el editor web Kompozer y ya no podemos volver a
exportarlo con The Masher, ya que perderiamos los cambios realizados con el editor.

En cualquiera de los casos, antes de ponerse manos a la obra, conviene seguir algunos consejos.
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Algunos consejos

Antes de empezar con los enlaces manuales es importante atender a dos consejos que nos pueden facilitar mucho
la organizacién de nuestros proyectos:

e Si sabemos que nuestro proyecto va a contar con mas de un ejercicio, siempre es conveniente establecer
una secuencia nemotécnica al nombrar los archivos. Imaginemos un proyecto que va a contar con seis
actividades. Lo ideal seria llamar al primero ejercicio1.jgz (si lo hemos creado con JQuiz; si no, tendra otra
extension, pero eso no importa a la hora de identificar la secuencia de nuestro proyecto), al segundo
ejercicio2.jqz, etc. Al exportarlo, obviamente, habremos de respetar la misma secuencia, llamando al
primero de los ejercicios exportados ejercicio1.htm, al segundo ejercicio2.htm, etc. En resumen, lo ideal
seria encontrar, en la carpeta en la que estamos creando nuestro proyecto, una secuencia tan clara y facil
de entender como esta:

@ & e N @ =

ejerciciol ejerciciol ejerccio? ejercicio2 ejercicio ejercicio3

e Como ya hemos dicho antes, conviene tener en cuenta que nuestros proyectos pueden viajar a otros
ordenadores y también a través de la red, por lo que debemos hacerlos lo mas internacionales posibles, de
dos maneras:

e evitando problemas de enlaces rotos debidos a cambios en las trayectorias relativas, por lo
que resulta aconsejable incluir todos los ejercicios y archivos auxiliares de un proyecto
determinado dentro de la misma carpeta, sin reservar una para los ejercicios y otra para las
imagenes, por ejemplo.

e evitando los caracteres problematicos en los nombres de nuestros archivos y también en
los nombres de los archivos auxiliares (imagenes, sonidos, etc, videos, etc). Estos caracteres
problematicos son la efie, las tildes, los espacios en blanco y los signos ortograficos salvo el
guion bajo (_); incluso conviene evitar las mayusculas.

Siguiendo estos consejos, encontraremos menos problemas a la hora de completar y difundir nuestros proyectos.
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Enlazar paso a paso

Ahora ya nos ponemos manos a la obra para encadenar nuestros ejercicios. Vamos a enlazar nuestro ejercicio
ejercicio1.htm con el ejercicio2.htm.

Para ello, necesitamos abrir el archivo fuente (es decir, el que tiene la extension jgqz, sobre el que podemos hacer
las modificaciones que luego afectaran a nuestro ejercicio una vez exportado). Por tanto, abrimos JQuiz y nuestro
ejercicio ejerciciol.jqz. Entramos en la Configuracion y dentro de ella seleccionamos la pestafia Botones.

E® Archivo de configuracién: C:\Archivos de programa\HotPotatoes6\translations\esp... E@g|
Editar Insertar i j

Titulosnstrucciones A'u'isusflnl:licacinnesé Botones lx_fxspect-:u] Cantadnd Otrﬂs] Persnnalizar] CiGl ]

Texto para el botan "Comprohar Respuesiais —extg para el botdn “Corecto™

Verificar |DK

v Incluir el botén "Pista” Leyenda para el boton "Siguients pregunta™
Leyenda: ]F'iata |::=-

v Incluir el botdn “Mastrar respuesta’ Leyenda para el hatdn “Frequnta anteriar "

Levenda: ]Mnatrar Fespuesta |<::

Leyenda para el botdn "Mostrar todas las preguntas”  Levenda botdn "Mostrar preguntas de una en una’

IMostrar todas las preguntas

lMostrar preguntas una a una

Mavegacion

W Incluir botdn “Siguiente Ejercicio” Texto: ]:;,
1

URL del Siguiente ejercicia; ‘ejeru:iu:inE htm | (= Buscar... |
W Incluir botén “Ir a Contenidos™ Texa: ]"u"nlver al indice

URL de la pagina de contenidos: ]index htm| (= Buscar .. |
W Incluir botdn “Atras’ Texa: ];::

(= Cargar Suardar 2 Guardar como [5].9 9 Ayuda

Carg G c 8] ? Ay

Ahora vemos la configuracion por defecto de los tres botones de navegacion que podemos usar, los botones
Siguiente ejercicio, Ir a Contenidos y el botén Atras (esto ultimo emula al botén Atras de los navegadores, por
lo que no sera necesario darle ninguna instrucciéon concreta de adénde ir cuando el alumno lo pulse). Obviamente,
podemos elegir que aparezcan estos botones, activando o no las correspondientes casillas, y ademas podemos
personalizar el texto que deseamos que aparezca sobre el botén.
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Mavegacian

v Incluir botdn “Siguiente Ejercicic Texta: |:3“
L del Siguiente ejercicio: |ejer|:i|::i|:|2 htm (= Buscar._.
Texto: |"..-'|:|I~;er al indice

[v Incluir botdn “Ir a Contenidos

L de la pagina de contenidos: |in|:|ex htm| (= Buscar...

[v Incluir botdn “Atras Texto: |{=

Eso si, para que los botones Siguiente ejercicio e Iindice funcionen debemos decirle al programa qué archivo
debe abrir y donde se encuentra. Para ello, podemos escribir una URL completa, por ejemplo:
http://www.iesgaherrera.com/ingles/pv/passive1.htm, si ese ejercicio con el que queremos enlazar ya esta en la
red.

Mavegacion

w Incluir botdn “Siguiente Ejercicio Texto: |::"

LURL del Siguiente ejercicio: | http:/fwww iesgaherrera.com/iingles/py/passive htm| (= Buscar. .. |
v Incluir botdn “Ir a Contenidos Texto: |1""r':'|\"Er al indice

URL de la pagina de contenidos: |in|:|ex hitrm (= Buscar... |
W Incluir botdn “Atris Texto: |‘:=

Sin embargo, lo mas comun es que disefiemos nuestro proyecto offline y que mas adelante, una vez completado,
lo publiguemos en Internet. Como aconsejamos mas arriba, lo ideal es que todos los ejercicios de nuestro proyecto
activo estén en la misma carpeta, por lo que seria suficiente con escribir el nombre de ese ejercicio al que
queremos considerar nuestro Siguiente ejercicio para que el enlace funcione correctamente.

Volviendo pues a nuestro ejemplo de arriba, escribiremos simplemente el nombre del segundo ejercicio,
ejercicio2.htm, y el programa le asignara automaticamente una trayectoria relativa coincidente que permitira
localizar el siguiente ejercicio siempre que permanezca en la misma carpeta que el primer ejercicio.

Mavegacian

W Incluir botdn “Siguiente Ejercicio Texto: ==

LRL del Siguiente ejercicio: gjercicio2_htm|

Ahora, en cuanto exportemos nuestro ejercicio, el botén Siguiente ejercicio del ejercicio1.htm nos llevara a
ejercicio2.htm.

@ Atencion

No debemos olvidar que este enlace solo sera efectivo cuando hayamos exportado correctamente
ejercicio1.jgz y lo hayamos guardado como ejercicio1.htm, ya que es este ultimo archivo el que
tiene que tener el enlace que nos llevara a ejercicio2.htm.

De la misma manera podemos enlazar con un archivo de indice, escribiendo el nombre del mismo en el espacio
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correspondiente.
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