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En este apartado describiremos las caracteristicas del curso, los objetivos, los contenidos, la metodologia y
la temporizacién, asi como los requisitos de hardware y de software basicos para poder realizar el curso.
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Caracteristicas del curso

Agrega pude definirse como un banco de recursos o contenidos educativos digitales, que nos permite buscar,
seleccionar y descargar recursos, asi como crear y compartir recursos personales.
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Este banco de recursos educativos en formato digital, también conocidos como ODA (Objetos Digitales de Aprendizaje)
es fruto de la colaboraciéon y desarrollo conjunto de todas las administraciones educativas de las diferentes
comunidades auténomas espafiolas y los Ministerios de Educacion y de Industria del estado espaiiol.

2de 14



Objetivos

Una vez finalizado el curso, los participantes deben ser capaces de:

1.

Realizar busquedas simples y avanzadas de contenidos educativos digitales en Agrega, utilizando diferentes
criterios curriculares y filtros selectivos.

. Entender los formatos de descarga de los contenidos para bajarse y utilizar los contenidos de Agrega en

diferentes entornos y plataformas.

. Realizar comentarios y etiquetado de los recursos de Agrega para compartir la valoraciéon y sugerencias de uso

con otros usuarios.

. Utilizar las funcionalidades RSS de Agrega para estar informado de las novedades en los recursos, contenidos e

informaciones.

. Gestionar la carpeta personal de contenidos, incorporando recursos generados con otras herramientas de autor o

creando recursos con Agrega.

. Catalogar y empaquetar contenidos de forma basica conforme a estdndares de metainformacion e

interoperabilidad para que puedan ser utilizados en cualquier plataforma tecnolégica.

. Conocer las nociones bésicas sobre derechos de autor y saber identificar en los contenidos de Agrega la

informacion sobre licenciamiento.
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Contenidos

El curso estd distribuido en seis grandes grupos o temas que se describen a continuacién:

1. Conocer Agrega
En este bloque conoceremos las caracteristicas de Agrega, los aspectos esenciales del banco de recursos.
2. Buscar contenidos

En este médulo del curso aprenderemos a buscar recursos o contenidos educativos en el repositorio,
practicaremos con las busquedas basicas y avanzadas, analizaremos los diferentes formatos de los objetos
digitales de aprendizaje....

3. Descargarse los contenidos

Veremos los procedimientos necesarios para la descarga y posterior utilizacién de los recursos presentes en
Agrega.

4. La Carpeta Personal
En este tema analizaremos con detalle las posibilidades de Agrega como almacén de recursos o contenidos propios.
5. Mis contenidos en Agrega

En este bloque nos centraremos en la preparacion y empaquetamiento de contenidos propios para almacenarlos en nuestra
carpeta personal e incluso para poder compartirlos con otros profesores o con nuestros alumnos.

6. Agrega Offline:

En este bloque veremos qué podemos hacer con la herramienta offline de Agrega, céomo instalarla en nuestro
ordenador y cémo gestionar los contenidos presentes en nuestro disco duro.
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Destinatarios

El curso va dirigido a todo el profesorado, de cualquier drea, materia, etapa o nivel educativo, que desee conocer y
utilizar los contenidos educativos presentes en bancos de recursos como Agrega.
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Temporizaciéon

Curso de autoformacion y de autoaprendizaje tutorizado, el tiempo dedicado a su realizacién quedara a discrecién de
las personas que lo realicen, aunque esta catalogado con 60 horas, 6 créditos.

Dichas 60 horas se consideran como la dedicacién necesaria para un correcto aprovechamiento de los materiales y del
curso.
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Calendario

En principio las tareas de evaluacion no tienen fecha fija de entrega, en el Calendario apareceran las fechas de inicio y
final del curso, asi como otras que se consideren relevantes.

7 de 14



Metodologia

Predominantemente activa por parte de las personas que realizan el curso. Se plantearan una serie de actividades que
implicaran:

« La lectura de los materiales suministrados.

« La comunicacion con la tutoria, y con las demdas personas que estén realizando el curso, mediante foros, correo
electrénico interno, sistema de mensajeria interna y sesiones de chat.

« La realizacién de determinadas tareas planteadas en el aula virtual.
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Evaluaciéon

Al ser un curso de autoformacién y de autoaprendizaje la evaluaciéon de los conocimientos y destrezas adquiridos
quedara reflejada mediante la realizacion de las actividades planteadas en el curso.

Existen dos tipos de actividades:

« Autoevaluaciones: recomendables pero voluntarias y no obligatorias para la superacion del curso.

« Practicas de evaluacion: obligatorias para la superacion del curso y para la obtencion del correspondiente
certificado.
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Tutoria

Se realizard mediante las herramientas de comunicacion presentes en el aula virtual: foros, mensajeria, correo interno
y chats.

10 de 14



Materiales necesarios

El acceso al curso, que incluye:

o Guia did&ctica.

« Documentos multimedia con los contenidos del curso en formato html, también disponibles en formato pdf, ambos
alojados dentro del curso en el aula virtual del ITE.
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Equipo informatico recomendado
A continuacién se describen los recursos de hardware bésicos para poder realizar el curso:
« Ordenador: Pentium III, AMD K6, Mac Power PC o Intel, o superior.
« RAM 128 Mb, minimo recomendable.
e Lector de CD-ROM o DVD de 48x o superior, aunque no es imprescindible.
« Tarjeta de sonido y altavoces.
» Resolucion de video 1024x768 pixeles y 32 bits de profundidad de color.

« Conexion a Internet.
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Aplicaciones informéticas recomendables

A continuacion se describen los recursos de software basicos para poder realizar el curso:
Obligatorios

« Sistema operativo: Windows en cualquiera de sus versiones, o cualquier distribucién de GNU/Linux o cualquier
sistema Mac, Tigger o Leopard.

« Navegador de paginas Web: Firefox, Safari, Opera, Internet Explorer (se recomiendan las ultimas versiones de
cualquiera de los navegadores citados).

« El acceso al sitio web objeto de estudio en el curso: Agrega.
Opcionales

« Paquete ofimatico: Por ejemplo OpenOffice.org o cualquier otro paquete ofiméatico.
« Editor de imagenes: Por ejemplo Gimp o cualquier otro editor de imagenes.

« Editor de sonido: Por ejemplo Audacity o cualquier otro editor de sonido.
« Programa de FTP: Filezilla, WS FTP, o cualquier otro programa de FTP.

« Editor de paginas web: Por ejemplo Kompozer/NVU o cualquier otro editor de paginas web.

¢ Reproductor multimedia, por ejemplo VLC.
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AGREGA

Agrega es un banco de contenidos educativos digitales a disposicion del profesorado y de toda la comunidad educativa.
También podriamos decir que es una gran biblioteca virtual donde los profesores y profesoras pueden localizar
contenidos educativos digitales, descargarlos, modificarlos y compartirlos.

-
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Agrega es también un proyecto colaborativo en su concepcion y en su filosofia. En su concepcion porque es el resultado
de la colaboracion de las Consejerias de Educacion de todas las Comunidades Auténomas, el Ministerio de Educacion y el
Ministerio de Industria. Es un proyecto colaborativo en su filosofia porque:

1. Los contenidos que se generan por las diferentes Comunidades Auténomas y el Ministerio de Educaciéon se ponen a
disposicion de todos.

2. Los contenidos en Agrega tienen basicamente un licenciamiento "creative commons", lo que supone su uso libre para
utilizar con los alumnos, modificarlos y distribuirlos.

3. Los usuarios de Agrega pueden compartir sus comentarios y valoraciones de los contenidos con otros usuarios.
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1. El Proyecto Agrega

El proyecto Agrega se basa en una federaciéon de bancos de contenidos digitales educatives, donde los docentes
pueden:

« Buscar contenidos.

« Previsualizar los contenidos encontrados.

« Descargarse los contenidos en su ordenador para utilizarlos directamente o modificarlos.

o Exportar los contenidos en formatos estdndar para incorporarlos posteriormente a una plataforma de
aprendizaje.

« Etiquetar contenidos y compartir con otros usuarios grupos de contenidos (itinerarios de aprendizaje).

« Incorporar los contenidos favoritos a una carpeta personal online.

« Compartir con otros usuarios contenidos personales.

Es, por tanto, una gran biblioteca virtual donde los profesores pueden localizar contenidos educativos, descargarlos,
modificarlos y compartirlos.

Estos contenidos educativos se denominan “Objetos Digitales Educativos” (ODE). Se trata de recursos digitales
reutilizables en diferentes contextos de acuerdo con los objetivos curriculares, las caracteristicas de las actividades a
desarrollar o las necesidades especificas de los alumnos y alumnas.

Los contenidos estan distribuidos por los distintos Nodos Autonémicos que forman el repositorio o banco de contenidos.
Estos repositorios son plataformas que, a través de Internet, permiten compartir los contenidos que ponen a disposicién de
los docentes las diferentes Comunidades Auténomas. Se puede acceder a los contenidos desde el sitio web de Agrega en el
ITE o a través de los servicios web que ofrecen los portales de cada Comunidad Auténoma, gracias a que la plataforma esta
desarrollada bajo licencia de software libre y, por tanto, abierta a la integraciéon y participaciéon de administraciones
publicas nacionales e internacionales, o usuarios especializados en el uso de este tipo de aplicaciones.

Objetivos del Proyecto Agrega:

« Generar un nucleo de Objetos Digitales Educativos que sirva para ofrecer a la comunidad educativa una importante
cantidad de contenidos curriculares que cubran el curriculo de su materia.

« Unificar y establecer una referencia estandar de catalogaciéon y empaquetado de objetos o contenidos educativos.

« Crear un entorno tecnoldgico unico donde residan los contenidos que sigan dicho estdndar, de forma que queden
accesibles para la comunidad educativa bajo distintos modelos de utilizacion.

o Aunar los esfuerzos de gestiéon de contenidos digitales curriculares en linea que han venido desarrollando las
Administraciones Publicas y sentar las bases para la normalizacién del uso de estos contenidos en las aulas.
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2. A quién se dirige

Dirigido a todos los miembros de la comunidad educativa, el proyecto pone un especial énfasis en que los docentes y
alumnos de los niveles no universitarios sean los principales destinatarios de la plataforma, independientemente de cuales
sean sus conocimientos de tecnologia. Asi, los principales beneficios que ofrece se presentan en varios niveles:

« Para los docentes. Con Agrega pueden localizar y visualizar contenidos desarrollados de acuerdo con el curriculo

educativo. También pueden adaptar, modificar y reutilizar estos contenidos para poder ofrecer una atencién maés
personalizada a los alumnos en funcién de sus necesidades educativas.

« Para la comunidad educativa en general. Los padres y los propios alumnos también pueden hacer uso de Agrega en su
parte publica para la busqueda de contenidos.
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3. Qué ofrece

La plataforma del Proyecto Agrega permite la posibilidad de gestionar todo tipo de objetos utilizables en entornos Web.
Estos pueden ser de distinta naturaleza y formatos digitales, ya sean objetos simples (texto, imdgenes, animaciones,
archivos de audio, video, etc.) o compuestos (cualquier combinacién de las anteriores disefiada y secuenciada con intencién
didéactica).
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Los usuarios pueden encontrar contenidos digitales educativos de cada etapa, curso y area de los niveles educativos no
universitarios:

o Educacion Infantil

o Educacién Primaria

« Educacién Secundaria

« Bachillerato

« Formacion Profesional

« Ensefianzas Artisticas y Ensefianzas Oficiales de Idiomas.

Los contenidos pueden, a su vez, encontrarse en las lenguas oficiales del Estado (castellano, cataldn, euskera, gallego y
valenciano), ademas del inglés, si los autores asi los han construido.
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Soil - structure

Un ejemplo de contenido digital educativo podria ser una animacién multimedia que explicara de forma visual las partes
del cuerpo humano, o que facilitase al profesor explicar, a los alumnos mas pequeios, de forma interactiva las prendas de
vestir mas comunes. Estos contenidos elaborados previamente por docentes o por los usuarios de Agrega pueden ser
empaquetados y catalogados a través de la plataforma con el fin de convertirlos en Objetos Digitales Educativos (ODE).

Los Objetos Digitales Educativos (ODE) constan de tres elementos:

« Los propios recursos que componen el Objeto.

« Las descripciones del Objeto

« Conjunto de metadatos que hacen referencia al objeto. La catalogacion por metadatos permite una rapida localizacion
de los contenidos a través de los estandares establecidos.

En Agrega los recursos estan catalogados siguiendo el perfil adaptado al sistema educativo espafiol de IEEE LTSC LOM

(learning Objetc Metadata) en linea con los trabajos del Grupo de trabajo GT9 de Administraciones Educativas (MEC-
CCAA) del subcomité 36 de AENOR.

En funcién del nivel de agregacioén, se pueden encontrar tres tipos de contenidos:

« Secuencias Didacticas. Son materiales didacticos cuya estructura se compone de un conjunto de Objetos de
Aprendizaje ordenados y secuenciados bajo un determinado criterio didactico. Funcionalmente incluyen las
actividades de aprendizaje/evaluacién implicitas en los objetos que lo componen, asi como mapas conceptuales.

« Objetos de Aprendizaje. Se caracterizan por ser el nivel més pequefio con intencién didactica explicita. Este tipo de
Objeto incluye una o varias actividades de aprendizaje y su respectiva evaluacién, asi como, y de forma opcional,
mapas conceptuales y/o sistemas de evaluacién de conocimiento previo.

« Medias. Elementos multimedia que son de gran utilidad en educacién pero que no conllevan una intencién didéactica
en si mismos: fotografias, videos, sonidos, animaciones, etc.
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4. La portada

Como norma general, la portada de acceso a Agrega es idéntica para todas las Comunidades Auténomas o, mas propiamente
dicho, para todos los nodos federados de Agrega. Pueden existir, no obstante, algunos pequeios matices, como el color de
la portada o el nimero de elementos de menu en la parte derecha.

Tal vez la diferencia més notable se podria dar en el caso de que un nodo autonémico tuviera una version diferente del
resto. En este caso la apariencia de la portada podria ser ligeramente distinta.

Esto es asi porque en el cambio de la version 2 de Agrega a la vesion 3 se incorporaron nuevas funcionalidades,
esencialmente de tipo social, y también se modific6 la interfaz de la portada. Por esta razén podremos encontrar que las
mayores diferencias en la apariencia de la portada se daran en quienes accedan a versiones anteriores a la 3.

Sin embargo, en lo fundamental, es decir, las busquedas de contenidos, el funcionamiento es el mismo e,
independientemente de la version, las busquedas federadas se comportan igual. Accedamos desde una versién u otra, el
resultado sera siempre el mismo al realizar una busqueda de contenidos.

Portada con la version 3 de Agrega:

Acerca de A | Comunidad | Accesibilidad | Preguntas frecuentes | Mapa del sortal | Contacto | = NPT B W | Aceder | Avuda |
agrega | ] - -
Buscar en ® Todo Agrege (O Madrnid

autonomla wemersona
artistica apoyo
Noticias Bess | Blan educatvas Soclales

habilidades sonidos
matematicas autisms

Hocio Agress de Machsd actustioado 4 la versan 1.4.]

11/08/2010

El nodo de Agrega en la Plataforma de Educamadrid se haz actualizado a la version 3.0.3 slacio Necesioades
Cutegarn: e educacion
Cagueteds Mande o Qtowton Dwmlases Loucativin 4.00 L2 m
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Las Administraciones Educativas han elaborade este perfil de aplicacion o esguema de metadates especifico
de LOM con el objetive de contemplar y satisfacer las necesidades especificas de la comunidad educativa
espaficla,

Categoria: gtras
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21/04/2010

El ncdo de Agrega en la Plataforma de Educamadrid se ha actualizadc a la versién 3.0.2, incorperande
nuevas funcionalidades.
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Portada de Agrega con una version inferior a la 3:
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No importa el nodo desde el que hagas tu busqueda de contenidos en Agrega, el resultado siempre serd el
mismo. Al realizar una busqueda en un nodo concreto, éste se comunica con el resto y obtiene la informacién de
todos los que estan activos en ese momento.
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Carrusel de Novedades

El carrusel de Novedades muestra los ultimos contenidos digitales subidos al nodo de Agrega en que estamos en ese
momento. Si accedemos a un nodo de otra Comunidad Auténoma observaremos que los contenidos del carrusel son
diferentes, ya que cada nodo muestra en el carrusel los contenidos propios mas novedosos, los ultimos publicados en ese

nodo.
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Noticias

En esta area de la Portada de Agrega se muestran aquellas noticias que el administrador o administradora del nodo en el

que estemos en ese momento haya decidido hacer publicas.

En la portada aparece un resumen de un par de lineas que puede ser ampliado pinchando en el titulo de la noticia. Estas
pueden ser, a su vez, categorizadas como un tipo de noticia u otra. De esta forma si pinchamos en el nombre de la categoria

se nos muestran todas las noticias que tuviera asignada esa categoria en concreto.
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Las Administraciones Educativas han elaborade este perfil de 3 deua"‘ hacer publicas por su
de LOM con el objetive de contemplar v satisfacer las necesi relacion con los procesos de
espaficla, produccion o incorporacion

Categoria: guras de contenidos.
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21/6472010

El node de Agrega en la Plataforma de Educamadrid se ha actualizade a la versién 3.0.2, incorperande
nuevas funcionalidades.

Categoria: gtras
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Si queremos estar informados de las ultimas noticias de un nodo de Agrega sin tener que acceder a su portada,
podremos realizar una suscripciéon mediante la opciéon RSS o ATOM. De esta forma, bastard con acceder a nuestras

suscripciones en el navegador para conocer las ultimas noticias del nodo en el que estemos interesados.
El proceso de suscripcién es sencillo:

Pinchamos sobre el RSS:

=W K BT B D | Acceder | Avuda |
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Se nos mostraran las ultimas noticias del nodo de Agrega en el que estemos y un botén con la opcién para suscribirse en
ese momento:

‘:B Suscribirse a este canal usando \ - Marcadores dindmicos v

[[] Usar siempre Marcadores dindmicos para suscrbirse a los canales web.
Suscribrse ahora

Noticias(RSS)

Estas son las Ulbimas noticias de Agrega

a)

Al de ri ualizado a la ion 3.0.3
miércoles, 11 de agosto de 2010 13:50

El nodo de Agrega en la Plataforma de Educamadrid se ha actualizado a la versién 3.0.3

tiguetado standar de Objetos Digit Educati LOM-ES
jueves, 01 de julio de 2010 10:13

Las Administraciones Educativas han elaborado este perfi de aplicacidn o esquema de metadatos especifico de LOM con el objetivo de contemplar y satis!
necesidades especificas de la comunidad educativa espafiola.

Nodo Agrega de Madrid actualizado a la version 3.0.2
miércoles, 21 de abril de 2010 16;26

El nodo de Agrega en la Plataforma de Educamadrid se ha actualizado a la versién 3.0.2, incorporando nuevas funcionalidades.

Si pinchamos en Suscribirse ahora nos aparecerda una ventana de nuestro navegador preguntandonos el nombre que
queremos darle a la suscripcion y la carpeta donde la queremos alojar:

Suscribirse con los marcadores dinamicos

Nombre: | Noticias de Agrega NODO de Madrid (RSS) |
[o=1j»'> - Hl@M Barra de herramientas de marcadores w [E]

lSuscﬁb‘lrse] [ Cancelar ]

Una vez realizada la suscripcién solo nos quedara ir a Marcadores y seleccionar la carpeta donde hayamos alojado nuestra
suscripcién para conocer las ultimas noticias que se hayan publicado en el Nodo de Agrega que hemos elegido:
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UER=l Y Herramientas Aygda
Afadir esta pagina a marcadores Ctr+D

Afiadir pestafias a marcadores...
Organizar marcadores...

Ctri+Mayus.+D
Ctrl+Maytis. B

BB Barra de herramientas de marcadores

EMAN,A.: Toning - Music ...

W Noticias de Agrega NODO de Madrid (RSS)

Es web.

E aﬂora I

(&) Etiquetas recientes ’
(&) Afadidos recientemente »

~ Consiga complementos para marcadores

. Mozla Firefox ’
[} Horde
__ Curso Tutores »
| ) DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

)

s noticias de Agrega
ey 4 4 it

£/ AgregadorFeedsCU/FormularioAgregadorFeedsObtenerFeed.do?id

|| 503 Service Temporariy Una...

»

- *§- agrega educacion

|| Notidias(RSS)

|/ Nodo Agrega de Madrid actualizado a la version ...
| Etiquetado standar de Objetos Digitales Educati...
|2/ Nodo Agrega de Madrid actualizado a la versidn ...

Abrir "Noticias de Agrega NODO de Madrid (RSS)"
Abrir todo en pestafias

Bt Ak A .

agregae_

Todos los navegadores tienen esta funcionalidad de agregar fuentes de RSS. La imagen anterior corresponde al navegador
Firefox. Si la suscripcion la hubiésemos realizado con Explorer, tendriamos que ir a la pestafia Favoritos en la barra de

herramientas y posteriormente pinchar en la pestafia Fuentes:

/- Moticias(RSS) - Windows Internet Exple

GO~ e

Archivo Edicidn Ver Favoritos Herramienta:

jcom.es

52 ~| @ Retortilo Franco, Fell.
@‘zﬁ shitwr

| Favoritos | Fuentes \Tmﬂ‘
[ Noticias Nodo Agarega de Castila La Mancha

oritos ~

B Noticias Nodo Agrega de Madrid

I Revista Digital

@ Recuerda

Una forma sencilla de estar actualizado con las ultimas noticias de un nodo de Agrega es hacer una suscripciéon

RSS.
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Antes, en el apartado de Noticias, vimos cémo podriamos suscribirnos a las Noticias de un nodo Agrega para recibir la

Suscripciones

informacion directamente en nuestro navegador o agregador de RSS, sin tener que visitar el nodo en cuestién.

Ademés de la de noticias, en Agrega existe una opcién para realizar la suscripciéon a un conjunto amplio y variado de

fuentes informativas:

®
agrega

Itinerarios de aprendizaje destacados

Ultimas Creaciones

Actusiments no existe ninguno.

Noticias

Qasmine e Malervn Q08 UNOede | Lot

20/0%2010

Categoria: Exeras

Yics Agrema sn Andels w
01/04/2009

Ya tenemos Agrega en Andalucia

Categoria: Beras

SO =mnl

Creado un complete desglose de materias por urndades y temas

Plart. i‘;m o W i_j:g

Tecnokgias Educativas

Acercs de Agrega | Comunidad | Accesibilidad | Brequntss frecuentes | Maps del portal | Contacto |

= W[N] B W M | Acceder | Avuds |

| [16oms del Corterids v i

Buscar en

it

ARy —

@.) Tede Agrega C) Juntz de Andaluciz

engua mda humano

vivos inglés CUSIPO
patuakza frances autonomia
salud animales
dmentacio SEres

Informacién Legal | Politica de Privacidad

areN

wwase  JUNTA TE ANDALUCIA

Al pinchar sobre el icono de suscripciones nos aparecera una relacion de fuentes de informacion a las que podremos

suscribirnos:
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‘Acsrcs de Agrega | Somunidad | Accesibiided | Breguntas frecusntes | Mapa delootal | Qontacto | =" X3 W | Aceder | Avuda |

(]
agrega | Gere dcotence v () soncece

suscorams @ Todongregs O

Junta de Andalucia

Agrega en feeds

Reciba en tiempo real las novedades de Agrega. 4Qué es esto? @
Noticias Vo Aoreaadores / Lectores |
Ultimos ODEs publicados itar Agry res / res | °

&ss |[J) aTom |[C] Gescle | 7] Bloctines | [ Nesvibes | 3] windows Live | [w] vahoo

ver listado fJ
Ultimos ODEs federados publicadas Qcultar Agreqadores / Lectores
[ ks | [0) &ToM | (] Gescle | [] Blocines | [ Netvibes | (3] Windous Live |[in] Yahoo nglés salud
jer listado o
nia fances MA@

s CUerpo
ODEs més descargados Ver Agregadores | Lectores =
umano vivos
ODEs federados mas descargados Ver Agregadores / Lectores
ODEs més mostrados Ver Agregadores / Lectores
ODEs federados més mostrades ver Agregadores / Lectores
ODEs mas previsualizados Ver Agregadores / Lectores
ODEs federados mas previsualizados ver Agregadores / Lectores
ODEs més enviados Ver Aaceaadores / Lectores
ODEs federados mas enviados Ver Agregadores / Lectores
Descargas Ver Agregadores / Lectores
Usted tambidn pusde sus eeds  través de nuestros dos ficheros OPML: QDML RSS © OBM!
aTOM, ML
nformacién Legal | Politica de Privacidad

A

A
e, JUNTA UE ANOALUCIA

Plant, ,‘m B (BT it

Las posibles fuentes de informacién son las siguientes:

« Noticias: relacion de las noticias del nodo.

« Ultimos ODEs publicados: relacién de los tultimos contenidos digitales publicados en el nodo en que nos
encontremos.

« Ultimos ODEs federados publicados: relacién de los tltimos contenidos digitales publicados en TODOS los nodos de
la federacién Agrega.

« ODEs mas descargados: relacion de los contenidos mas descargados del nodo en que nos encontremos.

« DEs federados mas descargados: relaciéon de los contenidos méas descargados de TODA la federacion Agrega.

« ODEs mas mostrados: relacion de los contenidos que mas se han mostrado en el nodo en que nos encontremos.

« ODEs federados mas mostrados: relacion de los contenidos que mdas se han mostrado en TODA la federacion
Agrega.

« ODEs mas previsualizados: relacion de contenidos que mas previsualizaciones han tenido en el nodo en que nos
encontremos.

« ODEs federados mas previsualizados: relacion de contenidos que mas previsualizaciones han tenido en TODA la
federacion Agrega.

« ODEs mas enviados: relacion de los contenidos que mas se han enviado por unos usurios a otros, dentro del nodo en
que nos encontremos.

« ODEs federados mas enviados: relacion de los contenidos que mas se han enviado por unos usurios a otros en TODA
la federacién Agrega.

« Descargas: descargas de contenidos realizadas en el nodo en que nos encontremos.
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Para cada fuente de informacién podremos suscribirnos a través de diferentes suscriptores o lectores:

Si pinchamos en "Ver listado" tendremos la lista de, en este caso, los tltimos contenidos publicados e

de Andalucia, que es

Ultimos ODEs publicados Ocultar Agregadores / Lectores

Bﬁ | B ATOM | Google | E BlogLines | Netvibes | @ Windows Live | @

Ver listado

¥zhoo

el nodo en el que estamos en este momento:

n el Nodo de Agrega

Agrega en feeds

Ultimos ODEs publicados

d

1. Ed llo v la estrategiz empresarial: Las pymes v las emoresas

2. El desarrollo v Ia estrategiz emoresarial: El crecimiente de Iz empresa
3. El desarrollo v Iz estrateqis emoresarial: Localizacion v dmensicn de |s emoresza

4. El desarrolio v la estrategis empresarial: La estrategia empresarial

5. La hidrosfera: Humos locales, d i< lobal Contaminacién atmosférica

6. 1 GA I 2R hi - k

7. La hidrosfera: éSabemos cuidarls? Impactos sobre |3 hidrosfers

8. La hidrosfera: Agua en continuo movimients. La hidrosfera
9. Materiales: Materiales no ferrosos

10. izles: isles ferrozos

11. Materizles: Otros Materiales

12. Materiales: Tipos v propiedades

13. Produccién ercados: Tipcs de mercade
14. Produccién cados: El mercado. uilibric del merc:

15. Produccion v mercados: Los ingresos, los costes v los beneficios

16. Pro i6n y mercadost uccids
17, Ls biclogis de los 1l La reproduccién vegetal
18. Las biclogia de los I Ecoloais vegstal

19, Educacion Permanente: desalose unidades/temas matenzles online

Cada contenido del listado es cliqueable, es decir, pinchando en el titulo accederiamos a su ficha, su previsualizacion y, si
lo deseamos, su descarga en nuestro equipo local. Pues bien, este es el listado de ultimos contenidos publicados que un
usuario veria en su sistema de suscripcién o lector si estuviera suscrito.

Ademas, algunas de las fuentes de informacién ofrecen la posibilidad de especificar el periodo temporal que se utilizara
para formar la relacién de los tltimos contenidos. En estos casos, al pinchar en "Ver agregadores / Lectores", nos aparecera

lo siguiente:

ODEs federados mas descargados Ocultar Agregadores / Lectores

estasemana |1 BSS | [F] ATOM |[C] Gooale | 7] Blealines | [I Netvibes | [£7] Windows Live | [v]

este mes gss |[E) aToM |[C] Google | [ ElogLines | [ Netvibes | [£] Windows Live | [3]
este afio RSS | ATOM | Google | E ElogLines | MNetvibes | E Windows Live | lE‘
Ver listado

Yahoo

Yahoo

Yahoo
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Tomando como referencia la imagen anterior:

« En la opcién "esta semana" tendremos la relacién de contenidos mas descargados en la tltima semana.
« En la opcién "este mes" obtendremos la relacion de los contenidos mas descargados en el ultimo mes.
« En la opcién "este aiio" tendremos la relacion de contenidos mas descargados en el ultimo afio.

@ Recuerda

Una buena idea para estar al dia de los tltimos contenidos que un nodo de Agrega haya publicado
recientemente es suscribirse a una o varias de las 12 fuentes de informacién que se nos proporcionan.
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Itinerarios de Aprendizaje

Los itinerarios son grupos colaborativos donde los docentes asociados a ese grupo pueden compartir aquellos contenidos
que consideran relevantes.

En la portada de Agrega podremos encontrar, siempre que el Administrador asi lo haya configurado, los itinerarios que los
usuarios de ese nodo hayan creado y decidido hacer publicos. No todos los nodos mostraréan de forma publica los itinerarios
de aprendizaje en su portada.

Acerca de Agregs | Comunidad | Accesibilidad | Preguntas frecuentes | Mapa del portsl | Contacto

©
agrega ﬂ

Itinerarios de aprendizaje destacados /

Ultimas Creaciones Ultimas Modificaciones

7% El Cuerpo Humane &% El cuerpe Humano

& salud en Secundaria & salud en Secundaria

Todo usuario registrado de Agrega podré, ademés de crear itinerarios de aprendizaje y asociarles contenidos educativos,
unirse a otros itinerarios creados por otros usuarios de Agrega y recibir notificaciones cuando un nuevo contenido haya

sido asociado al itinerario.
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Etiquetas

La nube de etiquetas es un modo de acceso sencillo y rapido a aquellos contenidos que estan etiquetados:

Bustsren: (B Todoagregs () Eusicadi

o Clgamisds 2ocm

o Cximdatiies

[ Pruebss ) Bruebas
Noticias Brss | B arom
A L5, lenguaje plang
06/05/2010 SIgNOS espacia
Agrega 3.0.1 mgencos

Categoria: agress

aLoarea?

rers mmons
1 o 10 A oo

e -
Plart e i s I i
B ek

Educativas i s i b e

Acercs de Agregs | Comunidad | jbilidad | Br § | Maps del portal | Contacto | = NI BT b 3 | Acceder | Avuda

U]
agrega 1 | [omadeiContenide )] (I  Avenzace

Informacion Legal | Politica de Privacidad

Al pinchar en una etiqueta, por ejemplo "signos", se nos muestran todos los contenidos que tiene esa etiqueta en su
catalogacion:
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Acerca de Agrega | Comunidad | Accesibilidad | Prequntss frecuentes | Mapa del portal | Contacte |

agregao

Resultados de busqueda

| Ne==re Y T
Numero de resultados: 1D Resultados W

O Tedo Agrega O Euskadi O Otros @ Perzonalizada

Nivel agregacion

Formato:

=W K] BT W 8 | Acceder | Avuda |

Resultados 1 2 10 de 11

[Jirss | [} atom

No pierd | nort 1
- Educacién Primaria/Primer ciclo/ Conocimiento del Medio Matural, Social y Cultural
- Educacién Primaria/Primer ciclo/Educacién Fisica
- Educacién Primaria/Segundo ciclo/Conccimiento del Medic Natural, Sccal y Cultural
- Educacién Primaria/Segundo ciclo/Educacion Fisica
- Educacién Primaria/Tercer ciclo/ Conocimiente del Medic Natural, Social y Cultural
- Educacién Primaria/Tercer ciclo/Educacién Fisica
vl i o s R e
Tipo de recurso: leccion magistral, locucién... VMer mas
Titula: o del lenquai Iz | i 5n d laz. 2
Formato: Ho&E
Valoracidn: Sin valorar
Area curricular: -Ed ic i ia/Segundo ciclo/Ed ign Artistica/Observacion, expresién y creacidn artisticas
Previsualizar - Ed ién Primaria/Segundo ciclo/Ed ion Artistica/Explorar y percibir
- Ed = do ciclo/Ed on Artistica/Musica y danza
Nivel agr - s ci
Tipo de recurso: presentacion multimedia, leccion magistral... Ver mds
Titulo: Signos de repeticién a
Formatos Bo&E
Valoracién: Sin valorar
Area curricular: - Ed ién Primaria/S do ciclo/Ed icn Artistica/Observacién, expresién y creacién artisticas
Pravisualizar - Educacién Primaria/Segunde ciclo/Educacién Artistica/Explorar y percibir
- Ed i i ia/ ndo ciclo/Ed & isti dsica y danza
Nivel agregacion: Objetos de aprendizaje
Tipo de recurso: presentacion multimedia, leccien magistral.., Ver mas
Titulo: La brdjuls 111 a
Formato: &% E
Valoracion: Sin valorar
Area curricul -Ed io i ia/Primer cicdlo/Conocimiente del Medic Natural, Social y Cultural
- Educacién Primaria/Primer ciclo/Educacién Fisica
- Ed /S do ciclo/C: Dt del Medic Natural, Social y Cultural
- Ed i imariz/Segundo ciclo/Ed icn Fisica

- Educacién Primaria/Tercer ciclo/ Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural
- Educacién Primaria/Tercer ciclo/Educacidn Fisica

Nivel agregacién: Objetos de aprendizaje
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A partir de aqui accederemos a la ficha del contenido deseado y a las demds opciones que nos proporciona Agrega
(visualizacion, descarga, etc.).
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Menu Lateral

En el lateral derecho de la portada de un nodo de Agrega se localiza un menu con varias opciones:

©
agrega

Ultimas Creaciones

| ElCuerpc Humano

Noticias

Arrancasigrovecio Auls X

D3/06/2010

Categoria: novedades

QO racs

Plark. i m=s

Acercs de Agrega | Comunidad | Accesibilidad | Preguntas frecuentes | Mapa del portsl | Contacto | = NI 3T B | Aceder | Avuda |

| [iGoma dei Corteride. v | [ cvanzace

Itinerarios de aprendizaje destacados

r—:“ Szlud en Sscuncaria

(X con alurncs de 3° e Prasana v

i

Instituto de L
Tecnologias Educativas e e e B

Ultimas Modificaciones
= El Cuerpe Humano

&5 salud en Secundaria

B ass | B aron necesidades

1" de Loucecion Secuncers Otdmetons

La Consejeria formara a 300 profesores en nuevas tecnologias, y dotara a los centros de infraestructura,
conexion wi-fi, contenidos digitales y ordenadores portatiles para los alumnos

Lot RO
51 e 10 00
Pty
TLACH 0 DEARRCEL
froee

Y m Region ' de Murcia
ey

Buscar en: @' Todo Agrega

autonomia visual

educativas we
educacion habilidades
APOYO atencion memena

o
7

dibujo plastica temok

Informacion Legal | Politica de Privacidad

Hay que indicar que cada nodo autonémico de Agrega puede ser configurado por sus administradores de forma diferente.
Por esta razén el numero de elementos puede variar en funcién del nodo al que hayamos accedido.

Cuando se muestran todas las opciones posibles en el ment lateral, encontramos lo siguiente:

Noticias:

Son las noticias del nodo en el que nos encontramos. También se muestran en la zona central de la portada, bajo los
Itinerarios de Aprendizaje o, si éstos no se muestran, bajo el carrusel de los Gltimos contenidos subidos.

Informes:

Podemos acceder a diversos documentos con informacién sobre los contenidos digitales del nodo, como los contenidos més
valorados, los mas visualizados, los més descargados, etc:
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Informes portada

@ Noticias

© Informes

Informe ODEs mas Valorados.html
o Descargas

Informe_ODEs_mas_Mostrados.html
o Aarega en tu Web

Informe ODEs mas Previsualizados.html . .
- o Etiguetado social

Informe ODEs mas Descargados.html o

o Estadisticas
Informe ODEs mas Grandes.html
Informe de Terminos mas Buscados.html

Informe ODEs mas Valorados-semanal .html

Informe ODEs mas Mostrados-semanal .html

1 2 Siguiente

Descargas:

Desde aqui podemos bajarnos o descargarnos la herramienta para trabajar con Agrega sin estar conectados a internet
("Offline-Agrega") o "Agrega Tagger", una extension para el navegador Firefox:

Descargas —

Descarguese las Ukt de las k wumum ® lofarmes
o Descargas
Agrega Tagger (Firefox)

Extensién de navegador Firefox para |2 generacién de cbjetos en |z carpeta personzl a cartir de sitios web.,

Descargar (10 KB)

Herramienta Offline-Agrega

El contenido de este paguete es el conjunte de herramientas de | plataforma sgrega preparadas para su ﬁ
instalacién y sjecucidn en un ordenador personal sin necesidad de una conexidn a intenet.

1. Requisitos de hardware

Para poder usar el paguete de HERRAMIENTAS AGREGA necesita:

- 200ME de espacic en disco dure

tecnologa memona

- 1GE de memoria RAM,

2, Requisitos de Software Educativas d'bulo

Mecesita tener el siguiente software instzlade en su ordenador:
a! L4ale sl

Java Run-time enviroment (JRE) 1.5 o supericr. Disponible en hitp://isva.sun.com/iavase/downloads/index.jsp z -
habilidedes autonomia

Navegador Web, Se recomienda Mozilla FireFox 1.0+ o Internet Explorer 6.0+ - p s
apoyo visual plastica

teonico

Descargar (35 MB) Voo M4

Agrega en tu Web:

Esta es una interesante opcion para incluir en otros espacios web contenidos subidos a un nodo de Agrega:
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Agrega en tu web

Agreqa Slider

dindmicamente cads derto periodo de tiempo.

Contenido dinamico

dindmicamente cada derto periodo de tiempo.

Etiquetado Social:

Crea un cédigo que se debe pegar en la web que genera una imagen de un Objeto Digital Educativo que cambiara

Crea un cédigo que se debe pegar en |a web que genera una imagen de un Objeto Digital Educative que cambiard

]

Noticias

@

Informes

o Descargas

o

Agrega en tu Web

]

Etiguetado social

]

Estadisticas

Al pinchar en ella se nos abre una ventana con las etiquetas que otros usuarios han utilizado y asociado a contenidos
existentes en el nodo. Al pinchar sobre ellas se nos abrird una ventana con la relaciéon de contenidos que contienen esta

etiqueta.

En la imagen inferior, si pinchamos en la etiqueta "temprana" se nos mostrardn los 8 contenidos que otros usuarios han
etiquetado de esa forma. Esta es una manera sencilla de acceder rapidamente a una seleccién de contenidos que otros

profesores han realizado y que han etiquetado:

Etiquetas

Etiquetas Agrega

Introduzca una etiqueta para encontrar los objetos digitales asociados a la misma:

|

TUTORIA JOSEANGEL (11 Objetos)
tutoria_enrique (10 Objetos)

TUTORIA JOSELUIS (5 Objetos)

temprana (8 Objetos,

musica (6 Objetos.

MUSICA Jesis Serrano Higueras (4 Objetos)
notas (3 Objetos

naturaleza (3 Objetos)

) ) (e ) () [w) [ )

1 2 2 4 5 Siguiente

Estadisticas:

Etiquetas Agrega

° Descargas
° Agrega en tu Web

o Etiquetado social

interpersonal autismo
autonomia retacien

matematicas artistica

sociales sonidos
habilidades educativas
apoyo educacion

necesidades

En esta seccion se nos proporcionan diversos datos referidos a los usuarios registrados de ese nodo, los contenidos que en
él se encuentran en funciéon de su nivel de agregacién, las descargas habidas en el nodo, las noticias consultadas via RSS,

etc:
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| (oma deiGorionde ] ([ svenzace
Buscaren: (@) TodoAgrega () Murcia

s8c8sByBEank

9 Recuerda

Los usuarios de Agrega pueden etiquetar los contenidos que encuentren y, de esta forma, compartir
con otros un modo sencillo de categorizarlos y organizarlos. Se trata, en definitiva, de una
colaboracion social en la identificacion de los contenidos.
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Buscador

En esta zona de la portada de un nodo de Agrega se encuentra el buscador de contenidos:

Idioma del C: id v

Buscar en: @ Todo Agregs

©
agrega

Itinerarios de aprendizaje destacados

Ultimas Creaciones Ultimas Modificaciones a
F El Cuerpo Humaneo ;‘ El Cuerpo Humano
;——;" Szlud en Sscuncaria &5 salud en Secundaria

Noticias Bl gss | B arom necesidades
autonomia visual

Arranca of grovectc Auls XX con ahunnos de 3° ce Prosana v [ de Lducecion Sec uncderis Otdmstons

0310872010 educativas 1ECHICS
La Consejeria formara a 300 profesores en nuevas tecnologias, y dotara a los centros de infraestructura, A F
conexidn wi-fi, contenidos digitales y ordenadores portétiles para los alumnos ed ucacion habllidades
Cat ria:

ategoria: novedades apOYO 210000 Memodis

dibujo plastica temokgia

o U o gy — P

Acercs de Agrega | Comunidad | Accesibilidad | Preguntas frecuentes | Mapa del portsl | Contacto | = NI 3T B | Aceder | Avuda |

Informacion Legal | Politica de Privacidad

~ - et O
. o |te SR e, " _—
SRS o DRSALS egion de Murcia
Plart. e sgt. sz U@ = @
& ™ Tecnologias Educativas —

Las busquedas pueden realizarse de forma muy sencilla, ya que bastard con introducir un texto en la caja y pinchar sobre
"Buscar" para que inmediatamente comience el proceso de bisqueda de esos términos en TODOS los nodos de Agrega que

en esos momentos estén activos.

Idioma del Contenido v Busca

uscar en: @ Todo Agrega O Murcia

Avanzado

Intruducir texto a

@ Recuerda

Las busquedas se realizan de forma predeterminada sobre todos los nodos activos en ese momento de

Agrega, ya que la opcién "Todo Agrega" es la que viene marcada por defecto.
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Si quisiéramos restringir la busqueda sélo al nodo donde nos encontremos (en el caso de la imagen superior, en
el de Murcia), bastara con pinchar sobre el circulito situado a su izquierda.

@ IMPORTANTE

¢Por qué en algunas ocasiones una misma biusqueda produce resultados diferentes?

La explicacién es la siguiente: las buisquedas se realizan sobre todos los nodos que se encuentran activos en el
preciso momento de dicha bisqueda y, puede ocurrir, que al realizarla nuevamente alguno de los nodos se haya
quedado fuera de servicio y no esté activo. El resultado de la btisqueda ya no mostraria los contenidos
pertenecientes a ese nodo inactivo.
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Menu Superior

En el menu superior de la portada de un nodo de Agrega encontramos informacién sobre el sitio, el acceso a la zona
registrada y el cambio de idioma:

 EP—— asd | [ Breguntss frecuentss | Mapa del cortsl | Contacto |

o
agrega I | [Gomadel Corterice %] (D ioreacc

Buscar en (®) Todo Agrega () Murcia

e Agraca s s
L |
o a i
Itinerarios de aprendizaje destacados
Ultimas Creaciones Ultimas Modificaciones
"% El Cuerpo Humane 5 El Cuerpo Humano
& salud en Secundaria ‘-7-‘ Salud en Secuncaria
Noticias Blgss | B arom necesidades
) 1a Vi
Arvanca sl grovecto Auls XX con ahunnos de 2° oe Prosana v [ de Lducacion Secunders Otdmstons autonomia V Sda'
D3/06/2010 Educatlvas L L1
La Consejeria formara a 300 profesores en nuevas tecnologias, v dotara & los centros de infraestructura, r
conexidn wi-fi, contenidos digitales y ordenadores portétiles para los alumnos educacion habllidades
Categoria: novedades a:)oyo o

dibujo plastica tenckgia

Informacion Legal | Pelitica de Privacidad

caLare

Plark, ;e sk mm. It

Tecnologias Educativas

—

Veamos con algun detalle cada uno de los elementos del Menu Superior:

Acerca de Agreqas | Comunidad | Accesibilidad | Prequntas frecuentes | Mapa del portal | Contacto | = N 28 = K | Acceder | Avuda

« Acerca de Agrega: la versién de Agrega del Nodo en el que nos encontramos.

« Comunidad: acceso al "proyectoagrega" (http://www.proyectoagrega.es), la web que recoge informacidn,
documentacion y noticias sobre Agrega.

« Accesibilidad: informacién sobre las medidas de accesibilidad de los nodos de Agrega. La Web de Agrega esta
concebida para facilitar el acceso al mayor nimero de personas posibles, con o sin limitaciones, sin necesidad de
realizar adecuaciones determinadas. Dichas limitaciones pueden ser fisicas (visuales, auditivas, cognitivas o motrices)
o tecnoldgicas (conexiones lentas, navegadores obsoletos, dispositivos alternativos, etc.). A su vez cumple con los
estandares establecidos por el World Wide Web Consortium (W3C), consorcio que define los estdndares de los nuevos
medios digitales, y las pautas de accesibilidad del Web Content Accessibility Guidelines (WCAG).

« Preguntas frecuentes: un conjunto de preguntas y sus respectivas respuestas en relacion a la tecnologia utilizada en
Agrega, los contenidos, el papel de las Consejerias de Educacién y un epigrafe general.

« Mapa del Portal: un acceso rapido a todas las partes del portal. Para ello se muestra en modo de arbol cada uno de
los accesos a las diferentes secciones y funcionalidades que se pueden realizar en Agrega.
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« Contacto: se ofrecen dos modos de contactar con los responsables del Nodo en el que nos encontremos, a través de
un numero de teléfono y de una direccién de correo electrénico.

« Banderas de idiomas: a través de estas banderas se elige el idioma en el que deseamos que se nos muestre el texto
en Agrega. Esta elecciéon de idioma no afecta a los contenidos, sino a la interfaz. Para seleccionar contenidos en una
determinada lengua es necesario indicarlo en las opciones de busquedas de los contenidos.

« Acceder: desde esta opcién accederemos a la parte de usuarios registrados del nodo en que nos encontremos. Si nos
encontramos en el nodo de nuestra Comunidad Auténoma podremos acceder a él, pero si estamos en el de otra
Comunidad no sera posible el acceso. Los usuarios registrados lo son para su correspondiente nodo. No existe un
registro general para todos los nodos de Agrega.

« Ayuda: se trata de una wiki con informacién mas detallada que la mostrada en "preguntas frecuentes".

@ Recuerda

Para acceder como usuario registrado a Agrega hay que hacerlo en el nodo de nuestra Comunidad Auténoma.
No es posible acceder como usuario registrado a otro nodo diferente.

En los nodos en que no estemos registrados podremos acceder a la parte publica, pero no a la zona restringida
o privada.
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Mendu Inferior

En la parte més inferior de la portada de un nodo de Agrega encontramos el banner de logos de las Consejerias de
Educacién y Organismos estatales (Ministerio de Educaciéon y Ministerio de Industria) que han contribuido al proyecto de

Agrega, asi como el acceso a la informacidn legal y la politica de privacidad general:

Acerca de Agregs | Comunidad | Accesibilidad | Preguntas frecuentes | Mapa del portal | Contacto | Z R e B | Aceder | Avuda |

©
agrega ’[ IM‘HF id - m Avanzado
Buscar en: @ Todo Agregs C) Murcia

Ultimas Creaciones Ultimas Modificaciones
™% El Cuerpo Humano &5 El Cuerpo Humano
- =

Szlud en Secundari © salud en Secundaria
e -

Noticias Bl rss | B arom necesidades

autonomia visual

Arrance sl grosecic Auls XX con alunncos de 3° oe Prosana v [ de Educecion Sec uncderis Otdmstons

oserz010 educativas woc
La Consejeria formara a 300 profesores en nuevas tecnclogias, y dotara & los centros de infraestructura, P

conexion wi-fi, contenidos digitales y ordenadores portatiles para los alumnos ed ucacion habllidades
Cat ia: noves:

Categoria: povedades apOYO als0Q00 Memodis

dibujo plastica tecckgia

28 de 31



Anadir como motor de bisqueda

La primera vez que entramos en un nodo de Agrega aparecera en la parte superior de la ventana un mensaje como éste:

& Afiadir agrega a los de bisqueda de su gad {°'|BuscadorAgrega |“‘\.| Cancelar

¢Qué significa?

Los navegadores (Firefox, Explorer, Chrome, etc) suelen tener una caja para realizar bisquedas, generalmente en la parte
derecha de la ventana.

|+
-
-
4
-

*§ Google
@' Yahoo
(@) Creative Commons
| Act @ Diccionario RAE
aY eBay
W Wikipedia (es)
B & Ask.com
urcia Messenger Plus Live Spain Customized Web Search

Ariadir "Agrega”

Administrar motores de busqueda...

Si en el mensaje de Agrega cuando accedemos por primera vez aceptamos incluirlo como motor de busqueda, podremos en
adelante seleccionarlo para realizar busquedas de contenidos directamente desde el navegador:

*§ Google
&' Yahoo
(&) Creative Commons
# | A @i Diccionario RAE
&Y eBay
W Wikipedia (es)

sl | (D Ask.com
O Murcia Messenger Plus Live Spain Customized Web Search
@ Agrega - murcia

Afiadir "Agrega”

218

| Educa ¢

Administrar motores de bisqueda...

@ Recuerda

Si incluimos Agrega como motor de busqueda en nuestro navegador podremos realizar directamente las
busquedas de contenidos de Agrega desde el navegador, sin necesidad de acceder a un nodo de Agrega.
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5. Actividades

Oﬁ}‘ Actividad: ver contenidos etiquetados por otros usuarios

. Accede, en el menu lateral derecho de la portada de un nodo de Agrega, a la opcién de "etiquetado social".

. Busca entre las etiquetas que otros usuarios de Agrega han realizado alguna que coincida con tus
intereses.

. Pincha en ella.

. Observa el resultado de contenidos que otros usuarios han catalogado con esa etiqueta.

. Visualiza alguno de los contenidos.

O@‘ Actividad: etiquetar un contenido

AW NP

. Accede con tu nombre de usuario y contraseifia al nodo en el que estés registrado.

. Realiza una busqueda de contenidos.

. Selecciona un contenido y visualizalo.

. En la pestana "Etiquetas" de la izquierda introduce tu propia etiqueta para ese contenido.

O@‘ Actividad: Suscribete para recibir informacion de los nuevos contenidos

a B W NP

Las

Ry

. En la portada de Agrega pincha en el icono de suscripciones (situado en la parte derecha de la portada).

. Selecciona una de las opciones de suscripcién, por ejemplo: "ultimos ODEs publicados".

. Elige el método de suscripcion.

. Ya estas suscrito a las ultimas publicaciones del nodo de Agrega en el que te encuentras.

. Si quieres recibir las novedades de los ultimos contenidos publicados en cualquier nodo de Agrega (en
toda la federacién de nodos), elige la opcién: "Ultimos ODEs federados publicados".

suscripciones pueden realizarse sin estar registrado. Cualquier usuario anénimo puede suscribirse.

O‘ Actividad: afiade Agrega como motor de blsqueda a tu navegador

Cuando accedas por primera vez a un nodo de Agrega te aparecera en la parte superior de la pantalla la opcién
de incorporar el motor de busqueda de Agrega a tu navegador.

1
2

3

. Acepta esta opcidn.
. Realiza desde el navegador una busqueda de contenidos seleccionando previamente Agrega como

buscador.

. Observa que como resultado de la busqueda se muestran contenidos de Agrega.
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Conocer Agrega

©

Buscar contenidos

En este apartado describiremos como buscar
@ contenidos en Agrega. Las diferentes formas de
agrega buscar los contenidos que nos puedan interesar, y
la interpretacion de los resultados obtenidos en

las busquedas.

Aprenderemos a buscar los contenidos, Objetos Digitales Educativos
(ODE) publicados en la plataforma. Y veremos que las busquedas de
ODE pueden realizarse desde distintos puntos del portal Agrega.

Minerariod d apremhizen doste st

Tlbaasins T e o bonies. L ]
Riniabming datackr [ATLUTN-18 0 Fa T

Brumbs de terkns Biklistacas siarisles

Bt bas RES ATomM

N Ewoclie: [ 1 i s i o bifrrari i

D Wi agreis a lus eesteess e busasieila s i 10y sijssbor 9-: d m CanEmln
- Cemunidad | Acemnhibsiad | Bresantes besusetes | Maps dsi potsl | Cenkesks 4 g 1 Bcondery | Ssusy |
ag rega Iibornan chal L vl - m PR

¥ . -

Las busquedas puede realizarse de diversas maneras:

« Sin registrarse en cualquiera de los nodos de Agrega: en este
caso tendremos dos opciones diferentes: Busqueda basica o
Busqueda avanzada.

» Registrandose en un nodo Agrega: Busqueda taxonomica.

En las secciones siguientes veremos con detalle las diferentes
modalidades de busqueda y practicaremos con ellas.
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Blusqueda basica

Es la forma mas sencilla de encontrar informacién en Agrega. La busqueda se
realiza escribiendo una o varias palabras en la caja de busquedas, que se
muestra en la figura siguiente:

Icélulal IQldiorna del Contenido  ~| m Avanzado

ISCaT en W Todo Agrega I

podemos elegir el idioma en el que queremos los contenidos u ODEs,
actualmente existen contenidos en los idiomas del estado espanol (castellano,
catalan, euskera, gallego, valenciano) y en inglés.

célula l!ldnoma del Contenido = m Avanzado

Idioma del Contenido

catalan
nglés
euskera

gallego
valencano

— - Franceés

| Contenido

&

y también podemos elegir los nodos de la federacion Agrega en los que
queremos realizar la busqueda. Podemos optar por buscar en:

« Todo Agrega: realiza una busqueda en todos los nodos de la plataforma
disponibles en ese momento y en el nodo local desde el que se ha accedido.

o CC.AA: realiza la busqueda del término introducido en el nodo local desde
el que se ha accedido, en este caso desde el nodo del ITE.

Buscar en @ Todo Agrega ite

en la busqueda basica se admiten dos caracteres especiales que facilitan la
localizacién de contenidos en Agrega:

« el caracter “*” (asterisco), que se utiliza para indicar que en la posicion del
“*” se admite la sustitucion de cualquier cadena de texto.

e el “?” (el cierre de interrogacion), que se utiliza para indicar que la
posicion del “?” se puede sustituir por cualquier caracter.

En la figura siguiente se muestra un ejemplo de busqueda basica sobre
contenidos realizados sobre la célula, en el nodo del ITE y en castellano
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Busrss do Agena | Dosmaniial | Accositilidad | Prantas feostie | B b patd | entate S®wEIEI e Acedr | Ayuds |

o
agrega o saclion . 4N ...

o L slos

Itineeartos de aprendizafe destacadas

7 tuoteces dgumey [F¥ 2nmoe oo remec
77 Eruste e teeg {5 2stiotees gonpes

Lisbn

E Para saber mas

Echale un vistazo al siguiente video:
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Actividad de refuerzo

Realiza una busqueda sencilla de contenidos relacionados con tu
area o especialidad y en el idioma y en el nodo de tu comunidad
auténoma.
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Blsqueda avanzada

Se utiliza para realizar busquedas mas detalladas configurando un formulario de
criterios para localizar los ODEs de forma mdas exhaustiva, al que se accede
pulsando en el botéon Avanzado de la caja de busqueda:

[célula| I | Idioma del Contenido :l m
Bus Todo A

JSCar en . oO0 Agrega e

Al pulsar en el botéon Avanzado, accederemos al formulario que se muestra en la
figura siguiente:

Scarza o Agrecs | Comundsd | Awsabkssd | Ersguntss feccertes | Mese del gortal | Comtacts | =m|m N3 e Gcemdar | Asuds o
Buscador avanzado
v [ e — |
-
w
dusss cusie sovhar susesds @ neiar * = &1 ACts tca 14 covmniduz gue =
For propedades de comenide y=r gampos de Suypueds
For tesauro yer campo: de usgueds
For ambrto ¥er compos ge Dosguedy
-
L T——— [7] Grweabencam e wassinrudenfmamin e

En la primera parte del formulario podremos definir los siguientes criterios de
busqueda:

6 de 33



Scmncs de Aqreas | Comunidsd | Accasibilidsd | Brsaunias hecusotes | Maps deloorsl | Cootects EEeNMe N fesader | Awude

agrega’

Buscador avanzado

Taxonomia: que son clasificaciones que relacionan términos jerarquicamente.
En Agrega estan especificadas en formato IMS VDEX (Vocabulary Definition
and Exchange) que define una gramatica para el intercambio de listas de
valores o vocabularios para que puedan ser procesables automaticamente y
entendibles por las personas.

En la figura siguiente se muestran las que estédn definidas por defecto en
Agrega:

« Accesibilidad LOM-ESv1.0: describe caracteristicas sobre la accesibilidad
del objeto digital.

« Arbol curricular LOE 2006: para clasificar el objeto digital respecto a un
término concreto del arbol curricular.

« Competencia LOM-ESv1.0: describe las competencias que cubre el objeto
digital.

e Nivel educativo LOM-ESv1.0: describe el nivel educativo en el que puede
ser utilizado el objeto digital.

y siempre se pueden seleccionar mas rutas taxonomicas seleccionando una de

ellas y pulsando en el botén
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En el ejemplo que se muestra en la pantalla de la figura siguiente, se ha
seleccionado Arbol curricular LOE 2006:

fgerce oa Aqreas | Cemanides | Acesibibdsd

Breguntes freguentes | Maps dei poetal | Gontame | =mXNXew soonder | Avuos |

e
agrega
Buscador avanzado-=-Arbol curncular LOE 2006

Tasmmimg
tducapan nfantil (MEC
Sdusacan Fninasa (MEZ)

Educapon Secundaca Sbligatens (MEC)

(MEC)

infarmacion weadl | Poitics de Procadided

Plart. -‘,r_-e e TEE. it L -F!_

donde podriamos continuar seleccionando la ruta taxonémica de busqueda

Nivel de agregacion: con cuatro posibilidades que van de los recursos y
contenidos mas sencillos a los mas complejos y elaborados:

« Medias y Medias integrados, que hace referencia a imagenes,
sonidos, videos, animaciones independientes.

« Objetos de aprendizaje, asimilable a una unidad didéactica.

« Secuencias didacticas, asimilable a un tema o grupo de
unidades didacticas que cubren algun aspecto de los curricula.

o Cursos, planes y programas de formacion.

-
e e ———
[t sgag |

E=aff05, pgnas § DY ot

Tipo de formato: que nos permite seleccionar el tipo de datos que contienen los
componentes de los objetos digitales que se buscan; y, por tanto, el tipo de
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formato en el que se pueden descargar:

« Aplicacion
« Imagen

» Sonido

» Texto

« Video

Seber oot tieo de furnaes

Por ejemplo, 19 busqueda de Objetos de aprendizaje en formato de Aplicacion,
utilizando el Arbol curricular LOE 2006, sobre el Agua, tal como se muestra en

la figura siguiente:

Adorca de Agrecs | Comunided | Adcesdbieiad | Pregenias fecucnles | Maos delportsl | Contadc |

agregaq

Buscador avanzado

=m0 B | Acoier | Ayets |

nos dara como resultado algo semejante a lo que que se muestra en la figura

siguiente:
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Mive| agregacion: Qeuitar campes

Mectan v mstian itegrado: ® Opjerar de sorendizaje

S’ sare il St T nd Cormte planes y orogramas de Swmacds
Formatao: QXultar campos
® rgicacion Trhamaen

S athey Tiexte

-

90 aues BGUEe aale 2ul) lul g Qus

Dess [ amom

il - Titusta; it seceaks wtk slacta sk aivi] !
el
» R Formats: Lt
I 'ib
L Waloracian: m vwaorar
; Ares carrecglar - Bdugac@n [2lanlivSegunds © iy Coiocehiens fe enfomn
freacupioar Eduracsn [stentil'Segunds Cloks Lenguajis: Comumncacdn v /aprasaniaciir
Nivel agregecion:  Objeto: de sprendaae
Tipo de recurss: fuego Skt
rod Titwia: Benslicrs d e panlss 2
L .
- Formate: L s
|
Waleracian: S vaorat
Ares carrscolar: Fducacain [stastivSeguntde Cicky Cotmamicma (8 erieimnn
fremsuatioar - FIICACAN (et Segunte CrnyLenguajes” COMUNaoan v Mmpresentanon

- Educacdn PrimaniaPrives cicka Conocrmisnts de Merse Matuml, Scoal v Cultys

Nivel agregachbn:  Obielo: de spreicizalc

Ademads, y tal y como se nos recomienda en el propio formulario, si lo deseas
puedes acotar la busqueda en funcion de las caracteristicas de los contenidos
que busca: Por propiedades del contenido, Por Tesauro y Por Ambito.
Opciones que veremos en las secciones siguientes.

E Para saber mas

Observa este video:
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ﬂﬁ Actividad

Investiga las diferentes taxonomias y rutas taxondémicas, asi como los
diferentes niveles de agregacién, para irte familiarizando con éstas
opciones de busqueda.

@ Repasando

En Agrega una imagen o un fragmento de video se considera un
media o media integrado.

Verdadero -/ Falso -/

Y un curso completo como éste seria una Secuencia diddctica
¢verdad?

Verdadero - Falso "
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Por Propiedades de Contenido

Esta opcion nos permite afinar o concretar la busqueda segun determinadas
caracteristicas del contenido, u ODE, que se muestran a continuacion y se basan

en los metadatos que se hayan incluido a la hora de generar el ODE:

A e A

1
(5 N = S

Por propiedades de contenigo (7 1 QCuUtar camans 4o Dusgusda

« Recurso: describe el tipo de actividad del contenido u ODE. Para ver los
diferentes tipos de recursos deberemos acceder al menu desplegable, en el
que encontraremos actividades que van desde una actividad de discusion,
una base de datos, animaciones, una presentacion multimedia, una

locucion, un wiki, etc...., tal como se muestra a continuacion:

« Idioma: nos permite buscar los contenidos en cualquiera de los idiomas del
estado espanol (castellano, euskera, catalan, gallego, valenciano) y también

en inglés y en francés.
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cail alan
ingkes
CUSKErs
galiegn
vabenciyno
francés

ldwray castelano i

» Proceso cognitivo: nos permite definir o concretar la busqueda atendiendo
a los objetivos del contenido. Para ver los diferentes tipos deberemos acceder al

menu desplegable, en el que encontraremos opciones como analizar, comparar,
colaborar, decidir, definir, describir, sintetizar, valorar, etc..., tal como se muestra en

la figura siguiente:

T ES COGRITING Todos

anglzar
aplicar
-claborar
EOTTpErEs
COMpETe
compELr
Spmprender
coMmprobar
CHMLIAEr
-oritextualizar
oitrolar
cooperar
Crear
decealr
defirer
describir
drsculr
disear

« Contexto: nos permite definir o concretar la bisqueda atendiendo a la situacion o
ambito sugerido para la utilizacién del contenido. Para ver los tipos propuestos
deberemos acceder al menu desplegable, en el que encontraremos opciones como
aula, semipresencial, independiente, laboratorio, etc..., tal como se muestra en la

figura siguiente:

ndependente
ahoratono
ugar mixto
Rresehchs
TEMipresenoial
tutor

ConeErn Todos i
aula
ChMpaners
distancia
dacerte
daimiciio
entoma real
Tamita

o Edad: nos permite definir o concretar la bisqueda especificando la edad de las
personas a las que va dirigido el contenido, este campo permite el uso de

los caracteres “*” y “?”.

I':dac‘

e Autor: el nombre de la persona que ha generado el contenido u ODE. Nos
permitiria buscar por un autor determinado que pudiéramos conocer.
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Autor

o« Fecha de publicacion: que nos permite introducir el dia, mes y ano o
seleccionarlo a partir de un calendario. Nos permitiria buscar por una fecha de

publicacion determinada que pudiéramos conocer.

Fecha publicacian:

€

Diciembre 2010 »

» Secuenciacion: nos permite definir si el contenido buscado tiene o no

secuencia.

¥ SECLEeNCIa

e SECUEMIE

» Valoracion: describe la posible puntuacion que se haya podido asignar al
contenido u ODE. Por ejemplo, podriamos buscar contenidos a los que se les
hubiera asignado una determinada puntuacién. Como veremos mas adelante
en el curso, la valoracion de los contenidos solamente la pueden hacer 1@s

usuari@s registrad@s en Agrega.

LB

EWUHNF
A bl s

« Destinatarios: Nos permitiria buscar por el tipo de audiencia o publico a
la que va dirigido el contenido. Para ver los diferentes tipos deberemos
acceder al menu desplegable, en el que encontraremos opciones como
docentes, familias, alumnos, publico en general, etc..., tal como se

muestra en la figura siguiente:
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administrades
almno

alimnn con aflas capacidades intelertumles
algmnn Con mfegracion [armia en ssiema educativo
alumno con neceskiades educabivas especlakes

alumnn con otras necesidades especdfices de apovo educativo

docente
dacumentalsia
experio en eoucacion
experio en @ matena
famita

grupal

irtel huithoia

mformatico

publico &n general
wEor

Por ejemplo, la busqueda de Locuciones en Inglés

para Docentes que

permitan un aprendizaje Independiente, tal como se muestra en la figura

siguiente:

Par propiedades de contemda |[Tieo rr

s

lacucitn

inglés

Todox

mdepenydiente

focas
Toces

doerte

Qeuiitar campos de bisgueds

i e W W

(" %)

nos debe dar
siguiente:

como resultado algo semejante a lo

que

se muestra en la figura
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Titube: sl oo ®
Walurscidn: Sit vaorar
U Aroa curricular: Educacer InfantiSequnde Cicla/Lenguages: Comunicacan y representacon
Mivel ngregacidn:  Secuenciss debctices
Tipa da recurso: MWTACION, ESCENAND MW § VIMUD OF ADTENGITME. | Yer mag
e r
Sy Titube: Poweriy, an cbstade 1
C— o -
u g .-..‘. .J li
Valoraciin: Sin vaorer
Prrvsualcy Area carriutar: Educacsl Securclare ObigatoriaPamer cune/Educecei pare 18 Cudada~is v e Derechas Hurnenm
i Educacer Secundama Obsgatoria/Sogunto aimsayEducacdn pam i Cludadanis ¢ los Desechon Memianas
Educacsn Securclara Otsigatoris,Tercer cunc/Educecion pere s Cadadaris v s Derochas Mamanos
Educasiér Secursdana Cligatoris/Caans curso/Educacon Etice - Civas
Hivel syregacion: Secuencad Bahotica
Tipa da recurso: escenano real o vitual de aprendmage, cesshonanc. . Yer mas
Titubs: Wonen gng seace .
- . Farmate: S E W
Valorscion: Sin vaioner
Breyisuirar Area curricular: Frucacan Socurdars OtigatortsPamer cunio/Educecsn pars i Cudadasis ¢ ke Detnchos Hurnenm
Educacier Securcana Obigatoria/Sogunds cursedEducetsin pam b Cludedanis y los Derochos Hemanos
Educacar Fremana Terrer ciclodEducecsn para la Cusdadania
Nived agregacion:  Secuencias Sdicticas
Tipo te recurse: wscanans reel o virtual de aprendiaje, cessionane. . ¥ mds

Ten en cuenta que la figura anterior es una captura parcial de los 171
resultados encontrados con dichos criterios de busqueda.

@ Buscando recursos en inglés para mi autoaprendizaje

Si quisiera realizar una busqueda en Agrega por Propiedades de
Contenidos publicados en el anno 2008, que incluyera locuciones en
inglés, y que me permitiera trabajar de forma independiente écudl de
los siguientes campos deberia seleccionar en mi busqueda?

Proceso cognitivo
Recurso

Idioma

Edad
Contexto

Valoracién

[
[
[
[ | Fecha de publicacion
[
[
[
M

ostrar Retroalimentacién
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Por Tesauro

Mediante esta opcion podriamos navegar y buscar contenidos educativos
utilizando un Tesauro, que podriamos definir como una lista que contiene los
términos empleados para representar los conceptos, temas o contenidos de los
documentos. El tesauro desarrollado para Agrega se denomina ETB-LRE
MEC-CCAA V.1.0 y permite clasificar el objeto digital respecto a un término

concreto del tesauro.

Por tesaurg

YEr Ccamaus de DuEgueca

al pulsar en Ver campos de busqueda podriamos ainadir un Tesauro nuevo, tal

como se muestra en la figura siguiente:

Par tesauro

IUilar cAmpes 08 pusgueda

Al pulsar en el botén Anadir Tesauro, podriamos recorrer el Tesauro hasta

llegar al apartado que nos interese:

agrega"

Tesauro ETB-LRE MEC-CCAA V1.0

0 MEDHO AMSIENTE FeCie sos aaburales
LT%G] 130 MECHD AMBIIENTE
(TE) agug
(TE) gas
(TE) petrdles
(TR} ecol@emo
(TR} coorgia renceadie
LI8} medio ammente

(TR} mrunesis

En el ejemplo que se muestra en la pantalla anterior hemos seleccionado Medio
Ambiente, recursos naturales, agua y podemos seleccionar el Tesauro

pulsando el botén Asociar
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Par tesaurs OCLltal campns ae Busgueds

una vez hecha la selecciéon se puede realizar la busqueda o cancelarla mediante
el boton Cancelar, volviendo al formulario del buscador avanzado. Si conoces el
nombre del Tesauro que se desea asociar, en lugar de navegar por el tesauro
podemos buscarlo escribiendo su nombre en la caja de texto. Si la busqueda es
positiva y hay una unica referencia en el tesauro, aparecera la ruta para poder
asociarla directamente bajo la caja de texto. Si hay mdas de una referencia,
aparecera una lista con las posibles rutas a seleccionar. Cualquiera de los
criterios seleccionados para las busquedas pueden eliminarse pulsando en el
boton eliminar tesauro.

En el ejemplo de busqueda en el que hemos utilizado el Tesauro asociado
Medio Ambiente, recursos naturales, agua que se muestra en la figura
siguiente:

Por tesaur Qoultar cemipos de busgueds

nos deberia dar como resultado algo semejante a lo que que aparece en la figura
siguiente:
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Titwla:
-

W bt ki
Area curricular

Nivel agregacion:

Tipo de recurse:
e Tikwla:
m s
Valoraciin:

Nivel agragacicn-

Tipo de recurse:

Titwio:
i s
Valaracion:

Arsa curricular

Prey GUdILY

Hival agreagacion:

Tiga de recurse:

Cass  Damom

El Ague £2 imzonants
) O
Sin valars

Educactn Pamana Primer ciclaConatimienio del Medio Natursl, Sockel v CullureiEl entome | Conoornmients, cahstnuccdn
¥ LONSeIVeCOn

Secuences diécicas

i NaTalive, CYReTTeEMn ¥er mas

ElLitgii wn busr, comas 2
@
Sin valarar

Educaciin Pamana Sogendo cicloCanocarients det Medo Natural, Social y Culteral’'Fl estama, Congcimasnta,
CONSIPCG § CMeRacan

Secusroms didictcas

leslo nasrabive, exsersmesio. . Yot mss

£l 80s: Un MXUrSD QuE 52 A0
@ g
Sin valarer

Educacon Pamana Tercsr ooo' Conaaments gl Medio Matunk, Sons ¢ CullralE aivomms: Canccemionts cardlrucoios

¥ U mooseryacon

Secusroms gfacTeas

lextis Pavaties. ewgorrrasto. Yl Mk
E! Sgwi; win Srumi et 55 40888

- 2
- Lo

Sin valarar

Recuerda que pulsando en el Titulo de cualquiera de los contenidos que
aparecen en la lista de resultados, podréas acceder a la informacién completa del

mismo.

@ Ampliar informacion

Para saber mas sobre el Tesauro de Agrega

http://www.proyectoagrega.es/default/d-etiquetado.-tesauro-etb-mec-ccaa
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Por ambito

Esta ultima opciéon nos permite realizar busquedas federadas en los diferentes
nodos de Agrega

Por ambite : Hittrn naa ¥r campns de DLEacRIecs

Al pulsar en el botén Ver campos de busqueda, accederemos al formulario que
se muestra a continuacion:

Por ambito ] Coutar camons de fusguEns

en el que aparecera activado, y sin posibilidad de desmarcarlo, el nodo por el
que hayamos accedido, pudiendo marcar todos los demas nodos a la vez,
pulsando en Todas o bien seleccionando soélo aquellos nodos que nos interesen,
marcando o desmarcando la casilla de verificacion correspondiente, y
obtendremos los resultados tanto de los nodos que hemos seleccionado como los
del nodo local por el que hemos realizado la busqueda.

En el siguiente ejemplo vamos a realizar una busqueda de contenidos sobre La
Longitud en los nodos de Aragon, Castilla la Mancha y Navarra.
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Buscador avanzado
Mazaca in Lovge s
nErermis Todas b}
Negr de nzreganie Todos
s dn Ioemala: Toges
Por &mbito |7 r ‘
Tooas
» Anda.ca
- ragn- nieane
£ i Lamadnia
rall] 8 7 |4y . ¥t s Ve
dovel he M -
ExTremagLre 1a Boe
Mur . -
i Ve siencie

Ceullar campe

o 46 busqueda

con el resultado que se muestra en la imagen siguiente:
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Dass [ AToM

Titusa: A5 OhDAS .
- e
Valaracian: Sen yaloent

B " Area carricular: Educscién Secundaria Obigatona’Sequids cursa/Ciencas de la Natursiza
Hivel agregacian:  Ctnotos de aprendoage
Tipe de recurss; presertacdn rulimadia
Pree ey gpometay 2
n ynlamr

Educhcdn Sacuniens Obigatana

Operos de aprendzae

e R L R T

Tituso: la fresnody (Feryel) Cotie gericads 3
Farmate:
Valaracion: Sen yaear
Area carricutar:
Pt Wivel agregacion: Mediat § Merns nhegraios
Tipo de recurse! fobogrefia
Tituso: VEMICE gEINesD .
tormata:
Valoracion: S0 yalomr
Area curricular:
Hivel agregacidn:  Median y meday fitegrades
Previsuanzar

Tipe de recurse! fotegrafia

@ Comprobacién

Realiza la misma busqueda pero seleccionando otros nodos y
comprueba y contesta si los resultados obtenidos son los mismos o
diferentes.

{:} Son los mismos

{:} Son diferentes
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Blusqueda taxondmica

Los usuari@s registrados en cualquiera de los nodos de Agrega pueden realizar
las denominadas Busquedas Taxonomicas. En los siguientes videos se muestra
el proceso.

Navegacion y busqueda por el Tesauro

Navegacion y busqueda por area curricular
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Interpretar los resultados

En cualquiera de los tipos de busqueda descritos, los resultados de nuestra
busqueda apareceran después de pulsar en el boton

(o

los resultados que se vayan a obtener pueden tardar mas o menos tiempo en presentarse,
dependiendo de diversos factores: la congestiéon de la red, la velocidad de su acceso a
Internet, la complejidad de la busqueda, etc... por lo que debera tener paciencia. La
interpretacién de los resultados y la siguiente explicacion es valida para cualquiera de las
busquedas realizadas en los apartados anteriores.

En la figura siguiente se muestran parte de los resultados obtenidos en la
busqueda planteada en el ejemplo de la busqueda basica sobre la célula,

Resultados de busqueda RERE & 15
— sy < T
L b
8
Kival agregacion Yer carmmos
Formato: et Carnpie
azor AU LR CRnua couk fEculz aupada celuar madaa
RSS ATOM
Thtulo: Le Tiems: Un panste raboado L
Purmato:
f
Valorackn: Ein yuorar
Area curricwiar:
Emy e Iar
Novel sgreancian:  Sernsaies g e

en este caso aparecen 54 resultados en la busqueda sobre "célula", a
continuacion se muestra una pantalla con la lista de alguno de los resultados
obtenidos en la busqueda.
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Thuilo: La Tierrn® iin planets Rabitadn !

Formalo:
Valoracion: S valorar
o Area curricular:
revlmmlizar

Nivel agregacién:  Socuencias aidacticas

Tipa du rucursa: lecturas guiadas, ajerice o prablems cerade
[ — Titulo: Lo ceiuis, unidel de vidd 2
Srevimaeiza FR— 2w

Valoraciin: Sin valsrar

Area currieular: Frutaddn Sacundara Ghiigatara/Cuatn cursafRiniogis ¥ Gealogiadl & evalurion de & vica, canservasion y rambio

Nivel agregacion: S uencas ditaclices

Tipo de recurso: esceranc real ¢ votual oe aprenocme

Titulo: Los serzs uniceluiares y pluncehdarss 3

— Formate:
Valoracian: S valor e

i Area currcutar:
Previsaaiizar

Mivel agregacicn: Secus=ndas didachicas

Tipd A FECuirss: IETUMS QUi FInminn 0 mbierms oeTann

en la que se nos muestra la siguiente informacion de cada uno de los ODEs
localizados:

o Titulo: el nombre descriptivo del ODE, por ejemplo La Tierra un planeta
habitado.
« Formato: tipos de datos de todos los componentes del ODE, identificados

. . E & = o .
mediante iconos . Los formatos pueden ser de los siguientes tipos:

Texto , Video , Audio D , Imagen , Aplicacion .

Valoracion: hace referencia a la posible puntuacion del ODE adjudicada
por los usuarios de la plataforma. Aparece representada mediante estrellas,
en este caso aparece sin valorar.

« Area Curricular: se trata de las areas curriculares en las que se encuadra
el contenido del ODE, por ejemplo: "Educacion Secundaria
Obligatoria/Cuarto curso/Biologia y Geologia/La evolucion de la vida,
conservacion y cambio".

e Nivel de Agregacion: indica la granularidad funcional del ODE
relacionada con el tipo de objeto y la cobertura curricular aproximada, por
ejemplo: secuencia didactica.

Tipo de recurso: es la descripcion de los tipos de recursos de los que esta
compuesto el ODE, por ejemplo: lecturas guiadas, ejercicio o problema
cerrado.

Si pulsamos sobre el titulo de cualquiera de los ODEs encontrados, accederemos
a la ficha completa del contenido en cuestion, en nuestro ejemplo hemos
seleccionado la ficha del contenido titulado "La Tierra: un plantea habitado",
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tal como se muestra en la figura siguiente:

La Tierra: Un planeta habitado. E Blicacion 11/42;200 e
a " -
. T i ' vide ¢ b i i i o A i iz b e
35 1 E o Hula al ad
% L ati 3= B o
Dates bastcos

o rmeTn ramnahn

i1dlama amhira

o - r - e Thatat b

oorz demvads T
Tpe de recurses: scturas guisdas. srerocio > oroblema cerrado
o IBIETIVOS ESPECIFICOS . BE CARACTER CONCEPTUAL Quc ol alumne conceca s elemenies y moica e los gus s

En la que podemos encontrar mas informacién sobre el contenido localizado.

Una primera zona con una imdagen, el titulo, la descripcién y la valoracion:

)
agrega

La Tierra: Un planeta habitado.

oea e Dorderedn

L - J—

En la que tenemos también la posibilidad de ver los comentarios

el ODE, enviarlo por correo electrénico
sociales ©

[} Eroviar

sobre

o publicarlo en otras redes

Luego tenemos una segunda zona de la ficha donde se nos muestran los Datos

basicos sobre el contenido seleccionado:
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Dabivs baswons

Fusrrmabur Tarvai

I a At

T de Fer e

Donde tenemos informacién sobre el Formato del ODE, su Tamano (el peso del
archivo comprimido), el Idioma en el que estd, el Ambito (nodo desde el que se
pude acceder al contenido), el tipo de Licencia del ODE (licencias de tipo
Creative Commons, en sus diferentes modalidades, en la mayoria de los casos),
los Destinatarios, el Tipo de recursos incluido, y una Orientacion didactica
sobre el contenido, mas o menos amplia.

Por ultimo veremos la zona que se muestra en la figura siguiente:

i'ldrz )" IR0 EEShem SEE. it " _ H

en la que nos aparecen Palabras clave (definidas en la publicaciéon del ODE y

que nos facilitardn su busqueda), las Estadisticas del contenido: las veces que
ha sido Previsualizado, Consultado, Descargado, Enviado por correo
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electronico o Embebido (incluido en una pagina web o blog).

Por ultimo se nos ofrecen una serie de botones que nos permiten Descargar el
ODE, verlo sin necesidad de descargarlo: Previsualizar, Volver a Resultados
de Busqueda o pasar al Objeto Siguiente que nos aparecia en la lista de

resultados.

Mas adelante veremos las diferentes formas de visualizar o de descargar los

contenidos encontrados.

. o " E

La Tierra: Un planeta habitada.

S La Terva Un slenets habrade
R elemebas qie fnrmen b Vida

Carmtaniticed ¢ FuRoonEd comesned 48 (04 seves

viams
La Symrsded de s vida

La @varsded da (el formas de slimastacdn

X  Encontie

suads | Gamar ™

agrega

CONTENIDOS

3. LOS ELEMENTOS QUE FORMAN LA VIDA: BIOELEMENTOS ¥ BIOM

» Loz bioelementos
Son beoelementor Jos elementor quimecos que Forman parte de ln materta orgimca
vwwos eetin formades por los nummecs elemmntos qummcod La tetera 82 compone o
la wida g constibaye en un 96% por cuatre de sllss Omigeno, Carbone, Hadragen:
&1 o elemente mayontano, =2 ol carbono el slements mis represectativre de la mat
combaarse con oftos elementar y formar largas ¥ muy varssdas cadenas
Acavided 3

El carbono s pusde unir & otros cuabro Momeos iguales o dferentes 2 & coma #
= carbono fuera & centro d= wn tetrardro (foto) v los otres los vérmces Cuande

- ' ; ' ' i= 7y : L

— LOnhien O e Ny ustulasivenisoues

-

[Fh
B Para saber mas

Te interesa este video:
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Recapitulacién

Como resumen de lo descrito en este capitulo, te recomendamos que le eches un
vistazo al siguiente video:
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Referencias bibliograficas

Para la elaboracién de este apartado se han tomado referencias de las siguientes
paginas o sitios web:

Nodo Agrega de la Junta de Castilla y Ledn
http://agrega.educa.jcyl.es/wiki/index.php/P%C3%Algina de Bienvenida

Paginas del CENATIC sobre Agrega
http://agrega.cenatic.es/page/2
http://agrega.cenatic.es/archives/validacion-de-taxonomias

Algunas definiciones de la Wikipedia
http://es.wikipedia.org/wiki/Tesauro

El Tesauro ETB-LRE MEC-CCAA V.1.0
http://www.proyectoagrega.es/default/d-taxonomia-etb-Ire.-mec-y-ccaa-espa%F1lol
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Visualizar y descargar contenidos

En este apartado veremos como visualizar los contenidos directamente en linea,
conectados a la red Internet, y como descargarlos a nuestro ordenador para su

posterior utilizacién.

Aimai

[ T———e———

Estructura de 10§ SEres vives

e ——

© Pummntes vhees i 8 DREe

| e s eeeRAIES ¢ phatAlM

agrega®

CIENCIAS, GEQGRAFIA E HISTORIA
@

R — EWifchies g los Seresvives ]
T Partes de la célula E
-

Completa utilizando solo
worales los cuatro ratulos
d¢ lns partes de la cdlule.
Lee despacia |a informacian
gue aparece v luege
arrastraios hasta ol lugar
Gue CaTesponda.
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Esta opcidén nos permite ver directamente los contenidos u ODEs en Internet, sin
necesidad de descargarlos, pero ten en cuenta que, dependiendo de nuestra
conexion a Internet y de la posible saturacién en determinados momentos de la red,

Previsualizar ODEs

esto puede tardar mas o menos tiempo.

Supongamos que ya hemos encontrado un contenido que nos interesa, en nuestro
ejemplo seguiremos con el tema de la célula, utilizando un ODE titulado: "La
diversidad bioldgica: La célula como unidad de organizacion biolégica*, que hemos
encontrado realizando una busqueda basica del término célula. En la figura

siguiente se muestra parte de la lista de resultados encontrados:

Titulo:
Formato:
Valoracién:

Area curricular:
Frevisualizar

Tipo de recurso:

Titwlo}
=

Formato:

Valoracidn:

Area curricular:

PrEviSUd IZaT

Tipe de recursa:

Titulo:
Farmato:
Valaracién:

Area curricular:
Prowisualizar

Nivel agregacidn:

Nivel agregacion:

Lz diversidad biciogica: La célula coma uridad de ergantzacion bulagica

Sin valorar

- Bachillerato
Bachilerato/Materias de Madaldad
Bachillerato/Matenas de Modaldad/Biologia vy Geslogia

Cecuencias ditacticas

wed/ portal tomatico o corparative

Le ctiula como uridad bdwea e o seres viven; Blernente comunes de b unided

Sin valorar

Bachillerato
Bachillerato/Matenas de Mooalidad
Bachillerato/Materies de Modalidad ‘Bialogia

Secuencias diddcticas

wed/ portal lematico o corporativa

La Tiera: Un planets habitado

Sin valorar

y pulsando en el titulo del ODE, accederemos a su ficha completa, tal como se

muestra a continuacion:
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La diversidad biologica: La ceélula como unidad de organizacion biologica Fecha publicacian 11/85/2010 11:04:00
Valoracon: S walarar
-
Le diversidad brologice: Le celule come unidad de organizecidan beclogice
i ¥ e} i
._" Comentarios [_—:‘n e u Add s
Datos basicos
Farmeto Twrmatim: 4 H1 M
Idisma: castellana Ambiro: universal
uicen<ias: creative Commens: reconocmients -
comparte igual

Tipo da reCursos: wed/portal lermalica ¢ corporativo

Contribucionss ver campos

Palabras clave
MDA metzbolsmo, oflla, diversidadiinkdgsca

Estadisticas
Previsuatizade: 1145 Consulade. Duscargada: 24 Enviade: Embiad

Ode s relacionagos

Crescign de ... Creacién de ... Creacign de ...
3 e Previsuslizar Previsualizar s Previsustizar
LY Ve —
valoracion Sin vakora
Valorncmn Sin walorar Valaracman Sin wnldrnr
-_m

y en la parte inferior nos encontraremos con una serie de botones, entre ellos el
botén Previsualizar

| Previsualizar |

al pulsar en dicho botén accederemos al contenido propiamente dicho. También
podemos acceder directamente a visualizar el contenido, sin pasar por la ficha
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detallada, pulsando en la lista de resultados el enlace Previsualizar

VI LT Titulo:
— Formato:
% e Valoracion: Sin valorar
— B
Area curricular: - Bachlllerato
Previsualizar - Bachillerato/Materias de Modalidad

- Bachillerato/Materias de Modalidad/Biclogia y Geologia
Nivel agregacion:  Secuencias didécticas
Tipo de recurso: web/portal tematico o corporative.

de cualquiera de las dos maneras accederemos al ODE, tal como se muestra en la
figura siguiente:

T urmemaras B8 sorine 501 b g
La diversidad biologica: La célula como uridad de arganizacion biolagica

agrega”

B Gutuns  Somw La diversidad biologica: La célula como unidad de .
organizacion biolégica

= “n Memagatre 5

— g5 La cesuln mmw-mnm-m:namm*k:m“wnﬁm
=) F ro esls 4 =imple vista, puro gue exsle, 51 cogermos ung mossits de sgue v le

. - oRSCIYamns con una ups binacular o oon oun micrescopio, Nes crecfard algunos o I0s
Fabitartes de este munda reguckdo, pers @iverse y complejo. ¥ aurque parszca mentia
[ (13 fi gue un s=r hemano,

i+] E’,! T hah nneanek 1 S o werue st

21 ity s Una msectra e enes en ectos videos:

O] 5 5 Tipns derdbdas
[£7 4. in Sferenzacise cebdar

Ol % 2 meesbaizme clde

[0 "% e cllue comw unided @ croanadiin biokgics Terze L

G

= Sa Fumedes e el e

Vadws 2. Aulur Ssfan Toome Mzine sape e Creabiee
Eammons

Wbz 1. Auinr Eafan Toms Yclns e dcerse Cremies
Commnee

en la que podremos observar varias zonas: una seccion a la izquierda en la que se
nos muestra un Menii con el Arbol de las diferentes secciones del contenido por las
que podemos navegar, y la zona de la derecha, en la que nos apareceran los
contenidos. El Menu navegable de la izquierda podemos hacerlo desaparecer o
aparecer pulsando en la flecha que nos indica Contraer y expandir el menii.

En la figura anterior se muestra el Menu visible o expandido y en la figura
siguiente se nos muestra otra seccién del mismo contenido con el menu oculto o
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contraido:

2 remmens B goston 7] prindiie Sytly | e

La diversidad biclogica: La célula como unidad de organizacion biolagica o
v . agrega

1. La composicion de los seres vivos o =

. lados ke orgamernc: eslan fonmatos por molecules, comsliluitss s su ve: por elementes guimicos . jale ¢n ia Labia penodica gue se mussirs mas sbajoe.

Poicevenen 105

r £ e geTae primar i € bomenTor Teoirdarizg
’g;.{_-'pgum-’ubl
Imatan | Toanms croes
En sila estar marcados |2 mayor parte de los slementos suimeens presentes en los seres vivos. 2 estas se les wa bi as o
biogenicos.
biog: == ur ek Lo L presenie =0 @ organisme gue realiss wna lunodn delermmaga.

Volviendo a expandir o hacer visible el menu veremos que en su parte superior
existen, ademas de la ficha Arbol, otras dos fichas o pestafias interesantes:

« Embebido, que nos permite incluir o embeber el contenido u ODE en un blog
0 en un sitio web simplemente copiando el cédigo que nos aparece al pulsar en
la citada ficha, y que se muestra a continuacion:
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Arbol Embebido Enviar

Copiar:
<a href="http://agrega. juntadeandaiucia.es/ODE/es
fes-an_2010053113_9130403/embed’ target="_blank'><img ’

src="http://agrega. juntadeandalucia.es/galeriaimg/c5/es-
an_2010053113_9130403/es-an_2010053113_9130403.png’ alt="La
diversidad biologica: La célula como unidad de organizacion biologica'
titie="es-an_2010053113_9130403'></a>

y pegandolo posteriormente en nuestro blog o sitio web.

o Enviar, esta ficha o pestana nos permite, mediante el formulario que se
muestra en la figura siguiente, mandar por correo electrénico el ODE a una o

varias personas:
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Arbol Embebido Enviar

Enviar a un amigo

*Nombre/s: | | >

*Correo/s: | |

*Tu nombre: | |

*Tu COrreo: | |

*Comentarios:

Normas de uso

- Solo puede enviar la pagina una vez. Si quiere mandarla a varias
direcciones separelas con punto y coma ( ; ).

- 5i quiere introducir varios nombres de las personas destinatarias,
separelos con punto y coma ( ; ).

bastara con completar todos los campos, incluidos los Comentarios y pulsar en el
botén Enviar

Q‘i Actividad
Busca y Previsualiza algun contenido de Agrega relacionado con tu

especialidad y prueba a enviartelo utilizando la ficha Enviar descrita
anteriormente. Comprueba que lo recibes.
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Descargar ODEs

Si lo que queremos es disponer de los ODEs o contenidos en el disco duro de
nuestro ordenador, bastara con que en la parte inferior de la ficha detallada del ODE:

La diversidad biologica: La célula como unidad de organizacion biologica Fecha publicacian 11/85/2010 11:04:03
Valoracon: S walarar
-
Le diversidad beologice: Le celuls come unidad de organizecion beclogics
— W
_." Comentarins! 0 F;r nviar u Add s
Datos basicos
Farmats T 4 HT M
It ioma: castellans Ambino: universal
ucencias: creative COmmens: reconocmnients -
comparts igual
ripo de reCurscs: web/portal lematica ¢ corporativo
Contribucionss ver campos
Palabras clave
MDA meterbolismeo, celula, drversidadBinkagesea
Estadisticas
Provisuadizads: 11485 Consultade: D argado: 24 Eoviade: &b
QOde 's relacionadas
Crescion de ... Creacién de ... e | CFERGi  ..
9 e Previsusiizar Srevosualizar s Previsuaiizar
LIV vrem —
valaracion Sin vakora:
Valoracmn Sin walorar Valaracian Sin valdrar

/ Descargar |
pulsemos en el boton Descargar |— y accederemos a la pantalla que
se muestra a continuacion:
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o
“acrsoges Traooee e

Descargar objeto digital educativo La diversidad biolégica: La célula come unidad de organizacién biolégica

. Descarge conterddos v metadates

HTML

i ‘o deses 1@ nbien pusts e el & s

SCORM 2004 sin sab manitiest
SCORM 2004 (Recoinensadi)
SCORM 1.2

s oF

Farn compictar fa desmamgn dene aceptar las candioiones lagnies:

LA OBRA O LA PRESTACION (SEGUN SE DEFINEN MAL ADELANTE) SE PROPORCICNA BAXD LOT
TERMINGS DE ESTA LICENC 1A PUBLICA DE CREATIVE COMMONS (CCPL O LICENCLA). LA DBRR O
LA PRESTACION S5 ENCUENTRA PRCTEGIDA POR LA LEY ESPANOLA DE PROMEDAD
NTELECTUAL ¥/O CUALESOUIZRA OTRAS MORMAS QUE RESULTEN DE APLICACION. GUEDA
PROHIEDO CUALGUIER USO DE LA OBRA O PREST AL ION DIFERENTE A LO AUTDRITADD BaID
ESTA LICENCIA O LO DISPUESTO EN LA LEY DE PROPIEDAD INTELEC TUAL

MEDIANTE EL EJTRCICIO DE CUALQUNER DERECHD SOSRE La OBRA © LA PRESTACION, USTED
ACESTA ¥ CONSIENTE LAS LMITACIONES ¥ OBLIGACIONES DE ESTA LICENCIA, SN PERARCIO DE
LA NECESDAD DE CONSENT WIENTD EXPRESD EN CAS0 DE VIDLACION PREVIA DE LOS TERMINDS
OF LA MISMA, FL LICENCIADOR LF CONCEDE LOS DERECHOS CONTENIDOS FN ESTA LICENCIA.

=

7| He ieiga v acepta ias conadcionns Iegales

en la que podremos elegir entre diferentes formatos de descarga y donde
deberemos leer y aceptar las Condiciones legales antes de pulsar en el botén
Descargar.
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Ver los metadatos

Los metadatos son parte esencial de los contenidos u ODESs, son palabras clave o
términos que se introducen durante el proceso de elaboracién del ODE por parte de
sus creadores y de los catalogadores y validadores, constituyen un conjunto de
datos que hacen referencia al objeto y que lo describen. La catalogaciéon por
metadatos, a través de los estdndares establecidos (LOM-ES para catalogar y
SCORM 2004 para empaquetar los contenidos), nos permitird encontrar los
contenidos en las distintas modalidades de busquedas que pueden realizarse en
Agrega.

Los metadatos no pueden modificarse pero se pueden visualizar aunque solamente
como usuarios registrados. Una vez registrados en nuestro nodo, en la ficha
detallada de cualquiera de los ODEs
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agrega. [ ] lcioma dei Contencio < | (D) svensseo

Bumcar o4 ° Tosc Agrega it

La célula eucariota Fecna publcacion 10/ 1272008 14-50-46

velorar . ORI OR W valoracion . Sin valorar

Breve explicacion del concepto de céluls aucarota. Contieme una tabla de datos con magenes gue expican s organuios celulanras vy su
il Tuncien bolgica. Race una breve detincon entre cduls vegeta v cébula amimal.

¥ comentaresigl [ Envar () agarhis

Datas basicos
Formato: Tamafo! 1.74 MB
Tl oma castetana Ambitn: un wersal
Licenoias creative commons: reconecimiento - sn obra Deztnatarios: aumno, md ividual
dervada - no comercial
Tipo e recurses. lecturas guisdas, efercici o probiemia cerrado
Orleracior oo OBMETIVOS ESPECIFICOS: DE CARACTER CONCEPTUAL: Que el alimno sapa qué &5 un s célula eucanota. Que &l sumno sapa
cudles son las organ ulos de fas células sucariotas v cudl 85 su funcion toidgica. DE CARACTER PROCEDIMENTRL ™ Diferenciar
entre una celuls vegetal v una celula animal DE CARACTER ACTITUDINAL: Adquirr una actitud cbeervadora y analitbca ante a
COMPOSCn Cekiiar 0 o5 Seres vivos.
CONOCIMIENTDS PREVIOS: Biomokcuias
OBEMTIVOS GENERALES: Conocer ln composicion do jos sores vivos
CORTENIDOS: D CARACTER CONCEPTUAL  Conceio de céuls eucanola Membrane plasm sbcs Clloplasms Nacles ADN
MRDCONONE AMOSOME RENCU 0 endopiasMatco Aparsty oe GOkl Vasicui@s LIsasomas Pared vegeral Cloropiastn Centminlos
Loucoplastos Cilos v flagelos vacuola Celula animal Célula vegetal DE CARACTER PROCEDIMENTAL Reoalzar las actvidades sobre
diferencis: entre celuls animal y celuls vegetal DE CARACTER ACTITUDINAL Cunosidad & misres por comprobar & nivel de
congoimientos en |35 actividades interactivas sobre @5 dferencas entre celula animal y vegetal y 25 caracteristicasd de @
membrana plasmatica
Palabras clave

mtacondrs, ctoplasma, céluls sucanota, ribosomia, Gogl, Mambrana plasmarcs organulos caslulares, nuckes, vesiculs, cromosama

Y - o TH
- o N SIS L e
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se nos presenta una nueva opcion: el boton Ver metadatos
pulsar en él se nos mostrara lo que aparece en la figura siguiente:

, vy al

Exportar | Ayuds Corvar

La célula eucariota

Infermaciin Legal | Politica de Privacida

Plark s mme wene ite R

en la que se nos muestra una lista con diferentes categorias de metadatos y, para
verlos en detalle, bastara con pulsar en el botén Ver que aparece junto a cada uno
de los elementos de la lista. En el ejemplo que aparece en la figura siguiente
podemos Ver en detalle los metadatos de la categoria Derechos:
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Expuriar | Ayt Currer

i La celula eucanota

* Derechos

&1 Coste

&.2 7 Derechos de Autor v Dtras Asstricomones

Jeabve Lt L. PELLORC NeTRy - S olra dervails - au camencial J

&. 3 Descriprion de Condiciones o Unlizacion

6.4 " Acceso

Amiirn

modo Lol
=i aragan
Bnimmres canariye
anabna Qi3 y Lean
CaENNT L2 Wancha comunican ga Mg
- e g
o "
v Fate vmecs
aimnrin

Infammackdn Legs | Palitcs de Pdvacidad

o e e e ite [l

donde podemos apreciar que este ODE, como todos los de Agrega, tiene una
licencia de tipo Creative Commons.
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Q‘?‘ Actividad

Como usuari@ registrad@, busca un ODE relacionado con la materia o
especialidad que impartes y comprueba, analizando los metadatos, que
tiene una licencia Creative Commons, como en el ejemplo mostrado
en el texto anterior.

¢Sabrias explicar el significado de la licencia Creative Commons de
tipo: reconocimiento, sin obra derivada, compartir igual?
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Formatos

Los contenidos u ODEs localizados podemos descargarlos en diversos formatos, tal

como se muestra en la figura siguiente:

Descargar objeto digital educativo La célula eucariota

famro o= Agregn | Comumided | Amestetdad | Pregquntes frecyemtes | Mage del portal | Contade S EAMEN | Aceder | Ay
ag rega Ifoma del Comtenide 4 m Avanzado
. o @ Tom Agugs

Las opciones disponibles en la version actual de Agrega son:

« Descargar contenidos y metadatos: mediante esta opcion
descargaremos un archivo, en formato comprimido zip (recuerde que tiene que
aceptar las condiciones legales antes de poder proceder a la descarga)

o DcaTger conlens

¥rar hmes thagen tn Gpee
S La celula sucanola CONTERIDOS Fp

» fecweges » ! an Which 3 arcnivacer Dip
trsin: AlLE. AMGIeGa SduLation 5

. WAt onaiilaE FITetau dn weth this il
Gpee wits  Gestar de srrhivadonns idefauit
*Save file

Do bhin gobomalically fur St Hos 1508 Tom cow o

Deoocei ahow

Aowien de Agregs | Comumided | Acwabilsss Breguntas frepusmtss | Mape de porinl Comtardn = I S0 O | Aceder Ayurdn
agre g a sdioma del Cortenido -_I ﬂ Avaraado
Descargar abjeto digital educativo La celula eucariota

que contiene, una carpeta con los metadatos, la carpeta catalogacion y

otra carpeta con los contenidos propiamente dichos,
denominada contenido:

la carpeta

nos
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r, 1

", La_celula_eucariEta-COMTENIDOS =P E|

Archivo Editar Ver Ir Marcadores Solapas Ayu

e . g

Atras Subir

(4 Lugar: [iota-CONTENIDOS & 100% @

N N

catalogacion contenido

2 elementos, espacio libre: 39,0 GiB

&,

’

la carpeta catalogacion contiene un archivo en formato xml con los
metadatos segun la catalogacion LOM-ES, y la carpeta contenido
alberga el ODE propiamente dicho. Dentro de la carpeta contenido
encontraras una serie de archivos entre los que habra archivos en formato
html, que son los que nos permitiran visualizar el contenido descargado.

cun;&mdu - Navegador de archivos

Archive Editar Mer Ir Marcadores Solapas Ayuda

@ . g S ® @ @

= i
& m [ | [ ]
animaciones imagenes actividadld. actividadl5. actividadl5c.
htm b hEmn
[—— A
actividad15w. activ_videol. cel membrana. cel_membrana_ contenidoss.
htm htm W t.lpa htrm

10 elementos, espacio libre: 39,0 GiB

Alras Subir Recargar Carpeta personal Equipo Buscar

{4 Lugar: | eucariota-CONTENIDOS/contenido/contenide. & 100% @ | Vistadeicona ~

« HTML.: si optamos por esta opcion nos descargaremos también un archivo en formato
comprimido zip que contiene los mismos elementos del caso anterior, la carpeta
catalogacion y la carpeta contenido, y ademas un archivo denominado index.html
(recuerda que tienes que aceptar las condiciones legales antes de poder proceder a la

descarga)

16 de 23



=

w La celula eucariota ATML - Navegador

Archive Editar Ver |r tgﬂarr.adores Solapas Ayuda

e . ¢
Atras Subir

(& Lugar: lé_eucariota-HTML @ 100% &

QY T

catalogacion contenido index.html

3 elementos, espacio libre: 38,9 GiB

que nos permitird visualizar el ODE de la misma forma que lo
previsualizabamos en la plataforma Agrega sin descargar, incluyendo su
Menu de navegacion, tal como se muestra en la figura siguiente:

La cdula sucariota - Mazilia Firefos

Fise Edit Vew Higtery Booumarks Jools Help

' - g m B Meedfmametmadid/Escritar ofkile celuls sucaniols- HTML ndes hlimis =] =
O L C ks Sucariole *
La otluila e e L
agrega
L ; b
u U el RONTEMIDOE T
s

S- LA CELULS BUCARITICA

G Ceganulos calulares

" En o colila spcarioda of ADN éta Fedeedo por una emlics s consluyesde s
L] wicles, Bl clloplasms o muy variads y rco sa orgémilos colulanes dferentes. Esla
orpanizecien ba poseen los Reibos Protwctista, Faebgl, Vegetal ¥ Antimal

Actividad 1§

E

Las celulak aucariobas possisn alguhos organiboes celibares ohmunis o lodos ks s ¥
formeas de vids ivegetal y animal)

Cusalre de orgamilos sucariolss animales § vegeldls

e T el T T

r P T [Fu il capa cONEpussER [T proteinas y

Membraps Hosfokpedos cayn fapcion es separar ol
Plakimalica T imbirior ded weterior ealalar @
T mtarcambar sustancens
arsssntacdbul |
L]

Ts el mslbio interns de la célula. En el ss

Fleu homermadnid/Escriloriotkkila cehsa sucanola-HTMUINSe: himis i & en-US

Antes de continuar con nuestras descargas explicaremos el significado de los
términos SCORM e IMS.

Segun la Wikipedia (http://es.wikipedia.org/wiki/SCORM) "SCORM son las iniciales
en el inglés de Sharable Content Object Reference Model (Modelo de Referencia de
Objetos de Contenido Compartible) que es una especificacion que permite crear
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objetos pedagdgicos estructurados. Los sistemas de gestion de contenidos en web
originales usaban formatos propietarios para los contenidos que distribuian. Como
resultado, no era posible el intercambio de tales contenidos. Con SCORM se hace
posible el crear contenidos que puedan importarse dentro de sistemas de gestion de
aprendizaje diferentes, siempre que estos soporten la norma SCORM." Mas
informacién en http://www.scorm.com/scorm-explained/

Por otra parte, en las pdginas de ayuda de Moodle (http://docs.moodle.org
/es/Recurso: IMS) podemos leer que IMS "es un esqueleto de especificaciones que
ayuda a definir variados estdndares técnicos, incluyendo materiales de e-learning,
y que IMS CP hace referencia a IMS Content Packaging. También podemos ver
que la especificacion IMS Content Packaging specification hace posible almacenar
los contenidos en un formato estdndar que puede ser reutilizado en diferentes
sistemas sin necesidad de convertir dichos contenidos a otros formatos. Més
informacién en http://www.imsglobal.org/content/packaging/

La descarga de los ODEs en estos formatos, nos permite, en algunos casos, su
utilizacion e inclusién posterior en LMSs (Learning Management Systems), como
por ejemplo Moodle y/o CMSs (Content Mangement Systems), como por ejemplo
Joomla. El formato SCORM permite la interaccion con el gestor de contenidos y el
formato IMS no. Es decir, si en el contenido se han incluido, por ejemplo,
actividades evaluables, el empaquetado SCORM permite que dichas actividades
evaluables sean tratadas por el sistema de calificaciones del gestor de contenidos
(por ejemplo Moodle), en cambio los contenidos empaquetados como IMS no
pueden interactuar con el sistema de calificaciones del gestor de contenidos.

« SCORM 2004 (Recomendado): es el estandar de empaquetado actual que
sigue la plataforma Agrega.

« SCORM 2004 sin sub-manifiesto: Variante del formato anterior que se debe
seleccionar cuando se pretende utliizar el ODE descargado en LMSs que no
soportan submanifiestos, Moodle por ejemplo.

« SCORM 1.2: Versién anterior del formato SCORM. Esta opcion descarga el
paquete Scorm sin las etiquetas de secuencia, si es que las tiene.

« IMS CP: La descarga del ODE en este formato no contempla la posibilidad de
interaccion con un LMS (en la descarga se eliminan atributos de los recursos
(scormType, por ejemplo)).

Mediante cualquiera de las cuatro opciones anteriores nos descargaremos un
archivo en formato comprimido =zip (recuerda que tienes que aceptar las
condiciones legales antes de poder proceder a la descarga) que contiene el ODE y
que es el que tendriamos que utilizar o publicar en nuestro gestor de contenidos.
En la figura siguiente se muestra un ODE de Agrega descargado como SCORM
2004 sin sub-manifiesto y publicado en un curso de Moodle.
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- Moode-ITE » Agrega » SCORMs » Los seres pmostulares y pluricehilares.

Sall dota actican  Actualizar SCORM

m] Mo Revision
- " . PLURICELULARES:
Loy moscuins 98 o s 30 LON SRIES.
-:::::'-nm 1(ka - Seres pluricalulanes:
Los seres pluriceisiarss 8stin fANAgos por gran
namero de células. Comparten ademas
carncterisUcas como:

B e L R

£f) Moodie Bocs parn esin paging

y en la siguiente, el mismo ODE descargado de Agrega en formato IMS CP y

publicado también en Moodle.

Ny g iined

8 .

Los mobbculen do i vida [ConTENIDOS
10, LOS SERES PLURICELULARES:
10.a .- Seres plunicelulares:

Tos seres *mluhmwﬂ
carmeteristices como:

* Los grupos de célules diferentes realian
funclones diferentes.

w1 ae ralilne no misden conars s Sl

01 Actividad
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Si dispones de un servidor Moodle:

« busca algun ODE relacionado con tu materia o especialidad que
incluya secuencias de actividades,

« descargalo tanto en formato SCORM 2004 sin sub-manifiesto
como en formato IMS CP,

 y luego publicalos en tu Moodle

 por ultimo, analiza las semejanzas y diferencias entre los dos
formatos.
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Recapitulacién

ﬂﬁ Resumiendo

En este médulo del curso hemos aprendido

 a visualizar en Agrega contenidos educativos.
« a descargar los contenidos localizados.
« a entender qué son los metadatos:

« v a distinguir los diferentes formatos en los que podemos
descargarnos los ODEs
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CARPETA PERSONAL

CARPETA PERSONAL

La carpeta personal es nuestro espacio privado en Agrega. Por tanto, sera necesario
para acceder que tengamos una clave y contrasefia de acceso.

En esta zona privada tenemos la posibilidad de realizar varios tipos de acciones con
contenidos que solo son posibles en Agrega si estamos registrados. Los usuarios anénimos
0 no registrados de Agrega no disponen de Carpeta Personal.

-agrega. [ ] . P

Buncar an @ Toda Agraga O Madrid
PR AT A lmm TARDNAMIEA CARPETA PERSDMAL COMUSIDAD

|
L

R— aw Ubjele
—
l,._.__,‘ rew Ueiladets
L___ __; Iwgearaw atjete
A by e o asto?

Bésicamente, ya que lo iremos explicando con mayor detenimiento en los apartados
siguientes, en la carpeta personal:

1. Podemos crear nuestros propios contenidos a partir de materiales previos que
dispongamos (imdagenes, ficheros de texto, audios, videos, direcciones de internet,
cédigo para embeber, etc.).

2. Podemos catalogar los contenidos bajo determinados criterios para que mds tarde
nos resulte mas facil encontrarlos.

3. Podemos incorporar a nuestro espacio personal contenidos ya existentes en
Agrega.

4. Podemos crear albumes en los que organizar y estructurar contenidos.
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1. Acceso

El acceso a nuestra carpeta personal en Agrega se realiza desde la zona privada de
Agrega. Para ello, en la portada principal de Agrega se ha de pinchar sobre la opcién
"Acceder" que se encuentra en el menu superior:

fcerce de Agrmge | Comumded | Accembiided | Preguotss frecowntes | Mecs del ponsl | Contecte | =0 N B N | Aceder | Avuda |

agregao C

Buscar an

Acceso a zona

restringida de
usuarios
registrados

timerarios de aprendizaje destacados

Actuslmente RO exEbe Rngunda, Actusiments no existe ningunc,
Moticin BDess O amom
Lo apaced 0 CAMTND LA TSR 0 N ladit llda numano
T vivos ingles CUErpo
Creado un completo desglose de matenas po wdades v temas -
‘ abuaiedd (rances AUEQNOMIR
ategoria; Exira
calud animales
pr AFOSA BT AR B deectaaon SENES
01042008
“ategona’ fata
nfgrm | | Politics de Privecidad

W oa =

Plart == s mme Ite

el
e ———.

Una vez que hemos introducido nuestro nombre de usuario y contrasena de Agrega se nos
muestra una ventana con la opciéon de la CARPETA PERSONAL. La primera vez que
accedemos el aspecto serd parecido al siguiente, ya que atin no disponemos de contenidos
creados o importados:
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2. Funcionalidades: visién general

Seguidamente describimos los elementos que encontramos en nuestra carpeta personal:

1 (s i ] () mvsocese

Buscarani @ Todo agregs O Madrid

2 _
| e | [ e T T i ] [ ittt

1. En esta zona tendremos visible de forma continua dos tipos de datos:
o El espacio que tenemos asignado para nuestros contenidos.
o El espacio que llevamos consumido.

2. Este botén nos lleva a la zona en la que podremos crear nuestros propios
contenidos.

3. Este botén nos da acceso a la funcionalidad (Crear Metadatos) por la que podremos
catalogar nuestros contenidos y, de esta forma, hacerlos mas accesibles.

4. Mediante esta opciéon (Importar objeto) podremos incorporar a nuestra carpeta
personal objetos ya existentes.

5. A través de esta funcionalidad tenemos la posibilidad de crear nuestros propios
albumes de objetos digitales educativos.
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3. Crear un Objeto

Agrega no solo permite buscar y descargarse contenidos educativos digitales, también nos
da la posibilidad de crear en nuestro espacio personal objetos o contenidos que
nosotros mismos podemos construir. Eso si, necesitaremos disponer previamente de los
elementos que constituirdn o formaran el objeto.

Estos elementos constitutivos de nuestro objeto personal pueden ser cualquier fichero de
texto, imagen, audio, etc. También podremos utilizar una direcciéon de internet o, incluso,
otros recursos externos que permitan ser embebidos.

Esta funcionalidad de crear contenidos se explica detalladamente en el mdédulo especifico
de creacién de contenidos.
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4. Importar objeto

La opcién de importar objeto nos permite incorporar a nuestra carpeta personal objetos ya
creados o archivos para formar nuevos contenidos.

Si ya tenemos un contenido creado con una Herramienta de Autor, como por ejemplo
eXelearning, la operacién de incorporarlo a nuestra carpeta personal es muy sencilla:

1. Desde la Herramienta de Autor (Hotpotatoes, eXelearning, Atenex, etc) lo exportamos
a formato IMS o SCORM.

2. Desde Agrega, con la opcién "Importar Objeto", seleccionamos el fichero zip del
paquete IMS o SCORM generado por la Herramienta de Autor.

3. Agrega incorpora el contenido a nuestra carpeta personal directamente,
transformandolo a un objeto ODE para que podamos utilizarlo y, si lo precisamos,
modificarlo.

©
agrega ioraon G ) () suacaace

Importar

' 4

En el caso de la imagen anterior hemos importado el moédulo de este curso sobre
"Comunidades en Agrega". Dicho moédulo estda realizado con eXelearning como
Herramienta de Autor. Observamos que Agrega transforma el formato de eXelearning a
SCORM2004, el formato con el que trabaja Agrega internamente para sus Objetos
Digitales Educativos.
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2,97 ME Historial

Descargar Proponer Autopublicar Previsualizar Catalogar Moedificar
Eliminar

Compartir  Enviar 3 Album

ODEs con Jclic
0,52 ME Historial

Descargar Proponer Autopublicar Previsualizar Catalogar Madificar
Eliminzar

Compartir Envizr = Album

Una vez importado el contenido ya podremos con él previsualizarlo o, incluso, modificarlo
para anadir, eliminar o retocar alguno de sus elementos.

Nueve ODE

Arbol

£ 8 comuscan
B % comwman

B Acceso

™

Itneranca ce Aprendizace

£ Contactos

- Castacades

’ Para tener accese a la zona de Comumidad de Agrega pnmera hemos de acceder 3 13 parnte rest
Agrega

L]

Sgwena de Sgrese | Lomweded | Frggactay e,

| Mage dei podel | Cesinds |

5
agrega | —

Si lo que tenemos son ficheros o imagenes también podremos incorporarlos por esta opcién
a nuestra carpeta personal de Agrega. Al importarlos, Agrega crea ya un objeto ODE,
sobre el que posteriormente podremos continuar afiadiendo méas elementos (archivos,
enlaces, imagenes, etc.) para conformar un contenido digital educativo adaptado a nuestra

idea o necesidades.
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5. Albumes: organizar mis contenidos

Los dlbumes son nombres de carpetas que nos serviran para organizar internamente
nuestros contenidos:

a Serias beesmm s i hisths T:_..___; sy

3.26 M8 Historial -
Rsscarger Ercponer  Agtopublicsr Previsusbzar Cataloger  Modificar A e— Que &5 estal
Elmvogs
Company ATemprena (Cambige) Alomwnans L1 doohcy hmngs
Sinta e 1l Mooficy Fimings

Trestrrass Lasfuadtans dv loa lasuners casansiadinns e lares we

# e istenriaes
11,38 M2 Histooial

Esazacoar EBropoosr  Autepublicer Eravauslzar Catalooar  Moddioar
Elimingr

Sompsty ATemprans [Cambiad

Para crear un album nuevo pinchamos en la opcién "Crear album":

Acacca de Agreca | Comenidad | Accesibibded | Ereguotas frecusctes | Maga delsontal | Contage | Philip Retortillo France, Aguda 1Barfil | Saly
agrega I |(Gom oot v ([ saciace
Buscar an ’E' Todo Agrega sadred
R rana WUSUSLDA Y ariveoen A CARPETA PERSONAL CarrsaNIDAan
Crear album
Introdusca ur nombre para e dlbuT gue deses ceer /
Titule sl sibum: e |

DLV T

e o0
F arenglas § e

Una vez que le hemos dado el nombre deseado al nuevo dlbum pinchamos en "Aceptar"
para volver a nuestra carpeta personal y observar que ya tenemos el dlbum creado.

A partir de aqui, para asociar contenidos al nuevo album bastara con pinchar en la opcién
"Enviar a album" que encontraremos en todos los contenidos de la carpeta personal:

9de 54



Porcentajes, fracciones v decimales

_ﬁ_ 3,39 MB Historial

Descargar Proponer
Eliminar
Compartir  Enviar a Album

Catalogar  Modificar

En el listado de albumes se mostrara un contador con los contenidos que tenemos

asociados a cada album:

Albumes

Contador de
contenidos en
el album

ATemprana (3)
Fracciones (1)

Crear album

Si pinchamos en el titulo del album, se listaran los contenidos que estan asociados a ese
adlbum. Por ejemplo, si pinchamos en el adlbum "A.Temprana" de la imagen superior,

tendremos esta ventana con la relacion de los 3 contenidos asociados a él:

m YRR “ SEp—

Alemprana

e

danmr laresas cen o ubories

3.26 ME Historial

Pascarger  Progonmr  Autopublicer Previsualiger Casalogar  Moddicer
Ehmenar

Samaagiy ATemprana{Cambiar

Los3
contenidos del

album
"A.Temprana"

L b W O k0 e bad alas
§.45 ME Higtorial
Bescarger  Progoner  Aulcpubbcsr  Prevsualizer Catalogar  Moddicar

Compatic  ATemerana{Camibiar)

Exta utbzanca & 9% de s dmite oe 500 ME,

.-
-

M w
o [ g o 124 soaiticer Enmngr
LT T Mpaiticar Epmengr
Crear #ibom
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Si cambiamos de opinién y queremos asociar un contenido a otro album bastard con

pinchar en la opcién "(Cambiar)":

e

e

s

ESSCTTS TN s, P
Alemprana

= | Sale

Descarger  Proponer  Autopublicat Catalogar  Modifica: - -
Ehmengr
Sempagis  ATemprans{Cambiar)
E Craw Hatadwe
[ RUITERR TS !
1L 1E MB Higtorigl
Rmasargsr  Progener  Autepubbosr Catalpgnr.  Modificer
Euminar
Sampatic  ATempranalCymbige) ‘
L M LD L bad masies
5,45 ME Higsorial
Pescergar  Pregener Cataloger Moddicar sTomcems L Mpaticpr Qummpr
Eumuner LTt T Mpdifticyr Eiovnar
Sompatie  ATemprana{Caminar) Canr dun

Finalmente,

@RE

también podremos cambiar el nombre de un album o incluso eliminarlo:

Albumes {Que s esto?
ATemprana (3) Modificar Eliminar
Fracciones (1) Modificar Eliminar

Crear album ’

CUERDA

1. Eliminar un adlbum no supone eliminar los contenidos que tengamos
asociados a él. Un album es en realidad una etiqueta que nos sirve para
organizar los contenidos. Eliminar la etiqueta no implica eliminar los
contenidos.

2. Por ahora, los contenidos sélo pueden estar en un dlbum. No es posible
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que un contenido pertenezca a dos o mas albumes diferentes.
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6. Gestionar los contenidos

Agrega permite un elevado numero de posibilidades en la gestiéon de los contenidos de
nuestra carpeta personal, bien provengan estos de una importacién o los hayamos creado
nosotros mismos.

Ademdas de poder catalogarlos y etiquetarlos, también se nos permitird proponerlos
para su publicacién en el nodo de Agrega de tal modo que, si es aceptado, pueda estar
disponible en los resultados de las busquedas.

Sobre todos los contenidos existentes en nuestra carpeta personal podremos realizar
acciones de modificacion, adaptando los contenidos a las necesidades concretas de cada
momento. Esto lo podremos hacer con los contenidos propios y, también, con los
contenidos que hemos importado.

Asimismo, desde la carpeta personal podremos hacer que nuestros contenidos sean
compartidos con otros usuarios.
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6.1. Personales

En la Pestafia "Personales" se van almacenando todos aquellos contenidos u objetos que
hemos creado con Agrega y, también, aquellos que hemos hecho nuestros importéandolos

directamente de Agrega.

;agr&gao |

ﬂ'ﬂllhl A AA TR A

@n I o s

]m"ﬁfﬁ"—&‘"‘-ﬂm ——

lamdroesde de Don e nEey
,ﬁ 46,2 M8 Hirtorial

Rescocaar  Prepeonr  Autonublicer
Elmina

Gomeatle  Enviae aslbum

2.1% ME Migtorial

Reucarger  Bopoosr  Autopublicer  Boawitusigar
Ehmingr

GCompartic  fnsiar & Albym

==

3,16 M Higtorial

Bascarger  Proponsr  Autopublicer Prewigusbier  Satelogss  Medificer
Elirmina

Sompatle  Enviee adlbum

o s

@ Todo Sgrega O Mudrid

Al Hue o3 eto?

Mo hay registros Crsar dnm

Con los contenidos disponibles en nuestra carpeta personal podemos realizar una amplia

variedad de acciones:

© o NOAEBDNE

Descargar
Proponer
Autopublicar
Previsualizar
Catalogar
Modificar
Eliminar
Compartir
Enviar a dlbum
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Clasificacion de los residuos

46,32 MBE Historial

Previsualizar

Descaroar | Proponer  Autopublicar
Cormpartic  Enviar 3 Alburn

Catalogar

Modificar

En los siguientes apartados explicaremos qué podemos hacer en cada uno de ellos.

Seguiremos el orden en que aparecen en Agrega.
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6.1.1. Descargar

Esta operacién de "Descargar" nos va a permitir guardar el contenido en nuestro equipo
local o en cualquier dispositivo de almacenamiento como, por ejemplo, un pendrive.

Para ello en primer lugar pulsamos sobre Descargar en el objeto o contenido en cuestion:

r: Clasificacion de los residuos

Q 46,3 MB Historial
Descarqad Proponer  Autopublicar  Previsualizar  Catalogar Maodificar
g

Cormpartic  Enviar 3 Alburn

A continuacion seleccionamos el formato en que deseamos descargarlo y pulsamos en
Descargar.

agrega sovasscs o O
g 0 Made
B Clasificacion_de_los_residuos-SCORM_2004.2ip e ol Plipepy
e LA BUAOuUE DA TAR i 8 CARPI que s de bipo: Archive WinRag EI0
de: hitp: lfagregs. educa.madiid. erg
Descargar £k deberia hacer Fiesfor con este archivo?
() Abeircgn | WniAR, 21P {predeterminada) w
() Descargas contenid () Gyardar archivo
O WML [7] Hacer esto automaticamente para estos sechivns a parti de ahoea.
8 lo deses tembiobn pusde descangsr ol gy

Formatos de
descarga de
un contenido.

- 2

La ventana del navegador nos preguntara en ese momento si queremos guardar el archivo
o abrirlo. Generalmente decidiremos guardarlo en el disco duro del ordenador en el que
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estemos trabajando.
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6.1.2. Proponer

Los contenidos de nuestra carpeta personal no se muestran en las busquedas de
Agrega que realizan otros usuarios. Si hemos creado un contenido y consideramos que
puede ser interesante para el resto de la comunidad educativa tendremos que
"proponerlo".

Cuando un contenido se "propone" llega a la persona responsable de su validacion. Esta
podra abrirlo, verlo y decidir si cumple con determinados requisitos de calidad. En el caso
de que se atuviera a los criterios que haya establecido la Comunidad Auténoma en la que
se encuentre podria publicar este contenido para que sea accesible en las busquedas de
todos los nodos de Agrega.

Asi, pues, al pulsar sobre esta opcion estaremos proponiendo nuestro contenido para que
sea publicado en Agrega para todos los usuarios.

[ T T T T

ealfbion pm de tan reaskace
ﬁ 45,3 ME Higtorial

Descargar | Bropoper | Autopubhicer PBrewipualizer <Catalogaer Modificer
Elimanar f

Compartis  fovige s Al

Teniendo en cuenta que dicho contenido, si es aceptada su publicacién, seria visible en
adelante en las busquedas realizadas por cualquier usuario en los nodos de Agrega, es
necesario considerar los aspectos relacionados con los derechos de autor y tratamiento de
la imagen, especialmente si aparecieran fotos de menores.

Por esta razon, al pinchar en proponer nos aparecera una nueva ventana:

18 de 54



PORTARA

RO (n TARDlnil a LCARPETA PERSONAL L IE T alman 8 Tha

Proponer para catalogacion

»d

je proponer pars & publcanen fichar :- El comentario es : b i A oumiinie: L il sabavamatin 3/6e &
ebligaterie

Conmtenido acerca de la clasificacian de residuos

[ wcose

El texto, que serd obligatorio aceptar para continuar con el proceso de propuesta, es el

Irtyoduzca Comentanos

siguiente:

Los autores-remitentes que suministren a esta web Objetos Digitales
Educativos (en adelante,"ODE") aceptan las siguientes condiciones:

Red.es y las Administraciones Educativas (en adelante, "los titulares
del sitio web") reconocen expresamente que la autoria de los ODE
publicados en los nodos Agrega corresponden a las personas remitentes
de los citados ODE o, en su defecto, cuentan con la autorizacion de sus
legitimos autores, a los que se les ha informado convenientemente
sobre los presentes términos y condiciones.

Los titulares del sitio web, con la remision de dichos contenidos, a estos
efectos, considerardn autores a las personas que los hayan facilitado,
siempre que terceros no justifiquen posteriormente, de forma
fehaciente, poseer derechos o intereses legitimos sobre el citado
contenido digital. En tales supuestos, y con independencia de las
acciones legales que se reserven los titulares del sitio web, los autores-
remitentes de los ODE eximen de toda responsabilidad a los titulares

TRy
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del sitio web frente a los legitimos titulares.

Asimismo, los autores-remitentes de ficheros que contienen ODE
autorizan expresamente y sin que medie contraprestacion econdémica
alguna, a que los titulares de la web ostenten los derechos de
reproduccion, comunicacion publica, distribucién y transformacion
sobre los citados contenidos educativos.

El wusuario de wun nodo Agrega que mediante cualesquiera
procedimientos existentes en la actualidad o en el futuro, visualice o
descargue archivos de cualquiera de los nodos de la federacion Agrega,
hara uso de dichos contenidos en los términos y condiciones que en
cada caso determinen los titulares del sitio web en virtud de los
derechos arriba expuestos y que les han sido conferidos por sus
legitimos titulares.

El mero hecho de proponer para la publicacion ficheros o archivos con
contenidos educativos a un nodo de Agrega supone la perfecta
comprension y la expresa aceptaciéon de las mencionadas condiciones
por parte del usuario del presente servicio.

Finalmente, aparecera una ventana confirmando que el proceso de envio para su
validacién ha sido correcto:

AR TAD R

Para conocer posteriormente qué ha pasado con nuestro contenido tendremos que ir a la

AU DA TATE SO A CARPETA PERSOMNAL Iy ) AL M A

pestana "Propuestos".
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6.1.3. Autopublicar

Esta opcion de "Autopublicar' es un medio de dar a conocer un contenido de nuestra
carpeta personal a otros usuarios sin que previamente tenga que "proponerse".

En realidad lo que haremos serd conseguir la direccién o URL de nuestro contenido y, de
esta forma, realizar con ella las operaciones que deseemos: enviarla a otros usuarios,
incluirla en una pagina web, en un blog, foro, etc.

Pero, eso si, el contenido no aparece en las bisquedas de Agrega. Solo es visible si se
conoce dicha URL y se pincha sobre ella.

Veamos como hacerlo. En el contenido que queramos dar a conocer pincharemos en
"Autopublicar":

ﬁh*mm
|
—

Ssaring re sfbasiisnes dr inlernaitiann

,u, 19 ME Higtorial
D;umm Broponser | Astcpublicar | Previsuslizer Catalogsr Modificer
Elimin ——— h

Company Eowac s Album

En la siguiente pantalla tendremos que incorporar un comentario, aceptar los términos y
por ultimo pulsar en Aceptar:
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De forma andloga a como sucede en la propuesta de un contenido para su visibilidad en las
buisquedas de Agrega, en el caso de un contenido que autopublicamos también hemos de
tener en cuenta estas consideraciones:

El usuario garantiza que los contenidos publicados o aportados a este
repositorio son de su propia autoria, o que en su defecto, ha obtenido
de sus legitimos titulares las licencias suficientes para realizar la
publicacion o aportacion en los términos establecidos en las licencias
correspondientes a dichos contenidos, y que por tanto, no se infringen
derechos de terceros.

El usuario queda obligado a publicar o aportar sélo contenidos que se
adecuen a la normativa vigente, la moral, las buenas costumbres
generalmente aceptadas y al orden ptublico, que respetan la dignidad
de la persona y no conllevan manifestaciones que muestren
discriminacion por motivos de raza, sexo, religion, opinion,
nacionalidad, discapacidad o cualquier otra circunstancia personal o
social no utilizando la funcionalidad para publicar contenido que pueda
considerarse perjudicial, difamatorio, abusivo, obsceno, ni que sea
cuestionable racial o étnicamente.

El usuario serd responsable de cualquier dafio que para el titular del
repositorio o de este software, pueda eventualmente derivarse de la
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publicacion o aportacién de contenidos.

Una vez aceptados los términos, nuestro contenido aparecerd en la pestana
"Autopublicados". Alli podremos conseguir la URL publica.

Recuerda

Los contenidos autopublicados no se muestran en las bisquedas de Agrega.
Para que un contenido personal pueda ser mostrado en los resultados de
Agrega es necesario que previamente lo hayamos "propuesto"” para su
validacién y valoracion por los responsables de la Comunidad Auténoma. Una
vez aceptado por dichos responsables ya sera visible en las busquedas.
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6.1.4. Previsualizar

Esta accién de "Previsualizar" nos mostrard el contenido en una nueva pestafia o ventana
del navegador . Tiene el mismo efecto que pinchar sobre el titulo del contenido.

Al pinchar en "Previsualizar" se nos muestra el contenido:

Ayuda | Camy

Clasificacion de los residuos @
agrega

» oAb @ (ONTENIDO

-El papel y el cartén. Su componente principal es la celulosa, que se
obtiene 3 partir de la madera de arboles de crecimiento rapido como
el eucalipto y el pino, Su reciclado supone reducic |a tala de arboles.
Por cada tonelada elaborada con papel reciciado s evita |3 tala unos
14 drboles, se ahorran 50.000 | de agua y |3 energia equivalente a 3
barriles de petroieo . La mayor parte del despilfarro de papel y cartdn
se debe a los embalajes. Habria que sustituir las sesvilletas y
pafiuelos de papel por otros de tela.

-Las latas. Pueden ser de acero © de aluminio. Las primeras mas
pesadas y las segundas con mds Impacto ambiental en los paises
donde se extrae. Para obtener una tonelada de aluminio son
necesarias 4 toneladas de bauwita (mineral de donde se extrae el
aluminia). El consumo energético de este proceso ronda los 14.000
kw/h, por tanto consume mucha energia. Es importante reciclar este
matenal aungue no sé puede emplear para envases alimentanos, S
se fncinera, e aluminio emite metales pesados muy contaminantes,
En vertederos no consigue degradarse
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6.1.5. Catalogar

Catalogar un contenido consiste en incorporar informacion sobre el mismo. Son datos
referidos al nivel educativo para el que estd destinado el contenido, el tipo de recurso que
se trata, el idioma, etc, asi como también una descripcién en la que podemos incluir otra
informacién que consideremos importante transmitir a quienes vayan a utilizarlo.

Estos datos, ademas, seran muy utiles si nuestro contenido es aceptado para su
publicacién en Agrega, ya que podran ser utilizados en los criterios de busqueda.

T T T T

i - Gl bone bl dn Lnh i sl
ﬁ, 6.3 M Higtorigl . "
Dascargar EBroponer Autopublicer Erevisualizes :-;.minu:.: Modificar
Elierisr e . &

Sompartr  Envier a Album

Al pinchar en "Catalogar" nos aparecera un formulario en el que incluir los datos:
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Latalogador Bisico

Catalogador Basico

Titwle
ldiarna:

Brasonpoian

Tipe de Raourso)

ldarna Destinatarc)

Inveradn currculen

i Clasificacion de los residuos

| Cumplimentamos todos los campos que figuran en esta I
pantalla referentes al contenido que estamos creando.

Clasi peion da kos rassdueos

Es nacesana completer todos bos campos

-u:utplianu | -

Recyrmo didéctico zabre ks diferentes tipos de resiucs Que & generan y COMo 5o pusden reciclar tertenda en ouenta ]
natursezs,

presentacién mulnmedia _

castellana

D Educacion Secund sna Obligatona/Prirmer curse/Ciancas de la Naturaleze/Comendor comunes

T T ST Msccore v (N

Una vez incluidos los datos, al pinchar en "Aceptar" se nos mostrard entonces una nueva
ventana en la que se solicita que se indique "Si" para asociar esa informacién, conocida

como metadato, al contenido.
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i Clasificacion de los residucs

Volver a carpeta personal

iDasna adocine la catulogacian al abjeks digitsl aducative”
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6.1.6. Modificar

Mediante esta opcion podremos modificar el contenido para incluir nuevos elementos,
realizar modificaciones en los existentes o eliminar alguno de sus componentes. De esta
forma podremos adaptarlo a nuestras necesidades concretas.

La modificaciéon de contenidos puede realizarse sobre:

« Los contenidos que hayamos creado nosotros mismos en nuestra carpeta personal.
« Los contenidos que hayamos descargado en nuestra carpeta personal entre los

resultados de una busqueda en Agrega.
« Los contenidos que hayamos importado a nuestra carpeta personal.

m ..‘%‘ . m
—

i ) Lt B e Wl B RS P bbaan
,u, 4.3 M2 Hugtonsl
Reacarger Emponer Astopublicer  Erevisualizar mm:.l Modificar ,I
Eliminar ™~
Soropady - Eowiar a Album I}

Al pinchar en "Modificar" se nos abre la ventana que da acceso a todos los componentes o
elementos del recurso:

I Clasificacion de los residuos

ESTRUCTURA LU TR

Desde aqui podemos modificar la
Elementos configuracion de nuestro contenido P m

Clasificacion de bos 1 esiduos

O Slagificagidn de log repidycg Yer Asocipr Brngipal Espombrar ¥
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6.1.7. Eliminar

Utilizaremos esta opcién, siempre con mucho cuidado, para borrar o eliminar
definitivamente un contenido de nuestra carpeta personal.

r
Peopuan m AstsputBantes m

Chmarte psidn o oo residans

I -_a. 46,3 ME Historsl
r Empaner  Sulppublicer Bravisusliisr Saaloger  Medificar
Elirning,

;nmnl}m-.m

Al pinchar en "Eliminar" la herramienta nos preguntard si estamos seguros antes de
proceder a su borrado definitivo:

‘ o

| f > O S S ——ay

‘agrega - | (i deiCorierte ) [ suancade
CH—— @ Tedoagrags O Madud

} FOIET DA SN BA TAX~OI & CARPETA PERSDMNAL T isisTOAD ARSI S TRAT 1~

\

| Eliminar

Clasificacon de los resrduos

—— =3

|
| E—

> (Erts segure de gue deres slirsnar (o3 sigusentes ODE:
|

|

|

|

@ ATENCION!

Los contenidos eliminados ya no son recuperables por ningun medio. Si
borramos un contenido de nuestra carpeta personal no existe niguna
papelera o similar en la que posteriormente poder recuperarlo.
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6.1.8. Compartir

Esta opcién nos va a permitir compartir nuestros contenidos personales con aquellos
usuarios que pertenezcan a un mismo grupo.

Pe‘“"a!e‘ . s m m

Clanffa puige sbe by cwppdann
. ﬂ_ 46,3 ME Higtoral

Esicargar Empons: Autopublicsr Erevieuslipar Cataloger  Modificar
Eliminar

Cuando un contenido lo hemos compartido con otro usuario aparecera en ¢l la opcién de
marcha atras o "Descompartir"

P!rlnnule- PP, m m
| C—.

Wnede s e de bae censnms
.n, 46.3 MB Migtorial

Rascargar  Bioponsr  Autepublicar Prewiguslicsr Catslogsr Modificar
Elsrmin e

Si pinchamos en esta opcién nuestro contenido dejard de ser visible para los demads
usuarios con los que estaba compartido.

@ RECUERDA

Para que un contenido que queremos compartir sea visible por otros usuarios
es necesario que los usuarios:

1. Sean usuarios registrados de Agrega.

2. Pertenezcan al mismo nodo Autonémico.

3. Pertenezcan al mismo grupo (los grupos son definidos por los
Administradores de los Nodos Autonémicos).
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6.1.9. Enviar a Album

Esta opcién nos permitird asociar nuestros contenidos a albumes ya existentes que
tengamos creados, lo que nos facilitard su organizacion.

Para enviar un contenido a un album, pulsaremos sobre "Enviar a album":

@ m Aeligrafeton Ciapaiiie

—

i ) L it Y L s £ s P abbans
ﬁ 46,2 MB Higtorigl
Rescargar  Proponar  Autopublicar  Bravigualizsr Cataloger  Modifices
Elimings

ingiar o Slbure

| S —

Seguidamente se nos mostraran en una ventana nuestros dlbumes ya existentes para que
seleccionemos uno de ellos:

Enviar a Album

Saleczions sl dlburm &l Que desea snviar &l objars

Albures
) Ein dibuen
- Seleccionamos el album
S vekadn amiientel donde gquerames enviar el

O matarnaticas cotenida.

0 tnglés

- Iﬁ'

Cuando aceptamos se muestra la ventana de confirmaciéon y nuestro contenido queda
asociado al 4lbum indicado:

3 o §a ha enviado comectamaente al ODE o élbum seleccionado

“__’
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@ RECUERDA

Un album es una especie de carpeta a la que podremos asociar contenidos.

Esta es una forma sencilla y practica de organizar los contenidos de nuestra
carpeta personal.
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6.2. Propuestos

Si recuerdas, en la pestafa "Personales" se muestran todos nuestros contenidos y, en cada
uno de ellos, existe una opcién de "proponer". Como ya explicamos en ese apartado, se
trata de proponer nuestros contenidos para que el administrador de Agrega de nuestro

nodo autondémico los valore y estime su conveniencia para su difusién publica.

En esta pestafia de "Propuestos" nos apareceran todos aquellos contenidos que hayamos

propuesto para su publicacion y difusion:

L LTI BNl DA T A e . 7I:AIP!TA PERSONAL Ly e A Al TR MO

Ciwas Llapeta
E 10t 8 L e 0 D 1t B +
o~

Hugtonal  Eresieualizar .

E Creas et edsts
Ef T TN L I .
o~y Higtonal  EBravisualiiac

E Boamirnbi potnihle 8 reanmamn boalar sdny ': Fepartar et
o -

Higtonal  Eravisualizae

Si pulsamos sobe el titulo del contenido o la opcién "Previsualizar'..:

bvowsios | Propuesios ]| pubiuaim [ Acnputiicasns | Compaciin §
‘ u-nmmuumum,l

... podremos previsualizarlo tal y como se vera en Agrega:
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Clasificacion de los residuos (i
agrega
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-El papel y el carton. Su componente principal es la celulosa, que se
obtiene 3 partir de la madera de arboles de crecimiento rapido como
el eucalipto y el pino, Su reciclado supone reducic |a tala de arboles,
Por cada tonelada elaborada con papel reciciado s¢ evita 1a tala unos
14 drboles, se ahorran 50.000 | de agua y |a energia equivalente a 3
barriles de petrdieo . La mayor parte del despiifarro de papel y cartdn
se debe a los embalajes. Habria que sustituir las sesvilletas y
pafiuelos de papel por ofros de tela.

-Las latas. Pueden ser de acero © de aluminio. Las primeras mas
pesadas y las segundas con mas impacto ambiental en los paises
donde se extrae. Para obtener una tonelada de aluminio son
necesarias 4 toneladas de bauwita (mineral de donde se extrae el
atuminia). El consumo energético de este proceso renda los 14.000
kw/'h, por tanto consume mucha energia. Es importante reciclar este
matenal aungue no sé puede emplear para envases alimentanos, S
s incinera, ¢ aluminio emite metales pesadas muy contaminantes.
En vertederos no consigue degradarse

Ademds tenemos acceso al historial de cada contenido relacionado con este proceso de
propuesta para su publicacion:

B o™ |

b

En el historial se recoge el momento en que el contenido fue creado, si estd pendiente de
catalogacion, si ha sido aceptado o rechazado, etc:
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Histona Objeto Digital Educativo Clasificacion de los residuos

'_m'»l_-l'_ 1EnTE DE Calal DGaC ION
Fecha: 24/1 | L
Uhuian 1o letiis
propanar
'-'. RECHEZAD]
Fecha: 24/11/2010 0944 49

Ulsiian 1o betiiia

‘E‘n’E'u:‘ EMNTE OF CATALOGAL 1ON
Fecha 112010 14:18:58

Usijario beticia

ontenide acarca de la casficacon de fos residucs

-
o, CREADD

Ui b betiia

@ RECUERDA

Los contenidos propuestos NO son aceptados automaticamente para su
publicacién. Es necesario que previamente los responsables del nodo
Autonoémico al que perteneces lo valoren y acepten expresamente.

Puedes saber si tu contenido ha sido aceptado definitivamente o la
contestacion de los administradores accediendo al "Historial" del contenido.

35 de 54



6.3. Publicados

Aquellos contenidos que hayamos propuesto para publicar y que finalmente fuesen
aceptados por el Administrador/a del nodo Autondémico al que pertenezcamos apareceran
en esta pestaiia "Publicados":

ToRtADA WUSUUL bA Ao 8 [ L TR AT

1% et s men s satdnde ratninber vipafuin
e AROI 1 IWTETTEL ¥ T

undades pigterial  Eravisualizar

pasasticas

naturales - gnyisc s Wioerarios
sipafiolas

Kt Las arewcianes wadedes Janaibte i patarabe $80 "awdo
principales

uredades  pigtorial  Previsualizar

passajishoas

natursles  Enyige s itineratios
del Mundo

Concepts  pogssste It amsals
de paisaje

Historial Erevisuslizer
Enviar & tingrarios

- Laseselavse £ la lnana ds ls Lasaatdnd

vegetacon

11afauna  pistons)  Pravisuslier

de la
Comumidad  goyiar o itingrarios

1 2 345 6783 10 siguente

De cada contenido podemos conocer la evolucion que ha tenido hasta ese mismo momento.
Para ello, pulsamos sobre "Historial":

L5 I LT R LT Ry S T T T e S LT YT T

princpaies
unidades
paisajistica
fmaturales
espafiolas

Y se nos mostrarda el camino recorrido por el contenido desde su creacién hasta su
publicacién:
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Historia Objeto Digital Educativo Las principales unidades parsajisticas naturales espafolas

W ruslicapo

Usiario: beticsa

I PROPUESTO PARA RUBLICACION

Vsanio . leticna Fecha: 08/11/2010 16:32:26

5y PEnOIENTE DE CaTALDBACION

ha: 11/2 49:2
Vsuario betisa Fecha: 0&/11/2010 14:49:25

S0 v Obyetor Mirufiin

& ceem00

Usmario: betiia

Fecha: D8/11/2010 13:12:50

Por supuesto podemos tener una previsualizacion de céomo se ve el contenido en Agrega.
Para ello pinchamos en la opcién "Previsualizar' o directamente en el titulo del
contenido:

ro— — -
__

¥
princinales W AR S B L3 A a3t el bal

El resultado seria:
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Las principales unidades paisajisticas naturales espanolas

agrega®

I P

»  1.1.5El relieve a

Todos los accidentes del relieve influyen de alguna manera en el cima de los termitonos y son elementos determinantes para la
confarmacion de los distintos paisajes que conocemos

For ejemplo, la ausencia o presencia de montanas o cordilleras, de valles o meseatas, posibilita o Impide la presencia de
masas nubosas que puedan convertirse en precipitaciones, de igual forma, la presencia o ausencia de obstaculos en el relieve
puede impedir o favorecer el paso a los comedores de los vientos, siendo estos transpontadores de masas de aire fio o
cahente segun las estaciones del ano

Y, finalmente, también podremos incorporar este contenido a uno de nuestros "itinerarios
de aprendizaje" ya existentes. Para conseguirlo tendremos que pinchar en la opcién
"Enviar a itinerario".

- LEs BN R aabE s Bnaen b b b8 d 030 e B eagaldnie
princpales

unidades  jugeevial  Pravisuslizar

DAISAJITICAS e ——
natur sles mem: ]
espafiolas .._...._.._....h

Seleccionamos el itinerario y aceptamos:
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I
| Enviar a itinerarios

Selaccions el tinecerio de sprandizue ol que deies enviar sl objate
Tneranas de ageendi aje
v Buducecidn drnbiental m“ el
tinerario donde
O vengue queramos enviar el
contenide
D Matmrn abrcas
T

q

Desde este momento el contenido queda asociado al itinerario de aprendizaje seleccionado:

FuaTaDA WUSPUREA TAXUS DRI A TARFETE PEENDNAL I COMUNIDAD AT TRAL TIPS

HioataIos de aprendizels — “

Euducacian Ambiental
Descripoian:
Educacién Ambrental

Ddes asoctadas

Las prinopales [
i e Lan pO2 ke andegns
passajishoas -u
naturales Brevisyahzar
sspafioles  Dasasocier
Enviar g tingranes

@ RECUERDA

Un 4lbum es una forma de organizar contenidos personales, mientras que un
"Itinerario de Aprendizaje" es una organizacion de contenidos grupal o

colectiva.

En los "Itinerarios de Aprendizaje" otros usuarios pueden también

incorporar contenidos.
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6.4. Autopublicados

Nuestros contenidos en Agrega podemos compartirlos con otros usuarios por distintas vias.
Una de ellas es la de proponerlos para su publicacién, otra es la de compartirlos. En la
primera es necesario que el Administrador/a de nuestro nodo Autonémico lo acepte, en la
segunda requiere que aquellos usuarios con los que queramos compartirlos han de ser
usuarios registrados de Agrega en nuestro nodo Autondémico y, ademads, pertenecer al
mismo grupo que nosotros.

¢Coémo conseguir, entonces, dar a conocer nuestro contenido sin tener que pasar por una
de esas dos vias?

Pues una soluciéon es utilizar la opcién de "autopublicacion". En el apartado de este
moédulo llamado "Gestionar los contenidos -> Personales -> Autopublicar" explicamos
como conseguirlo.

Si hemos autopublicado varios de nuestros contenidos, al entrar ahora a la pestafia
"Autopublicados" tendremos la relaciéon de los mismos:

I 1
SORTALA BUWIRIE DA TADT =T & ARPFETA PERSOMNAL © Ch i il AD ABMIIyTRAL 1Y

I Lhtet ks b Ax lnn resblas

|777: 46,3 Mb Higtorial Redpublicer Previjuslizer C:} Creas Jbgpwto
B,

l" - Nadrim ra wlses sees O vdero s

L A% M Higtorsl  Respublicer  Bredsuslizsr

— CJ Liwss sartmbale

Y-
L

De cada contenido podemos conocer su "Historial":

Crimese T russese B btiete

Unmdtoaa iy de Lon reasbes
| | 46,3 el distorip) | Dmspublicsr  Brevisuslizer

Rk
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= m——

Usepario: letw ea

Fecha: 24/11/2010 14:51:11

autepubhcar

B FECHAZADD

Uhinpai b leije b

Fecha: 24/11/2010 14:45:21

proponer

% PENDIENTE GE CATALOGATION
Fechs; 24/11/2010 13:27:56
Usuario et ia

progones

T FEcnazan0

Uhuparso: bt ia

Fecha: 24/11/2010 09:44:49

Y también podemos cambiar de opinién y decidir que ya no sea visible para otros. En este
caso pincharemos en la opcién "Despublicar":

Pero, eso si, nos aparecera la siguiente pantalla donde tendremos que introducir el motivo
por el cual lo despublicamos (el comentario es obligatorio):
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P”Pm” Introducir el motive de
la despublicacién.

. Campe obligaterio.

Afigdn comentanias ‘ﬁ'

Corregie & Yipo de navegacin

—

,rlll‘l.hl BOADUTPA TACOI=I S CARPETA PERSONAL

COMdsIRAn

APSIR IS TRAL %

-y

También, como ya es habitual siempre que tenemos un contenido, existe la opcién de

visualizarlo previamente pinchando en el titulo del contenido o en "Previsualizar":

Con el siguiente resultado:
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Clasificacion de los residuos
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-El papel y el carton. Su componente principal es la celulosa, que se
obtiene 3 partir de la madera de arboles de crecimiento rapido como
el eucalipto y el pino, Su reciclado supone reducic |a tala de arboles,
Por cada tonelada elaborada con papel reciciado s¢ evita 1a tala unos
14 drboles, se ahorran 50.000 | de agua y |a energia equivalente a 3
barriles de petrdieo . La mayor parte del despiifarro de papel y cartdn
se debe a los embalajes. Habria que sustituir las sesvilletas y
pafiuelos de papel por ofros de tela.

-Las latas. Pueden ser de acero © de aluminio. Las primeras mas
pesadas y las segundas con mas impacto ambiental en los paises
donde se extrae. Para obtener una tonelada de aluminio son
necesarias 4 toneladas de bauwita (mineral de donde se extrae el
atuminia). El consumo energético de este proceso renda los 14.000
kw/'h, por tanto consume mucha energia. Es importante reciclar este
matenal aungue no sé puede emplear para envases alimentanos, S
s incinera, ¢ aluminio emite metales pesadas muy contaminantes.
En vertederos no consigue degradarse

agrega”

@ RECUERDA

Para compartir contenidos personales en Agrega una opciéon muy practica es
"autopublicarlos". Estos contenidos no se mostraran en las busquedas de
Agrega, pero podremos pasar a otros su URL para que puedan visualizarlos y
utilizarlos.

En la pestana "Autopublicados" quedan recogidos todos nuestros contenidos
que tienen esta caracteristica. Ademas, podremos decidir en cualquier
momento que dejen de ser visibles.
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6.5. Compartidos

En el apartado de este mdédulo "Gestionar los contenidos -> Personales ->Compartir>
pudimos ver cémo hacer que nuestros contenidos estén disponibles para otros usuarios
registrados de Agrega.

En este apartado veremos cémo encontrar los contenidos que otros usuarios hayan creado
y que estan disponibles para compartir.

Es necesario resaltar que estamos hablando de los contenidos personales, no de los
publicos que se pueden localizar en las busquedas de Agrega. Es decir, hablamos de
contenidos creados por los usuarios y que estos ponen a disposiciéon entre ellos, sin pasar
por las fases de validacién y publicacién por los Administradores/as de los nodos
Autondémicos de Agrega.

LI T [ TR T e e I CARPETA PERSDMAL T % W A | B

=N p=—y
L_,_J e Ugeis
Buscar Objetos Compa tidos | +
A "
tasmrs i Sake Ascende llsdses en los Conunees
‘v————rﬁ CJ e ety
»  LIEME jadelpore Descergar  Brovisusligar .
— i
= L
- hl YT r—
'Y 0,34 ME joseluis.gil  Dascarger  Pravieusliz st L—-J Ivg<atw ebjite
-
SOt i Sueets RRCLon sl *
“_“-J (YIS TIATT
" 0,28 ME snngue.sanches  Dascaranr  Pravieyalicar
*
Sopier & carprets pargonsl
I"_“ Lo dnfeapl
I & 099 ME nuniajuredo  Descarger  Brevisualiza
A *
SORISE B COrD et DarTignn|
aptepor I 2 2 4 5 8 I B sousnie

En primer lugar, estando situados en la pestaiia "Compartidos", hemos de realizar una
busqueda para localizar aquellos contenidos que pudieran interesarnos:
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| PORTADA PUWILE DA T aRpeediL A

.78 ME jadelpose  Descergar  Bravisuslizer
Sopiar 8 carpets parjansl

LEY T
0.34 M8 joseluin.gil  Descarger  Previsuslizer
Somar 3 carpets perronsl

[T TR T
0,28 Me enrique.sancher  Dmschranr  Prasisualiar
Sopiar 8 cerpets parioos!

L viw dnfnenl
0.5% ME nunajurade  Descarger  Brayieuabiza
Copisr & carputs parganyl

aptepor 1 2 2 4 5 ¢ I B soumsnie

Sobre los contenidos encontrados podremos realizar las siguientes acciones:

Previsualizar:

Es decir, ver el contenido en la ventana de visualizacion de contenidos. Para ello
tendremos que pinchar en la opcién "Previsualizar' de aquel contenido que nos interese

entre los mostrados por la busqueda:

Trustormun iwabtetteas dr Loy Sanianes Lonnnicabem: Los wanas 2
LT TTENTITIN
." :
11.6% ME profesor.edutamadrid  Descergar @
Copiar & carpets pacionsl '

El resultado en este caso seria:
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agrega

Trastornos cualitativos de las funciones comunicativas: Los signos y la comunicacion.

| iA que quieres que juguemos!, elige una actividad

Descargar:

Esta opcién nos va a permitir descargar el contenido en nuestro equipo local para, si asi lo
deseamos, utilizarlo cuando queramos e, incluso, modificarlo:

i

Buscar (hjetos ©ompat tidos

= e ]
Sopier s corpats personal

El formato de descarga podemos elegirlo, como ya sabemos, entre varias opciones que nos
proporciona Agrega:
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. Abriendo Clasificacion de los re JORM 2004 . 7ip ™
agrega seymsen e
'i:lnﬂ: | agrega O Madnid
PARTAOS  BAOUT DA TAd~d s CARPI| que es de tipo: aschive WinkaR TP i
i de: hitp: ffagrega.edua.madrd.org .
| Descargar £0ué daberia hacer Firafox con este archive?

| O Abrrcgn | WiRAR.ZIP (predsterminadal -
O Darcargas contenid @'m-“ .dm
© WL [7] reacer esto sutomaticamente para estos archivas a parti de shora.

i lo deyes tembibn pusde descarger ol paquets en lo @

O SCORM Z00W gin §

kl) I:;‘i RCORM 2004 [Recomendada)

SCORM 1.2

O M5 Cp

Copiar a mi carpeta personal:

También podemos copiar el contenido a nuestra carpetal personal en Agrega. A partir de
ahi podremos realizar también sobre él modificaciones, cambios, actualizaciones, etc.

Para ello, pulsamos en "Copiar a carpeta personal":

| Drmenarmas casl fatieas de Las honuinnes comanicalivas: Loy maney
PR TTEN TR TN

1165 ME profesoreducomadrid Descarger  Previgualizer
i

o

Un mensaje nos informara de que el contenido se ha copiado correctamente en nuestra
carpeta personal de Agrega:

| FERTARA LIS TE R P LTS CARPETA PERSONAL € B IBAD Alin CTRA 8

|
Impartar
|

W Se ha imponteds correctarnents of ode) Tramtormnos cualtatives de les funaones comuncetivgs: Los sgnar v | comunicadn, 44 3

——— |
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Si ahora pinchamos en la pestafia "Personales", observaremos que el contenido ya se
encuentra disponible en esta zona personal de contenidos:

TR T T EN e
11,6% M& Histonial

@ RECUERDA

Si buscamos un contenido compartido por otro usuario y no lo encontramos
puede ser por alguna de las siguientes causas:

» Pertenece a otro nodo Autonémico diferente al que estamos registrados.

« El usuario que creé el contenido no lo ha puesto a disposicién de los
demas.

« Puede pertenecer al mismo nodo Autonémico y estar a disposicién para
compartir, pero no pertenecemos al mismo grupo de usuarios.
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7. Crear Metadato

Los metadatos son informacion anadida a los materiales digitales que facilitan su posterior
clasificacién y recuperacion. La especificacion de metadatos adecuados para los materiales
educativos es fundamental a fin de afiadir valor a los mismos, en el sentido de facilitar su
recuperacion en las busquedas.

Cuanta mas metainformacién incorporemos a un objeto digital educativo, mas facilmente
ese contenido sera encontrado por quienes tienen interés en él.

Agrega utiliza un estédndar internacional para incluir los metadatos o metainformacién de
los objetos digitales educativos. Se trata del estandar Learning Object Metadata (LOM),
al que se han incorporado algunas especificaciones. Por esta razén decimos que Agrega
utiliza LOM-ES, una especificacion aprobada por AENOR como catalogacion de
objetos digitales educativos.

En el momento de crear un objeto digital educativo con Agrega tenemos la opcién de
incorporar esa metainformacién en un nivel basico de catalogacion.

Catalogader Basico

mmm ios sccionm o n

En él se incluyen, ademadas del titulo y del idioma del recurso, una descripcion del
mismo, el tipo de recurso de que se trata el contenido y su insercion en el curriculo:
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Arbol curricular LOE 2006

Seleccione uns ruta taxondmica

Inicio Educacicn Primaria ! Segundo ciclo Matematicas

O Numercs y operadores. Comprensicn, representacion y uso (MEC)
1:-\ MNimeros naturales, fracciones y porcentajes sencillos. Sistema decimal (MEC)
&ueraﬂcres v cperaciones {MEC)

O Estrategias de cdlculo (MEC)

O

La medida: Esttimacion y calculo de magmitudes {MEC)
Longitud, pesoc/masa, superficie y capacidad (MEC)

Medida del tiempo (MEC)

Geometria. Elementos geomeétricos (MEC)

La sstuacicn en el espacie distancias, angulos v gros (MEC)

Formas planas v espaciales (MEC)

LH O KR QONE O

Regulanidades v simetrias (MEC)

A través de esta opcion de "Crear Metadato" Agrega nos permite generar metadatos
fuera de un objeto concreto. Posteriormente podremos incorporarlos al objeto en cuestion
sobre el que estemos trabajando. Es una opcion especialmente ttil si vamos a elaborar
varios objetos o contenidos con metainformaciéon muy parecida. Si tenemos un fichero de
metainformacién posteriormente lo podremos importar al objeto y ya solo "retocar" algunos
aspectos del mismo.

Insaradn curricular

No ha sido selecoonade nngon nodo curnicylar
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8. Actividades

QA Actividad: incorpora un objeto educativo a tu carpeta personal

En esta actividad vas a incorporar a tu carpeta personal un objeto educativo.
Para ello haremos lo més facil: incluir en la carpeta personal un contenido ya
existente en Agrega. Sigue los siguientes pasos:

1. Entra como usuario registrado en Agrega de tu nodo Autondmico.
2. Utiliza las opciones de buisqueda de Agrega (Buscador, nube de etiquetas,

etiquetado social, etc) para localizar un contenido interesante.

. En la ficha del contenido observa que en su parte inferior existe un boton

en rojo que dice: "Afiadir carpeta personal". Pincha en él para que el
contenido se incorpore a tu carpeta personal.

Q?‘ Actividad: crea un album para clasificar tus contenidos

Los 4lbumes son un medio sencillo y practico de tener organizados nuestros
contenidos de la carpeta personal. En esta actividad hards lo siguiente:

A W N P

Entra como usuario registrado en tu nodo Autonémico de Agrega.
Accede a tu carpeta personal.

Crea un album (parte inferior derecha de la pantalla).

Asocia el contenido que incorporaste en la actividad anterior a este
album.

0?‘ Actividad: comparte contenidos de otros usuarios

En esta actividad vas a compartir un contenido que otros usuarios tienen
disponible para su utilizacion. Para ello sigue los siguientes pasos:

AW N P

o

Accede como usuario registrado a tu nodo Autonémico de Agrega.
Accede a tu carpeta personal.

Accede a la pestafia "Compartidos".

Utiliza el buscador de esta seccién de compartidos para encontrar un
contenido.

Previsualizalo para decidir si te interesa.

Si es de tu interés, afiadelo a tu carpeta personal pinchando en la opcién
"Copiar a carpeta personal".
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Q?‘ Actividad: aporta contenidos a la Comunidad Agrega

Si tienes contenidos propios en tu carpeta personal es el momento de
compartirlos con otros usuarios. Sigue los siguientes pasos:

1. Accede como usuario registrado a tu nodo Autonémico de Agrega.

2. Accede a tu "Carpeta Personal"

3. Decide qué contenido quieres compartir con otros usuarios de Agrega en
tu nodo Autonémico.

4. En el contenido seleccionado, pincha la opcién "Compartir".

5. Accede ahora a la pestana "Compartidos" y observa que ese contenido ya
esta disponible para otros usuarios registrados de Agrega.

0?‘ Actividad: importa un contenido creado con una Herramienta de Autor

Si conoces y manejas herramientas de autor para crear tus propios contenidos
(Hotpotatoes, eXelearning, Atenex, Cuadernia, etc) puedes incorporar
facilmente a tu carpeta personal los contenidos generados por estas
herramientas. Sigue los siguientes pasos:

Accede como usuario registrado a tu nodo Autonémico de Agrega.

Accede a tu "Carpeta Personal".

Pincha en la opcion "Importar Objeto".

Selecciona el paquete zip en formato IMS o Scorm exportado previamente

desde la herramienta de autor.

5. Accede a la pestaila "Personales" de tu "Carpeta Personal" y observa
que el contenido ya se encuentra en ella.

6. Pincha en la opcién "Modificar' y especifica el nombre del contenido

importado a Agrega.

AW N P

Y

Oﬂ Actividad: propon un contenido personal para su publicacion en Agrega

Si has creado un contenido personal y consideras que puede ser util para los
demas, lo idéneo es que lo propongas para su publicacion. El contenido, si es
aceptado por los administradores del nodo Autondémico, aparecerd en los
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resultados de las busquedas de todos los nodos de Agrega. Para conseguirlo
sigue los siguientes pasos:

1. Accede como usuario registrado a tu nodo Autonémico de Agrega.

2. Accede a tu "Carpeta Personal".

3. Cataloga tu contenido de la forma més completa posible (no olvides
realizar una descripcion lo més significativa posible del contenido, indicar
qué tipo de recurso es, el idioma en el que se encuentra, su insercion
curricular, etc).

4. Valida la catalogacion realizada (una vez finalizada, antes de guardarla,
pincha en la opcién "Validar Metadatos".

5. Propén el contenido para su publicaciéon pinchando en la opcién
"Proponer".

6. Sigue el proceso del contenido hasta su publicaciéon definitiva accediendo
a la pestana "Propuestos" y dentro de ella pincha en la opcién
"Historial" del contenido.

7. Accede a la pestaina "Publicados" para ver los contenidos personales que
han sido aceptados y estan localizables en las busquedas de todo Agrega.
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COMUNIDAD

Agrega incorpora una dimension social para que los usuarios puedan colaborar y
compartir sus contenidos. Para ello te ofrece las siguientes posibilidades:

1.

Una agenda de contactos de otros usuarios de Agrega con los que mantener
actividades de colaboracién y compartir contenidos.

Crear itinerarios de aprendizaje y compartirlos con otros usuarios.

Crear listas de favoritos o destacados.

. Realizar comentarios sobre los contenidos y que estos sean accesibles a otros

usuarios cuando los visualicen.
Valorar los contenidos de Agrega.

. Enviar a otros usuarios aquellos contenidos que hemos encontrado y que nos

parecen interesantes.

En este apartado veremos la parte de COMUNIDAD de Agrega, que incorpora los 3
primeros elementos de la dimensién social de Agrega.
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1. Acceso

Para tener acceso a la zona de Comunidad de Agrega primero hemos de acceder a la
parte restringida de usuarios registrados de Agrega:

Acarce de Agrege | Comunided | Ascewbibided | Preguntes frecusntes | Maps del porsl | Contsse | = NI | ssceder | Avuds |

[+]
agrega r =g
Buscar on:  {8) Tode dgr ? Acceso a zona
restringida de
usuarios

g registrados
- «d B
b >3 L}
]
Itimerarios de aprendizaje destacados
Astumi mEnte RO e Ele Ringuhé Agtusimaents RO Exite AiAQuUAS.
Noticie Bess O amon
bl M ST e R AT L agP= TV | da —||-ma O
29037010 vivos ingles CUSTDO
Creado ur complets gesglose de matenas por wrudades y temas
- atuaeas (nances Autonomia
Categoria: sl
calud animales
S A RSt o e oF seres
HUDL009
¥a tenemos Agrega on Andaslucia ﬂ
Categonia: [agras
nfgrm | | Politca de Privaoded
W e n

Plat == s w=e ite

g | ons

Una vez que hemos accedido con nuestro nombre de usuario y contrasefia a la zona
restringida pincharemos en la opcién "COMUNIDAD":
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Acerca de Agreqs | Somunidad | Auamigdlided | Preauntan frecusotes | Maoa delpodal | Cookag |

© . ,
agrega \I e

PORTADA  BUsa)ul DA TAROMOMILA AR 1A Y RSN O M DA TR TS Y

Fulipe Retortillo , Badll | Axuda | Salk

e -
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2. Itinerarios de Aprendizaje

La opciéon de "Itinerarios de Aprendizaje" permitird agrupar contenidos que
comparten alguna caracteristica en comun. El criterio de agrupacién lo decidird cada
usuario, si bien se considera que los contenidos que quedan englobados en un
itinerario de aprendizaje son objetos educativos que comparten un objetivo
determinado del curriculo, que tratan un contenido de aprendizaje especifico, que
tratan una actividad, etc.

Ademas, a diferencia de los Albumes, los Itinerarios de Aprendizaje pueden ser
compartidos con otros usuarios de nuestro nodo de Agrega.

PO ARA PSR O T ARDMOMILA LASP™L T A P RO AL COMUNIDAD ALFEmLY T RAC KON

Busqueda de bneranos de apreandizaje

PoOf NoMbre
Qi —-——
MNuestra zona de Comunidad —
Quieres asociarte ol itinerario de aprendizaje... cuande aun no tenames Bl  Cresr fivererts de
itinerarios de aprendizaje CJ ! ——
" creados. | !
1 —

Quiberen asociarse a un Itinerario de aprendizaje tuyo...

Vedmos cémo crear nuestros propios Itinerarios de Aprendizaje:

En primer lugar pincharemos sobre la opcion "Crear itinerario de aprendizaje":

Blsgueda de itnerarios de aprendizae

por nambre:

e i -

| r_—-_—\l' Liwal Mveriniw do
amrwrwlhiage

— e

En la ventana que aparecera:

1. Daremos un titulo al itinerario que estamos creando
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2. Anadiremos una descripciéon que recoja la idea u objetivos del mismo.

3. También podremos seleccionar un

herramienta.
4. Por ultimo pulsaremos en aceptar:

AT Bl D TAspe*)| & L T P eSoag COMUNIDAD

Crear itinerano de aprendizaje

Pt e bk

ontenida: que Eratan sobre la Tabls de multphc ar

tmage F‘J':ia @

En ese momento observaremos que ya tenemos creado

aungue aun sin contenidos:

bl it anvon de apendozage

— —

=

El inerario ha side

Sterante ar (Administrador) A

Contenidos que tratan sobre b tabla de multiplicar i

icono entre los

suministrados por la

aleemiy i had Miw

Introducimas un
nombre yuna
descripcion
Seleccionamos una de
las imagenes

Ehminar

Uupen ey avodtarte al itaver st de geendizaje

bt atonian e &y anera o die agregadizage uyo

Actualmente no edste mnguno

-y

nuestro primer itinerario,

Buscar tineranios de aprendizaje

Busquedas de inerarios de aprendizaje
por nombre

 SSS—Y) —]
| [rwm e o
E l‘rm‘.

Ahora toca asociarle contenidos al itinerario. Para ello:

1. Desde la pantalla de previsualizacion de un contenido pinchamos en "Itinerarios
de Aprendizaje" (situado en la parte superior izquierda de la ventana)

2. Se muestra un listado de nuestros Itinerarios de Aprendizaje.

3. Seleccionamos el itinerario al que queramos asociar el contenido previsualizado.

Como deciamos, una caracteristica de los itinerarios de aprendizaje es que pueden
ser compartidos con otros usuarios. Asi, podremos incorporar a nuestro espacio
personal en Agrega los itinerarios de aprendizaje que otros usuarios hayan elaborado y

que resulten de nuestro interés.
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A esta opcion la conocemos como Asociarnos a otros itinerarios.

Para hacerlo, en primer lugar tendremos que utilizar la busqueda de itinerarios que nos
proporciona Agrega. Esta busqueda se realiza sobre todos los itinerarios publicos de
aprendizaje creados por los usuarios de un nodo de Agrega. Es decir, para que los
itinerarios de un usuario puedan ser encontrados en las busquedas es necesario que

éste, en su perfil, haya especificado que son publicos.

Iltinerarios de sprendizaje -

Min ttivenan o dee apaendizage

ey avocian te sl Wmers 1o de aprendizaje

Introducimos el
nambre de un
mineraric que

QUEramos eNCoNtrar.

Pulsamos en Buscar

Seewmdie an (Administrador)

Contersdos que tratan sobre |a tabla de rauftiplcar

Elimn g

Betuslfrente ho & obe MAQunG

(bt as bar s a by ivedan o de aps endizage Wiy

Actualmente no sriste ningune

Nos aparecera el listado de resultados:

Buscar mneraros de aprendizage

Busqueda de itineranos de aprendizaje
F nombre: | Inglis

&

I’ Crear ftinerario de
aprendizaje

Busgueda de twoeanjon de aprendizage

I Listado de resultados .

laa¥a

Contanidos da ingles

praftaianeducarn pdrid

Arogarts & tinerano de sprendixe

Canerianas Ar tuetn on bades

w

Comantanos de texho an inglés

letrow

Elminag

En este momento podemos ya asociarnos al itinerario
"Asociarse al itinerario de aprendizaje":

pinchando en la opcién
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tinararis de aprendiaje TN

Busqueda de e anos de aprendizape

lamdey

Cortenidos de inglés

profesor.educarmadrid
| Sesmasessoaks G amaidcRe |

Pero tal vez sea conveniente conocer primero la informacién del itinerario y los
contenidos u objetos que tiene antes de asociarnos a él. Si pinchamos en el titulo del
itinerario:

Busqueda de itineranios de apendizape

Ieadty
:em!imc anghits

profetor aducarmadid

Tendremos acceso a una nueva ventana:

ltinerarios de aprendizaje

Tnglés
Descripadn,
Contemdos de inglés

Admmnigtrsdar

afes
i También podiemos
Asgciarte o ftinerano de sprendizaie === asociamos al itinerario

desde aqui
- Objetos gue ya han sido
asociados al itinerario

The Lawinenls
Bravigualizar

Esta ventana nos ofrece la siguiente informacién:

o El titulo del itinerario.

La descripcion.

« El autor del itinerario.

Los objetos que estan asociados al itinerario.

7 de 27



También se nos ofrece la posibilidad de previsualizar los contenidos que forman parte
del itinerario, pinchando en el texto "Previsualizar" de cada objeto o contenido.

Ademds, desde esta ventana, una vez leida la informacién del itinerario y
previsualizados sus contenidos podremos asociarnos a él pinchando en el texto
"Asociarte a itinerarios de aprendizaje".

Min itieran o de apr endizaye

‘et ar (Administrador)

 —
Conterudos gue tratan sobre la tabls de mulbplicar

Elirnsnar

AgQui apareceran las
solicitudes de asociacion
que hemos realizado para
Ser socios de otros

Comentaries de texto en inglés

Elirmanar

Ourberes avontai te al et st bo de api endizape

' it
Contenidos de inglés

Elimsnar

Oardet e avod et ie & un itinet s bo de aprendizaie fuyo

IMPORTANTE: asociarse a un itinerario de aprendizaje de otro usuario no implica que
de forma inmediata seamos socios del mismo. Previamente es necesario que su autor lo
autorice.

Por esta razon el itinerario de aprendizaje permanecera en la zona bajo el titulo
"Quieres asociarte al itinerario de aprendizaje..." hasta que el autor lo acepte.

En el momento que nuestra solicitud de asociacién a un itinerario de aprendizaje haya
sido aceptada por el autor, el itinerario pasara a la zona bajo el titulo "Mis itinerarios
de aprendizaje":
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ltinerarios de aprendizaje Cavacee m

Mis itmver anios de apiendizage (Yer Todoy)

“utereo o (Aadministrader)

-
| Cantenidos gue tratan sobre la tabla de multiplicar

Elimsnar —— - .
La solicitud ha sido
| aceptada y aparecemos

sids (Socio) = | como socio .
Canterudos de inglés

IE SASOCIRr

Ut es moatarte al tmetanio de aprendicaie

kel e 4504 laite & un il a0 de spiendizage fuyo

Observemos que en la imagen anterior existen dos itinerarios de aprendizaje:
Matematicas e Inglés. Junto al titulo de cada uno de ellos hay un paréntesis que nos
informa si se trata de un itinerario propio, creado por nosotros mismos (Administrador)
o un itinerario de otro usuario al que nos hemos asociado (Socio). Matematicas seria un
itinerario creado por nosotros e Inglés es un itinerario al que nos hemos asociado.

A efectos de qué es lo que pueden hacer con un itinerario, la diferencia entre ser socio
o administrador es la siguiente:

o El administrador puede eliminar el itinerario e incluir nuevos contenidos.
« El socio inicamente va a poder realizar la operacion de incluir nuevos contenidos
al itinerario.

La asociacién a un itinerario creado por otro usuario no ha de ser necesariamente
permanente, ya que podemos eliminar la asociacién en cualquier momento a través de
la opcion "Desasociar' que aparece bajo la descripcion del itinerario:
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M itmvet antos de aprendizaie (Yer Todos)

Sateron o tadministrador)
Cantenidos gue tratan sobre la tabla de multiplicar

Elimsnar

Para no continuar
asociados a un itinerario
de otro usuario.

Cears (Secio)

Canterudos de inglés

Desasociar

Uwberes aotarte al et anio de aprendicaie

Permitir que otros usuarios se asocien a nuestros itinerarios

Si en nuestro perfil hemos marcado que nuestros itinerarios de aprendizaje sean
publicos y algin usuario ha considerado interesante asociarse a ellos, las solicitudes
realizadas las encontraremos en la zona bajo el epigrafe "Quieren asociarse a un
itinerario de aprendizaje tuyo...":
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| FUNTADA UGN T DI DA CARPLT A PR AL AN AL L

SRS IS O i S _ _

Mis itier arios de apremdizaie (Ver Todos)

w

Satrmsis e (administrador)
Conteridos que tratan sobre |a tabla de multplcar

Elenanas
ity (Socio)
Contenidos de inglés
Desasocar Solicitudes
enviadas por
oltros usuarios
para asociarse a
bty asoutar e al ot stbo do aprendicage. prriseprssg
itinerario
Actuslments no existe nanguhe
F i
CHAM N ASOCIAL VR & U TR a0 de aprendizaje Wiye. [

it ey

Miisica

[Te o T

Lengua

Buscar itmeranios de aprendizage

Biisqueda de Hinorarios db sprendizeji
por nombre: |

Crem o wew de

Desde aqui podremos aceptar o rechazar la solicitud:

Quiteren avockarve 4w Winerario do apesadizaje wyo

prsiranr

Musica

Lefgus
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2. Contactos

En contactos podremos tener nuestra "libreta" de usuarios de Agrega. Inicialmente
estara vacia:

r - e
| rosTaDS WISQAMEA TAXNV-(PIT & TARPPTA PERNDAI COMUNIDAD

|
mlm]“ Bus"‘l W

Biusqueda de contactos por usuario:

i -

Anadir contactos

Podemos buscar otros usuarios registrados de Agrega a través del buscador. Para ello
introducimos el nombre de usuario o parte del mismo en la caja de busqueda:

Pl aba Flsgirae Taarmisii & | AREETE S EL COMUNIDAD

Buscar usuanes

squeda de contactos Por usuano:

Se nos mostraran los resultados de usuarios que coincidan con los datos introducidos:
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~ 1]
m o gpnn: = |
s

Brrqueda de o

(LT L1 =N |
v
afiadir come contacto

Usuarios que cumplen
con el criteric de

busqueda

thio

Soy orientador de un cantro de secundaras de la Comunidad de Madnd

Desde aqui podremos afiadir al usuario a nuestra lista de contactos, pulsando en

|

"Anadir como contacto":

dalsC dad de Madrid

Soy srantador da un centre de 4

Afiadir come contacty

)
. Soy profesors de educacion secundarnis.

LIt Lis 4

El usuario seleccionado se ha incorporado a nuestra lista de contactos:

13 de 27



beire < Usuario anadido
L foy proferors de sducsccn secundana.

Eliminge

¢Qué nos aporta tener a otros usuarios en nuestros contactos?
Veamos las opciones:

Primero hemos de seleccionar el usuario:

[ rmeomas | o] vt

b

fay ormntador de un centro de secundsna de la Comunidad de Madrid

pimscle e,

fliminy = Pulsamos sobre el
-nembre del usuaric

——
| o) - - -3
B |
’ L oy P'ﬂ‘&'l de educacdn secundaria
(é‘ Elifnina
———— -t

Se nos mostrara entonces la siguiente informacion (la extensién de la misma dependera
de la configuraciéon que en su perfil el usuario haya establecido, pues este puede

indicar qué informacion es publica):

o Eliminar contacto: nos permite eliminar el contacto de nuestra lista.
« Objetos publicados: Apareceran los contenidos que haya publicado en

Agrega.

e Objetos autopublicados: Listado de los contenidos que el usuario ha

autopublicado.

» Destacados: Contenidos que el usuario ha considerado relevantes.
o Itinerarios de aprendizaje: Los itinerarios que el usuario tiene

creados.
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r

|

| Conlactos
| [ ——

Leticia Roldan Salido
Descripeion:

Say profesors de sducacion secundana,

Eliminar Contacto
e tas Pubilicados (Ver Todos)

v de CanEMe
Broviguglizas

ITEACELACAR & L8R B e

by petos. Kurtopub e ados.

Wartnsude de bt tmduse
Brevisyalzar

A yaemtas t0 i0asiieees A2 ek
zmmu

[reitac adbos (Yer Todos)
=LA EN|  tulreas raaariecs
m

SUMEILL SRAARE KL
‘ Previsushzar

Baiscat usualios

Busqueds de contactos por usuano:

Whadget
URL: |h!|g [legregs educa madrid m]

Insertar: [-object
e lassid="'claid:d2 Todb§
€ >

Imeranos de aprendizage (Ver Todos)

Comentarios de texto en

También se nos ofrecen dos Widget:

« La URL con la informacién de contacto del usuario.
« Un cédigo que si lo incrustamos en una web mostrara los contenidos publicados en

Agrega de este contacto
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‘r.‘_\ .
S
B
| CBUCAMADRID
‘Uw-hmdnh'lp 2000 Contenidos de dgrega 1-1+1-]

agrega. ..

Lav magia de los colores

War Lapmilos
E40a saruani s e achus prelbngn gue 1% WELINSS EOSGIT S5 M1 SoASNBY BIEnanTt ¥ 0T enSans

Cowres Coteres
premariod. secundarics

R
A

A
Fracoiom v munero decuual
Wer capnulos

IBTCHTEIg NI 8 IOMD B G S50 WO, SETITRE, ORISR | TSRS 38 MRIDISNET §
ramatns sermale:

Para eliminar un contacto de nuestra libreta serd suficiente con pinchar en "Eliminar":

e (T T
@)

e
Sev profasora de educacidn decundars,

[(REAT]
Soy onentador de un centro de secundana de la Comunidad de Madid

Una nueva ventana nos pedira la confirmacién:
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Eliminar contacto de agenda
© cEsta seguro que desea ol wste cont: de su agenda?

Y una vez aceptado, nos indicarda que el usuario ha sido eliminado de nuestros
contactos:

Eliminar contacto de agenda

@ & El siguisnte wentects ha side aliminadc de su sgends

leticia

T
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3. Destacados

En esta ubicacién podremos ir recogiendo aquellos contenidos que consideremos
importantes o relevantes conforme vayamos realizando busquedas por Agrega.

"EFTANG SUSJUS DA TACOSIOINIL S CARFY VA FRESDNAL COMUNIDAD APSIsIsTRAL 1O
TS T T
Busgueda de destacados por nombre:

acsy sirmantes no @ xirte MIRGUAS

Como anadir contenidos a "Destacados"

Veamos el proceso con un simple ejemplo de busqueda de contenidos sobre mtisica.

En el buscador introducimos el término o términos sobre el que queremos obtener
resultados:

';' Incorporamos &l
o = texto de prorT ey
- — busqueda . >

} Tede Agregs

Obtendremos un resultado de la busqueda:
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Resultados de busqueda Rasultados 1 » 8 da &

Wumere da resultadar: l 10 Resultados "ﬂ-

O Tode agrags &) Madhd () Owes
Hivel agregacion Yer campos

Fermata: e

Quise decir barica Wdic fitica indica sdlica
Tambien pusde cansubter giie arie canclones

Bass | Dharon
Titula: Cancienas populares infantiles 10
Formato: B gy & &
Walaraidin: Bim valarad
Area cumscular:

+ BEducacidn Prmana/tegunds odelEducatidn drtistica’ Obseryvadén, axpresibén y ceacidn artirtoas

Carmbit (60 aEEn - Bducscidn Primana’fegunde ddefEducacien Artistica/Explorar v parcbir
Eravigualizar - Educacibn Prrnana/Segunde ade/Educanén Artistica/Muscs v danza

rivel aqe i = d
Tigria chie pra & Itimmdia, lescién magistral... Var mds
Titwlo: Dissrimnacidn Suditive 3 Vigual 2]
Formato: i
Waloracidn: r
Area curcular: + Educacion BrimansPrirmer ode/Educanon Artistica

Sambim imagen

Mivel agregacidn:  Objetos de sprendizaie

e L

Seleccionamos el contenido que nos interesa:
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———r T Sancones popylsres infantiles
Formata: EoaE
Valoracidn Sin valarar
Arwa carricular: - Edy G Poaroae 'S do cclo/Ed an Artistica Obiervacidn, expraien v ceecedn atiiticer
Cambiae imagen - Educaoén Prirnara’Segunde cda/Educaidn ArtfsticaExplorar y parcibie
Pravigualiz g - Educaden Primana’Sequado ddefiduceddn AtisticaMasice v danza
Miwwl agregacion: Secusnciar didécticas
Tiom e il ernslibomndin, Nysckdin. npghbiesih.. Pulsamos para acceder a
la informacion de este
Titula: :
Fomata: @ i
Valoraciin w
Area curmiculars - Bducadédn Pamana’Primaer odo/Educacsn Amirtica
Cambiae irnagen
e Mivel agregacidn:  Objetes de aprandizaje
Tipo de recurso; lmccidn rmagistral, sfecto sonore... Ver mis
1
Titulo: Bailes con cancones seoulares infantiles
Farmata: El g &
Valoracidn: Sin walarar
 Area curvicubart « Bducaddn Prirnana'Sequndo ddofEducacdn Artistica’Observadidn, expresién y ceacdn artistices
Cambiar imagen * Ed an Bnmana’fegundo cdefiducasion Artistica’Explorar v perobir
Eravituslisar - Educecion Primana’Segunde deofEduceddn Artistica’Masics v denza
Nivol agragacibni  Objetes de aprendizae
Tipo de recurso; prajantacién multimedie, leccidon magistral... Ver mag

10

L]

10

En la nueva pantalla con la ficha de informacion completa del contenido seleccionado

pinchamos en "Previsualizar" el contenido:
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Discnminacion Auditiva y Visual Fecha publicasion 24/09/2008 0501:20

Valorar: ¥ ¥ 3 W i Veloracion: o -

Esta Secuencia Didéctica Pretende que |05 usuanos 5¢ sensibilicen con fa naturaleza v cen los elementos senailios de nuestro entame
coma fuerte de somdos capaces de crear musica consiguendo que se discomine los sonidos por o matenal con gue estdn hechos v por
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Finalmente, pulsamos en "Destacar" para que el contenido se aflada a nuestra seccién
de Destacados:

Mit

s i dizaie l—}m ‘am valoran s o ie ) AddThis u]w
Al pulsar scbre
m—— agreg:
automaticamente se
incorporara a nuestra

Arbol feselse "

seccion de Destacados i+ /s

[} ®  Discriminacion Auditiva y Visusl

£ Dis chian Visual y 1

E Digeriminacidn Visual ¥ senors 2

£ Diserimenacién Visual y soncea 3

£ Dueriminacén Visusl y sencrs 4

E' Digeriminacidn Visual ¥ senors 3

Si hubiésemos realizado otro tipo de busqueda, por ejemplo sobre fracciones:
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() Destacar [—3 Itinersrios de Aprendizsie | ¥ Comentsrios [—3 Exportar walorar:'s 00100 B AddThie [/ Estad
Ledtura y escritura de fracciones.
NOmeros fraccionarios: fraceiones

Presentacion Rctividades

eritura de fraceione:

que comiences por la presentacion
¥ luegu pases 4 las actividades

% i /| Si £3 tu primera vez te aconscio
Vo ;;'_ ol

Lectura def denominador,
iniciacion 4 |4 jeekurra de

- fo [ ] ! 4

. £ [} L3 &
Lectura y eserituvra de una
j

a . a (| ,

En nuestra seccion de "Destacados" aparecera el contenido:

CARPLTA PR DA CDMN[DID Ao TR L s

Lt L R TER N A AN N

T T T

Wit oAb e Y AeeB Bevk ¢ Yivas
Enviae & tinsravies

Eravisyalizas

Borrar un contenido de nuestros destacados

Para que un contenido deje de aparecer en nuestros Destacados, bastara con pinchar
en el texto "Desasociar" del contenido concreto:
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ey e |

enwiuandy Sadtidn » Paae
Ensiae » Windrarios

-

=,

Nos aparecera un mensaje preguntando si estamos seguros de realizar esta operacion:

Eliminar ode de destacados

— ,:
iists reqgure que deres slimmnar ase ode de sus destecadan
Diserirvmnacion duditive y Visual

Pulsamos en "Aceptar" y seguidamente un mensaje nos indicara que el contenido ha
sido desasociado correctamente:

| Elvminar ode de destacados

4 El siguiente ode ha sido eliminadc de la lrta de sur dertscades

Digorimingcién Auditive y Vigual

q

IMPORTANTE: podremos marcar como Destacados aquellos contenidos que sean del
nodo del que somos usuarios.
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4. Actividades
R _ o
OA Actividad: crea un itinerario de aprendizaje

En tu zona de Comunidad crea un itinerario de aprendizaje y asocia varios
contenidos al mismo. Sigue para ello los siguientes pasos:

1. Accede como usuario registrado a tu nodo Autonoémico.

2. Accede a la pestana "COMUNIDAD"

3. Pincha sobre la opcion situada a la derecha de la pantalla "Crear
itinerario de aprendizaje"

4. Una vez creado el itinerario, realiza una busqueda de contenidos para
dicho itinerario.

5. Previsualiza los contenidos y, en aquellos que sean adecuados para el
itineario creado, pincha sobre "Itinerarios de aprendizaje".

Q% Actividad: busca itinerarios de aprendizaje ya existentes y te asocias a uno de
ell

Busca un itinerario de aprendizaje que otros usuarios hayan creado y
asociate a él. Para ello sigue los siguientes pasos:

1. Accede como usuario registrado a tu nodo Autonémico.
2. Accede a la pestana "COMUNIDAD".

3. En la opcién "Buscar itinerarios de aprendizaje" realiza una
busqueda.

4. En los resultados obtenidos selecciona alguno de ellos y aséciate.

Q@ Actividad: realiza una busqueda de contenidos y marca como destacados los
int@santes

Con Agrega podemos marcar como favoritos o destacados aquellos
contenidos que resulten interesantes para nuestras necesidades. Sigue para
ello los siguientes pasos:

1. Accede como usuario registrado a tu nodo Autonémico.
2. Realiza una busqueda de contenidos.

3. Previsualiza los contenidos y, en la pantalla de previsualizacién, pincha
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sobre "Destacar" para incluir esos contenidos en tu lista de favoritos o
destacados.

>

Qa Actividad: afade un contacto y conoce su actividad en Agrega

Agrega incorpora una dimensién social para que los usuarios puedan
colaborar y compartir. Por ello te ofrece la posibilidad de tener una agenda
de contactos y mantener actividades de colaboraciéon con ellos. En esta
actividad anadiras un contacto a tu agenda y conoceras los contenidos que
tiene publicados o sus itinerarios de aprendizaje. Sigue los siguientes pasos
para conseguirlo:

Accede como usuario registrado a tu nodo Autonémico.
Accede a la seccion de "COMUNIDAD".
Accede a la pestana "Contactos".
Realiza una busqueda de contactos en la caja de busquedas al efecto.
Con los contactos encontrados realiza las siguientes acciones:
o Pincha sobre su nombre para acceder a la ficha de usuario.
o En la ficha de usuario localiza los itinerarios de aprendizaje que
tiene creados.
o Afiddelo como contacto a tu agenda.

o B w N

26 de 27



27 de 27



CREAR CONTENIDOS CON AGREGA

La carpeta personal es nuestro espacio privado en Agrega. Por tanto, serd necesario
para acceder que tengamos una clave y contrasena de acceso.

En esta zona privada tenemos la posibilidad de realizar varios tipos de acciones con
contenidos que solo son posibles en Agrega si estamos registrados. Los usuarios
anénimos o no registrados de Agrega no disponen de Carpeta Personal.

-agrega. | [r=rr] .

Buscsrant @ Todo Agrega D Madrid
(P ORT AT .m“ TARDNAMICA CARPETA PERSDOMNAL COMUNIDAD

L

L_._.._Jl -taw Uhjels

L___’l raw Uetadets

| Il rgertw ebjare

Béasicamente, ya que los iremos explicando con mayor detenimiento en los apartados
siguientes, en la carpeta personal:

1. Podemos crear nuestros propios contenidos a partir de materiales previos que
dispongamos (imagenes, ficheros de texto, audios, videos, paginas web de
referencia, codigo embebido, etc.).

2. Podemos catalogar los contenidos bajo determinados criterios para que mas
tarde nos resulte mas facil encontrarlos.

3. Podemos incorporar a nuestro espacio personal contenidos ya existentes en
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Agrega o generados con herramientas de autor.
4. Podemos crear albumes en los que organizar y estructurar contenidos.
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1.Acceso

La funcionalidad de creacién de contenidos en Agrega la localizamos en la zona
restringida de usuarios registrados.

El acceso a la misma se realiza desde la portada principal, en la opcién "Acceder" que
se encuentra en el menu superior:

Acerce de Agrece | Comunided | Ascemsbilided | Preguntss frecusntes | Maps del porsl | Contscts | =0 NI | sceder | Aveds |
() i . —
agrega [ ] (G
Busear @ ®) Todo Agregs ()
Acceso a zona
restringida de
. usuarios

registrados

tinerarios de aprendizaje destacados

Aztualments fo exEts RInguns, Actuaiments Ao exdle AIAGUAS
No A 3
ticias LIRSS &9 aTOM
Lo g M CoMTw [T A2H T vidie da "|'_IT:|'.1 D
280032010 vivos ingles CUETDO
eado un completo desglose de matenas por ymidades vy temas e
. aburadel) (rances AUCQNGMID
avegonia; Extrag
salud animales
“E AETEA AT A0S ® ' AL S"'_"ES
01042009
—ategona: fageag
nform | | Politica de Privacidad

Y = ¢

Plart. L mme— e it

Una vez que hemos introducido nuestro nombre de usuario y contraseiia de Agrega se
nos muestra una ventana con la opcién de la CARPETA PERSONAL. La primera vez
que accedamos el aspecto serd parecido al siguiente, ya que atun no disponemos de
contenidos creados o importados:
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2. Crear un Objeto

Agrega no solo permite buscar y descargarse contenidos educativos digitales, también
nos ofrece la posibilidad de crear en nuestro espacio personal objetos que nosotros
mismos podemos construir. Eso si, necesitaremos disponer previamente de los
elementos que formardan el objeto digital educativo.

Los elementos constitutivos de nuestro objeto personal pueden ser:

« Ficheros de texto, imagen, audio, video, etc.
« Referencias o enlaces a paginas web (URL).
» Cédigo embebido de un video, una presentacion, un documento, etc.

El primer paso para crear un objeto serd pinchar en la opcién "Crear Objeto":
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2.1. Definir el indice o estructura

Un objeto a crear en Agrega requiere de las siguientes fases:

1. Decidir el nombre que deseamos que tenga el objeto.
2. Crear un indice o estructura.
3. Asociar los archivos fisicos o las referencias a los elementos del indice.

Asi que lo primero que hemos de hacer para crear nuestro objeto en Agrega es decidir
el nombre o titulo que este ha de llevar. Esta es la accién que la herramienta nos va a
solicitar inmediatamente que pinchamos en "Crear Objeto":

= Titulo

Titulo

Introducimos el twlo que
queramos darle al comenido

—

Fpod da ago

En el caso de la imagen anterior el titulo que vamos a darle a nuestro objeto es "Tipos
de Juego", puesto que vamos a crear un objeto con recursos para tratar el tema de los
diferentes tipos de juegos.

Al pinchar en "Aceptar", una vez escrito el titulo, se nos mostrard una nueva ventana
para que en ella estructuremos el indice de los elementos que compondran el objeto:

Tipos de juego

ESTRUCTURA ARI MDY Ok debo hacar?
Elementos
Wista por carpets Vista por Arbol
':’t.f t'l ¥ “a

Tabila de «ontenida

Ho hay Elamantos
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En primer lugar se nos muestra un titulo predeterminado para el indice: "Tabla de
contenidos". Este titulo lo podremos cambiar por otro que se adapte mejor a nuestras
necesidades.

Para nuestro ejemplo vamos a dar al titulo del indice el mismo que hemos dado al
objeto, es decir: "Contenidos tedrico-practicos". Para ello tendremos que pulsar sobre
Renombrar en el combo de "Otras acciones":

\Fd' Tipos de juego

@ ARE WIVON $0ud debo hacer?
\

1Oy lbg 1=y =g
Tabla de « ontemidos

Otras acciones

N =

Irpontar acteva
Deicage slenwnio:

Lm.cmmmﬂ lrmmm.zmmm
Seguidamente darle el titulo deseado:

i Tpos de juego

Renombrar Tabla de contenidos Inroducimes el nombre
quee queramos darke a la
tabla de contenides

Introdurcs un Ruewo ttubo

Corcerados begosos o1 betoos|

Hecho lo cual, el nombre del indice o estructura de nuestro futuro objeto habra
cambiado:
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| @ Tipos de juego
@ amc v Qut dobo dacer:

|

Los datos se& han guardado correctamente —
| Elementos
| Wista por canpeta

&) (8 [=} [=
s R &y [0y (=5 [~
A oatenidon 1 on 1 ad - A e es dado a la estructura

o hay Elementos

Ahora ya estamos preparados para anadir los elementos o capitulos del indice del
objeto. En nuestro ejemplo hemos decidido que el primer elemento se llame "El juego":

| @ Tpos de juego

LT 4Qué debo hager?
Introducimos el nombre
[ Crear elemento P - do
nuestro contenido

Introdutca un nombra secs idettificar ol nuevo wlamente:

Bego

T W

Tras aceptar, el primer elemento del indice de nuestro contenido queda creado:
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i Tipos de juego

ARLHIVDS 4Que debo hacer?

| Elementos Vista por carpets _

by 0y = =a

Comtenidos teon icon-fm i o

(| Eliusgs A Agociar Eanembrar L 4

WP o v ™S ™

En el ejemplo que presentamos estamos tratando de crear un objeto en el que vamos a
abordar, como deciamos, los distintos tipos de juegos. Para ello la estructura que va a
presentar nuestro objeto, una vez incorporados todos sus elementos, seria la que
mostramos a continuacién:

" Tipos de juego
SR iQué debo hacer?
e —
Oy by =y =%
Cotntenidos Lot i ot-prad thor
O Hliusao Bzocia Rensmbeas 2
O L8 casts de log tesoros Asouar Renembrar .
O Jusgo heuristice Azociar Eanembrar -
8 luage pacometer B5acial Banembrar S
O Jusge educative agouur Banombra =
O Jusae v nusves tsmelogia Azgoar Bsnembra -
0O | usge sradicensl Asocar Renornbras -
a Jusgo multicultural 850040 Benpmbrar -
O Jusge cooparative VS Juege competitive Azosa Eanembras —
(] astividades Bsa0a0 Bacombrar a

Como vemos, ademads del apartado "El juego", hemos incorporado al indice o estructura
del objeto otros elementos:

9de 37



. La Cesta de los tesoros.

. Juego Heuristico.

. Juego Psicomotor.

. Juego Educativo.

. Juego y Nuevas Tecnologias.

. Juego Tradicional.

. Juego Multicultural.

. Juejo Cooperativo vs Juego Competitivo.
. Actividades.

OO Uk WN P

Con esto habriamos finalizado la primera fase de la creacién de un objeto en Agrega:
darle su nombre y decidir su indice o estructura. Ain no hemos incorporado los
ficheros fisicos, tan solo hemos organizado los elementos y su orden.

10 de 37



2.2. Asociar los archivos al indice

En esta fase asociaremos cada elemento del indice con el archivo, referencia de pagina
web o cédigo embebido correspondiente. Cuando el contenido esté ya creado, cada vez
gque un usuario haga clic sobre ese elemento del indice se le mostrard el archivo,
pagina web o elemento embebido asociado.

El proceso de asociacion es sencillo:

Para asociar un Archivo, tendremos que pulsar sobre la opcién "Asociar" que figura
al lado del elemento al que queramos asociar el archivo:

i Tipos de juego

STRUC TR S [T TN ¢ b r?
je
ELEmEﬂtDJ Wiita por carpeta
by 8y =y 1=
L B T T o o
O Eliunge Azociar fanombrar >
|| 4 cnste de los tesores Asociar Egnormbrar ’j
0 lusqe bauristico fsociar Eanombrar -
& Jusqo pricometor Arocyr Egnombrar -
£ lusge adusatic Aaociar Eanambuar -
| ril Afaciar i rar -t
O Jugqq tradisional Azgciar Eanembrar .
| &| L sl Afaciyr Ranombrar _:
c Jusge cooperative VE Jueds competitive Bagciar Banembrar -
= Actieidades Anasiar Eanomoboar & |

En la siguiente ventana que aparecera puede optarse por realizar la asociacion con:

« Un fichero.
« Un codigo embebido.
o Una URL o direccién de internet.
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& Tpos de juego

FATEET TLLA AN MIPAR L 2 hacer?

Asociar (Paso 01 de 02)

Ewlecoone al oo de elements que deies aiocer

Como en este caso hemos elegido "Archivos", al pinchar en "Continuar' se nos
mostrarda el listado de archivos que previamente hemos subido al objeto.
Seleccionaremos entonces el archivo en cuestiéon pinchando en "Asociar":

& Tipos de juego

——— - - e

Asocrar (Paso 02 de 02)

Salmocons ol archive o bos erchayas que deses aFociar

OVE-Be 48D Tie- 3 Febe - 3 s a-bo OBt 35 d A Tilsb 20

Pulsar en Asociar en aguellos
archives que queremos asociar al
| poblicasions. s elemento de la estructura Asagiar &
Simbologia:
| Vaca i._ui- Barcoal _.. Complets

Para asociar una referencia de una pagina web o URL:

Esta opcion nos permite asociar el elemento que deseemos con una URL de una pagina
web externa.

Siguiendo con el ejemplo, en el elemento "El juego y las nuevas tecnologias", pulsamos
en "Asociar":
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i Tipos de juego

- (Qué debo hacer?
Elementos Wists por carpeta _
(&) (84 (= (=4
o Contenidos tecriconpracticoy | Jusgo y nuevas tecno logia
O [ Seinonss M Asocing Eanombrar o>
" Bing Gning sz Eenombeas a l
e = i T e 1o,

Como en este elemento del indice hemos creado dos subapartados (Opiniones y Pipo

Online), la herramienta nos da la opcién de asociar una URL a cada uno de ellos.

i Tipos de juegol
| (R TL Y

| Asociar (Paso 01 de 02)

) Archives

O Embed

— [ URL

Galectione ol Bpo de slemants gue deiss srooar:

Introducimos la direcciéon URL y pulsamos en "Aceptar":
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" Tipos de juego

M.l:nmu Loud debo hacers §

Asociar (Paso 02 de 02) Introducimos
la url

Imtradurca le UAL que desea ssooar

URLT g Dniw papockub comi

Asociar un elemento del indice a un cédigo "embed":

Esta opcion nos va a permitir asociar a nuestros elementos videos, audios, documentos
slideshare, scribed, etc. que encontremos navegando por Internet, siempre que
suministren el cédigo embebido.

En el ejemplo que presentamos vamos a asociar el cédigo embebido de un video que
hemos encontrado en internet a uno de los elementos que contiene el elemento EI
juego y las nuevas tecnologias:

& Tipos de juego

[y -

Lontendes teo) hoi-plactnes

O Eliusge AEasr Esnombin >
O L cests de log tesores Agocar Banombesr -
O lusge hayrigtice Arociar Banombrar -
0 lusqo pricomator Asocar Eanombiat -~
O luego educative Asociar Eenombrar -
0 lusso wadiaonal g szociar Eanombrar >
O Jusgo multicultural Asocar Eanombea —
O lusge cooperative V3 Juego competitive Asoniae Esnombrar =
O actvidades Var azgoar Eringpal Esnombrar &

Pulsamos sobre "Asociar" de aquel elemento al que queramos asociar el video:
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" Tipos de juego
4Qué debo hacer?
N—
_ (o) (0f = (=4
. Contewidos teoriooy-practicos Juege y nuesas teanologis
[ | Pesonine arpsiard Banombrar P
e . L Y e T e )

Seleccionamos la opcion "Embed" y pulsamos sobre "Continuar":

i Tipos de juego

@ ancuivon <Qué debo hacer?

Asociar (Paso 01 de 02)

Helecdone el bpo de el to Gue deies
Q) archives
ﬁ E!"‘b“

O um

T W

En la siguiente pantalla introducimos el cédigo y pulsamos en "Aceptar":
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i Twpos de juego

Asociar (Paso 02 de 02)
Introduzcs el EMBED que se desea asocar w

o
oty et vngith 640" height = S05 s quaram name s movee® value s It | /s, youtube com v (VEMKhBo 220 s 1ampiniser _ESfamp el <08
‘amp;colar § sdooc 2550Bame; color 2 «xe8Ta91 » « fparame sparam name =" slowF ulSc reen” value «*t rue” > Ciparams <pgram name " slosscoriptaccess”
e = gy’ 3 ¢ (DATAM> sernbed 10 o MR /v, youtube . com v VIEMKhBO QM = fhampit se:_ES tuampg red =0 Aamp; color 1 =(iopc 1 5508
iamp;colar 2 wihoeB T type «*spphcation/ r-shockwave-lash” sllowscriptacoess=“shuays” slowfullscreens"true” wdths"6dl” hewght =“505" » « fembed»

“lobjects

e LN, e »

El cédigo embebido queda asociado al elemento:

& Tipos de juego
= o s,
Elements e N
(&) (04 (= =4
. Contenudos leoricorpracticer | W*M'T"
O | coinienes % L UEE Eanaumbiat A ]
O [0 eine Snlee sason W— —
—| COtras acciones - ---

Si pinchamos en "Ver" podemos verificar que ha sido correcta la asociacion:
p
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VIDEDQ JUEGOS EDUCATNVOS

N TN Q

Observemos, finalmente, como se vera nuestro contenido creado con

Agrega:

Tipos de juego
Arbol

] 8  contenides teéncos-pricticos

agreg

4 Ejemplo con codige

o]

" L casts da los teroron
" k Juago hauristice
L
it L Juego pricomator
[F] % auege educative
T |
[E] 55 Juege v nusvas teenslogins
[ B Jumgo tradicional
[F 5 sumge multiculbural
[ B Juago cooperative WS Jusgo competitivo

E Actividedes

> embed

el juego

EL JUEGO

ﬁagﬁlnw)?f .":' 3
¢ e e ry.s »

4. » shara I

View more presentanons from 351984
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ipot de Juego [}
Ppes g agrega

Arbal

) A e VIDEO JUEGOS EDUCATIVOS

i jwage

La oo ite de lai tauasod

1 Reage heuristies

hrbge BLicsmabas

Beb Qo eduiaboen

Jago v e 88 Pecralagias

Pips Onine

Fergy W edvanal

rewgo muttodmus

honge Vi Juage

Lt T LT

Bty emiai @ S B

Tipos de juego agl'ega.‘
Artal

O Corteredos Tmdroorpeddine s

Suscnibase

4

¥l puage

T LEoevte de len teReea

El Juego Psicomotor

v Frage Pauiitien

. Reega pritomatne —_— con url 3 : Erntaado pods 00
El Tuego Psicomator Feclud e stnds |
Carrai® podn bt 1
i v 400
. - B agnan:
o Jeege sdutwlive Ha Rl i# vida 8l igE principalmnente a |uegos motorss o
> W g RSN ; . et o e Vst
Jagy v reyss tncncingiag i apo 12 mecs . s seT cogL i tar sols, por em 3 . -
heags wadsarasl a tud — | Fece L4 deniots Engtida Crnon b 14 aby
Mg @ Baitar, T, a4 ¥, T . | T TR TAT
‘i eege multicsursl b N b bisnds v bebands ramba ¢ tividad
van avudando a defimr i urma corporal v avedands a proceses d
hrego teopereties Vi lusge (ompet®g sar . de bas far na
Lncidsend £ I d g0 farn Bl ried | o sEAN GB&
At dede ta nrers ¢ 1 "
I B, dparece L4 ecesidy s
Ry i tar i adacidad pars realiss Ensayos relac
ihsja . LM
. Biv - g
.|
] T ra af L .
4 raliza I -
.
o &
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:Tpmdljurlﬂ
Arbol

[ B Contendan tadnom-priicos

1 wipuege

il

T M0 et g o b
G150 avens haveivsen
(5] %) Sunge prsssmetas

I Cudles son las eavacteristicas del juege.

3. Ventajas del juego ¥ las nuevas tecnologias, g

de investigacion: en parejas de dos, vealizar
A personas mayores para saber a qué ugaban

-!!‘II‘I Pequenos.

5. Debate en clase. VW!M"'"’T :
cooperative ¥ competitive,
-
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2.2.1. Subir los archivos

La subida de archivos tendremos que realizarla desde la pestana "Archivos":

& Tpos de juego

ENTELE T Que debs hacer?
<,

= SEE-Scigdo7e-F1dc33¢a-bodb-bededd Tdebin

E- T4 1cbe - T30a-b Dbty B¢
Ne hay sschivor [ canpetan
T T = 3 3

Para anadir los ficheros tendremos que pulsar sobre "Importar archivo":

& Tipos de juego

D E-Be 4BAT Te- 2 b - ¥ ina-bao Obi-beis B 4 Tabebs 300

Mo hay archives | canpetal

mﬂﬂ == N e

En la pantalla siguiente tendremos que seleccionar cémo vamos a subir el archivo o
archivos:

« Como archivo unico.
« Un conjunto de archivos empaquetados en un archivo zip.

Al mismo tiempo, Agrega nos facilita esta tarea de subida de archivos permitiendo
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subir més de un archivo a la vez:

& Tipos de juego

——— Qut debo hacer?

Importar archivo

Gelmcoiona wl bpo ¢ ol archive gue desea importar (Dependiends del tamafio del archive. la operacion puedes durar varos menutos |

o | I Importante: Seleccionar silo que queremos subir es
(5] aschive unico — un archive unicoe o un conjunto de archivos zip ya
_— que si no, la subida no se efectura correctamente.

) Camgunte du archiyos (2IP)

ol (W o= Desde aqui podremoes seleccionar de uno en une
los archivos a subir (nos permitira realizar subidas
@® dnchive dnice de hasta tres ficheros unicos) y tambien pedremes

subir un conjunto de archivos en formato zip.

O Condunts de archivos (T19)

i | [Ir——

@) Anthive unice

O Cangunte de aehives (Z1F)

Los archivos quedan incorporados en la secciéon Archivos. Como puede verse, los
archivos .zip quedan descomprimidos en una carpeta con el mismo nombre:
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[ i Tipos de juego

ODE B 4849 Te- 3 ide -3 Juihd Tl

O "] esublicasendshim
| Publichsiond archiugs

Si lo precisamos, también podemos crear carpetas para incorporar a esa carpeta los

archivos que deseemos y tener nuestra propia organizacion de carpetas y archivos:

& Tipos de juego

evsovtrny
Archivos

ODE-8e 4849 Te- 3 1de- 330a-bolb-bo Icd4 Tdeb 30

O 7 publicadond bt
O | Publicasiond archives

—qgm

[ [
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2.3. Modificar el indice o estructura

La estructura o indice de un objeto puede ser modificada y reorganizada cuantas
vececes se considere necesario. Las operaciones relacionadas con la reorganizacién se
realizan todas ellas desde la ventana de la estructura del objeto:

Desde esta pantalla podremos:

A. Mover los elementos.

B. Renombrar los elementos.

C. Eliminar, copiar o cortar.

D. Asociar archivos.

E. Vista.

F. Navegacion entre los elementos.
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2.3.1. Mover elementos

Mover los elementos: cambiar de posicién los elementos del indice es tan sencillo
como pulsar sobre las flechas que aparecen a la derecha del elemento que queramos
mover:

El resutado es que el elemento cambiara de posicion:
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2.3.2. Renombrar elementos

Renombrar los elementos: para ello pulsaremos en "Renombrar" que aparece en
linea con el nombre del elemento:

A continuacion escribimos el nuevo nombre del elemento:

El resultado seria el siguiente:
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2.3.3. Eliminar elementos.

Eliminar: seleccionamos el elemento o elementos a eliminar, y pulsamos en el botén
"Eliminar".
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2.3.4. Copiar elementos

Podemos hacer que un elemento del indice o estructura se duplique para incorporarlo
como un subapartado a otro elemento. Lo entenderemos mejor si le explicamos con un
ejemplo.

En el objeto o contenido "Present continous" queremos que exista un apartado
llamado "news" en el indice principal, pero también que exista dentro del elemento
"Sentences. Present continuous", como un subelemento.

En primer lugar seleccionaremos el elemento que queramos copiar en otra ubicacion y
pinchamos en el botén "Copiar":

El elemento que hemos copiado aparece en el Portapapeles de la nueva pantalla que se
nos abre :
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E'j o En esta nueva seccidn de la pantalla, se irdn incorpornado todos

aquellos elementos que queramos copiar

Seguidamente tendremos que pulsar sobre el elemento del indice donde queramos
integrar el elemento copiado:

i° Present continuos
i0ué debo hacer?
-
] mavs Eliminas
. &y [0y (= (=4
O 0 wissening ae Aseanr Banotabras L
O °0 sadms s e Eanambrar s
0 . salutien var Adscar Ranembrar a
O 0 imeedans var e Eanambrar -
- - . oL a
fzgda Eanzrobea &
—
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Se nos abre entonces una nueva ventana en la que hemos de pinchar sobre el botén
"Pegar":

" Present continuos

Quedando por tanto la estructura del objeto que estamos creando de la siguiente
manera:
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2.3.5. Vista de los elementos

Disponemos de dos vistas diferentes de los elemetos o estructura del contenido que
estamos creando:

Vista en modo Carpeta:

En esta vista por carpetas se muestran los elementos de primer nivel de nuestro indice
o estructura, junto con las opciones de "ver", "Asociar", "Renombrar" y la accién de
desplazar.

¢ 4k 40 40 9

Vista en modo Arbol:

En este modo de viualizacion se muestran los elementos en sus diferentes niveles:
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3. Definir la navegacion

Como hemos venido diciendo en los apartados anteriores, los contenidos creados con
Agrega constan siempre de un indice. Pues bien, Agrega nos permite que definamos
también, si asi lo deseamos, cémo podrda ser la navegacion por ese indice cuando los
usuarios vean el contenido.

Podremos, pues, introducir un cierto control sobre la navegacion que es permitida a
los usuarios en el momento de visualizar nuestro contenido.

En la ventana de la estructura de nuestro objeto o contenido, desde el Menu F
definimos ese tipo de navegaciéon permitida:

& oAb A 4 @

Para activar la definicién de la secuencia pinchamos sobre:

Nos aparecera seguidamente un menu de opciones:
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i Present continuos

ESTERN TeeA MRSl 40ué debo hacer?

Anadir secuencia

(Parrndtir puliar con el rabdn fobre |01 alamantsn deicsndianter de erte slamarnts? (O] ﬁqq:- L@ 6.
Perrmdir viiushicar otro elements no deicendientes une ver teleccionedo site efermants O ",,;- ® ..
-~ Y |-
Mavtrar fluchar de nevegacion para lor slementcs descendianter de wite slements? ® = O
. ) | = &y |-
iMo wiiualiear sbermeantos snmercrat an ls webls de cortanidos une var pulsads srte slements o uno Je sul dercendierter S o b}

Veamos el significado de las diferentes opciones:

(o),

Permite, si estd activado, acceder directamente (pinchando con el ratén) a los
elementos descendientes o que cuelgan de un elemento. Si marcamos la opcién
contraria no se podra acceder a los elementos descendientes de forma directa.

Si estd activado, no se permitira acceder a otros elementos de forma directa que no
sean los descendientes. Si no esta activado permitird acceder directamente a elementos
no descendientes.

=)

Muestra, si esta activado, flechas de navegacién entre los distintos elementos
descendientes.

(=4

Si estd activado obliga a que la navegacion sea siempre hacia adelante.
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4. Actividades

Q?‘ Actividad: crear un contenido sencillo

Vamos a crear un contenido lo mas sencillo posible en Agrega. Supongamos
gue conocemos una pagina web interesante sobre una determinada
tematica y queremos construir un contenido en Agrega con ella. La ventaja
de tener esta pagina web como un contenido de Agrega es que podremos
tratarla como un objeto digital educativo y, por lo tanto, realizar sobre él
operaciones tales como:

O 0N PE

catalogarlo,

asociarlo a un itinerario de aprendizaje,
guardarlo organizadamente en un album,
copiarlo,

enviarlo a otros usuarios, etc.

Para crear este contenido, sigue estos pasos:

A

Accede como usuario registrado a tu nodo de Agrega.

Accede a tu carpeta personal y pincha sobre la opcion "Crear Objeto"
Da un nombre al contenido.

Crea un elemento en su estructura.

Asocia a ese elemento la URL o direccion de la pagina web.

Una vez creado, ya podras con él realizar todas las operaciones indicadas.

Q?‘ Actividad: crea un contenido con dos elementos en el indice

En esta actividad daremos un poco mas de complejidad a la estructura de
nuestro contenido. Para ello sigue los siguientes pasos:

a s~ 0DNdPE

Accede como usuario registrado a tu nodo de Agrega.

Accede a tu carpeta personal y pincha sobre la opcién "Crear Objeto".
Da un nombre al contenido que vas a crear.

Crea 2 elementos en la estructura o indice del contenido.

Asocia al primer elemento una presentacion, por ejemplo, de
Slideshare.

Asocia a tu segundo elemento un video, por ejemplo, de Youtube o
TeacherTube.

35 de 37



Q‘f}ﬁ Actividad: crea un indice con subapartados

En esta actividad crearemos un contenido cuyo indice tendrd, para algunos
de sus elementos, varios suapartados. Para ello sigue estos pasos:

1. Accede como usuario registrado a tu nodo de Agrega.
2. Accede a tu carpeta personal y pincha sobre la opcién "Crear

Objeto".
Da un nombre al contenido que vas a crear.

4. Crea 2 elementos en la estructura o indice del contenido.

. En la vista de la estructura del contenido, pincha en uno de los

elementos ya creados.
1. En la nueva ventana crea los 2 elementos que "colgaran" de él.
2. Dales un nombre a cada uno de ellos y acepta.

. En la vista de la estructura del contenido, pincha en la pestana "Vista

por Arbol" y observa como los subapartados han quedado colgando
del elemento elegido.

Q‘f}ﬁ Actividad: definir la secuencia de navegacion en un contenido

Cuando creamos un contenido en Agrega podemos también decidir como
queremos que los usuarios naveguen por él. En un contenido que tenga un
indice con varios elementos y subapartados, aplica las siguientes reglas de
secuencia o navegacion:

1.

El acceso a un subapartado solo es posible si se ha pasado por el
elemento padre.

. Estando en un elemento se ha de seguir necesariamente hacia el

siguiente.
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Agrega Offline

En este apartado veremos la herramienta Agrega Offline, sus funcionalidades, la
forma de descargarla e instalarla y la gestion de contenidos en local.

.
v
.

Agrega Offline

Agrega Offline V3.0.1 Binarios Todos Sistemas Operativos El contenido «
paguete es el conjunto de herramientas de la plataforma agrega preparac

Etiquetas: hemamienia offioe

Categorias: Hemamienias y utlidades
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¢Qué es?

Agrega offline es una aplicacién de escritorio, de acceso libre y gratuito, que
facilita a los docentes con un perfil técnico las funciones basicas de creacion,
previsualizacion y validacion de contenidos u ODEs en formato SCORM 2004,

implementadas en los nodos de Agrega, sin necesidad de contar con una conexion a
Internet.

agrega’

Lrear BDL

B Abrir QDE
o Yisualizar ODE

" ¥alidar DDE

A Herramienta de modificacion

2de9



¢ Coémo funciona?

La herramienta Agrega offline permite trabajar con las mismas opciones y
funcionalidades que tenemos en la version online, es decir: crear, abrir, visualizar,
validar y modificar ODEs, con la diferencia de que los contenidos creados o
modificados estaran inicialmente en local, en el disco duro de nuestro ordenador.

Catalogar | Pravauabead Cabdar || Gussda
I Ratones
ESTRICTURA ARCHIVOS
Elementos ts por carpata Vista pos drbo
S By o 1=
Tabls de contenidas
I Intrgducaidn vl Aszdar Esnembar L
E anim ssiar Ut Bicdai Banombiar
ARadi carpeta tras wecion _"J T limimas Copias Caortas
Infpernacan begal | Balibce de Brvsndac
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¢ Como se instala?

En el video siguiente se muestra como descargar la herramienta de Agrega offline

Para poder trabajar con Agrega offline necesitamos:

« Requisitos hardware:
o Al menos 200 MB de espacio libre en disco duro.
o Al menos 1 GB de memoria RAM.

« Requisitos software:
o Maquina virtual de Java (JRE) 1.5 o superior.
o Navegador Web (recomendados Mozilla Firefox o Internet Explorer).

Proceso de instalacion:

Agrega offline dispone de versiones para GNU/Linux, Mac OS X y Windows, para
instalar las herramientas Agrega offline para tu sistema operativo, una vez
descargada la version correspondiente:

Descarga
de versiéon
Windows
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[+]
agrega [ [ o rvte =] (D s

Bt o B Taadgem O

Descargas

v M
LTI EAEE 1AL T ITEIR VRPN B a»nmmamuamngm & iy
~ Bascargas

Agrega Offiine versidn 3.0.2 - Instalador de Windows

HERRAMIENT AS ACREGA
o Fubainn e
[l COMCENIAD S S50 DATUEDE BS &1 TONIUNLD BB NETRTIENtas e 12 [Btafo e AGTECA [ENATSAES DATA SU INSEAET TN § ejecuTon

o i nnErath pane S0 necenar or re. Cooewon & el

L. Regulitus de nardwate . de Agrega
Far poder yzer v peguete oe MERRAMILN LGS AGHLE neossita Ofﬂine

DEOMA e srifiecin v e il

IGE de me-mairia AN

L Reguisdvg de Fnfiware
4 i m cicol Seddn e

bt okl il i widi et

Imernes Eapiorer 5.0+ iglesia Qla nta

edificio arquitectura

wes ANIMAI tachage

) ssas N0l mantafia
b it 6, B i g v e by il A dcolledaneds

havegader 'Wet. Ee recamierda “aglie FireFou L+ &

3. Posoe dw inslsinzion

S wi s 3 13 berTAMT OMD 2QegR S mpemenkc haga doboe dice en & cieaRab 2 v ¥ g0 05 PIEs Qus

Dmzcaogar 65 ME]

Agrega Offline version 3.0.2 - Binarios

HERRAMIENTAS AGREGA

E conbenido g este peguete e5 & 000D O hemremientas 0t (3 plecaformia agnege oreparedas perd U SERIEC O ¥ Slecucion
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1. Bequisibos de hard ware
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Descarga

de versién

i“’;"" 'I‘:'“"“m 2 4 GNU/Linux

Py A 4 L B RO BT DR T y Mac 0OS
X de

e . Agrega

* Uestumpra € oaquete 2n s ool itso deseecd | AGHERA N T14) ofﬂine

! QErute B STAPE SStUDLDEL (T SSUDST €N SISTRES AN | Jue SE ETCUENR on el Direcmng [ABRLE_FA P pegrege
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+looess girects 'IRCAr SETVIoer oue BDGnba Bl scrol (AGREGA PATH|/BOTe0R aDICAE-TOmoR 25/ SEErRIpC DAL (0

ftartup sh en sistzmas Ll

A " Dl AR o ser g TACREGE TETH]Agreqiianions mose 55 26 vemirdown bar (o
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b b wll it ot s Wi
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amLiarcar uo My,

simplemente debes ejecutar el instalador y seguir las instrucciones que aparezcan en
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la pantalla.
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Recapitulacién

@ Para saber mas
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